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mèra 


Dopo anni eh* partiamo di CD coma tl modini 
dal di v arti manto interattivo cominci a a dive* 
scuramente alla storia come il primo dell'ara delle macchine a 32 bit con supporto CD; 

Ami£« CD 32 è disponibile In Italia da qualche settimana, mentre il 3DO è già in commercio 
ne^fj LS A (ed è disponibile da noi via importazione parallela), É vero che i CD-ROM per PC o 
Macintosh sono in circolazione già da un po', ma i giochi su CD sviluppati appo sita monte per 
tale supporto si contano sulle dita di una mano (due mani se consideriamo entrambi 1 


De le cose dovrebbero cambiare. Da oggi possiamo aspettarci giochi su CD che meritino 
f appellativo giochi Invece di quello di "film non lineari 4 , È facile prevedere che all'Inizio si 
non sarà eccelsa - 1 programmatori dovranno imparare come sfruttare al meglio lo 
capacità di questo macchino - ma dalla asconda metà del WW le cose dovrebbero 
a il tanto atteso Qraal del videoglochi su CD con immagini vìdeo in movimento, 
c gitale a grafica a milioni di colori dovrebbe diventare realtà, 
al solito, seri presente, come lo è oggi con lo speciale sulle tre macchine della nuev 



IMMruioni che trovate alle pag* 1120. Suona lettura. 




Lk muovei pie eh Induro por Amiga i 
Cura stella Rervagado. Ma Tolklen ha 
a Street Flghter 2? 



Ame prime u ani e prima, eccoci 
3 giunti *F mah rinate. Quatto servate 
comprato ivate tutti » sagrati del titolo tratto 
nar famoao firn «ulta realtà virtuale 



pattiti icterutetl privi di 
un gruppo di commendo 
«onta ^paranza: 
Paygnoslf della 



fy l Eieciron« Ari* d atuptece con 
O ipettacotar* tìtolo dJ Hockey 

par PC: tei ~imm" pai tutti * noatrl lettori 
ecooeporPvi' 


U Nintendo ha perso il braccio di ferro che la 
vedeva contrapposta alla Electronic Alt*; Sega 
chiede L'aiuto di Hitachi per Io sviluppo di un 
nuovo chip eia inserire in una aweneristica 
console,., questo e motto altro nelle pagine curate 
da Diego A monelli, 

Jaguar, 300 e Amiga CD32 ,,.11 

Le tre console détta nuova generazione: la Aun la 
Matsusliita e la Commodore in un duello per il 
Futuro del mercato vidcoludico. Quale di questi 
standard si affermerà in futuro? 


Speciale SMAU 13 

Alessandro Caudali presenta un reportage della 
trentesima edizione del Salone Macchine e 
Arredamento Ufficio di Milano. 


Anteprime e Interviste 26 

I neon hiamo i responsàbili del progetto di Return 
lo Zpfì, nuovo K- Parametro delle avventure, i 
respousabiB Renegade per EZJmajiui, i 
programmatori di GobEùi j e fuco 2 della Coktd 
Vision e vi presentiamo un servizio completo su 
Lawntnower Man. 


Prove su Schermo ,...43 

Oltre j TFXe agli altri titoli di grido le nostre 
prove su schermo questo mese, includono 
giochi tome Goal in versione PC. Mttterr. 
commercio nell 'universo di Wing Commande r, 
l-htfd Cuns, un "avventura ‘spaziale' per Amiga, 
Flight Simulator 5, NHL Hockey Shadow Caste* 
e molti altri 


YMT 107 

Questo mese Paolo "tToubleshooter’ Pagliai iti ha 
deciso di aiutare tutti gli avventurieri alle prese 
con Ee insidie di Lost in Time (prima parte), Nippon 
Sajh Ine. <r Desert Stride. Tre soluzioni al prezzo di 
una. die volete di più? 

K-Box 113 

Continuano le discussioni tra MBF e il resto 
del mondo. Continuano anche le rubriche 
di TNT epistolari e di J domande tenni thè" 
curate rispettivamente da Paolo Pagliumi e 
Alessandro Cattelan 


Mlr* 



Continui swne a parlar* dette BUS 
I (■ «4 cor«jg<i + trucchi» Immagini, 

moduli «mori. programmi PO e chi più ne ha 
piu m irratu, Il timo Online 24 ora au 24.,, 
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titubiti '/«numrp Maire*» Untanti, 

MnuiW'S CatT*'#iv F*uk> tagliami, Yuri.Apw-tti 
0 s 9(9 «ArlwwJlc Cmar 1 éìu*ó r > , 

(IXiMOtAlOtl 'A»rt& Antraci II (So^ro B*'*tt*VSim4 
fcttem, Aerami '■ taurtlO. féfc-O M*s-rf fiiteflP 
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ureoo Viitet Qijr* Vitigno emmate Cutn 
rotoroa^iipig Typ^ 

itmri v'j»fp*v.i vi 

HMtk Mjwiifltì 171 mi) 

OtniUW£tOMÌ m ITTICA HCS Cno« iòdici 3 p A 
«id dicco là 7 . 70137 MILA HO. tet Q.V 2388 


Pr«Cfo 1 1 t r ,0f) 00 

f«' IfllaHiw.'raru Mwiy«ra » 
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TTAiJA Fs-f ir/tirmazipiiirsulteTnoflaliti) ti 
4 bboA 4 rti#nt 0 vcrhfra aU’indlrmti sopra indkalo o 
fonali al nunuto 02T/7 200 770. L'aÌjbonajrn«n 
arVoIra i" 4 jfio dal primo nuiiwq raggiuoylbrte ir pi 
awirv inizio in cfualvji$f pcrjodo ttelt arvno fyr il 
iinnouoàiiiralabon'Anwiim ativnctere l'avvi di 
warien/A, Pii 0 yn^blùdl indir Imo Jnrformar* .1 

Servino Atthonamami .almeno 30 fliofttf primi or 

trivlffimvnto, a«'> fc Lj :r. r h.. ; «riu-huTta «ja Uquita #»■« 
li il HHVkiOè gi4lLtilij 

E.*T£HO i , - lo uigUfinri nczkjm Ai^rlfétte, Ayie .1 
Br i&‘ 0 . ii ori to, Canada, Daniim^rta, Qatmanli. 
Cìlappont, Gran bratagruL Gracte, tugoftevite, 
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Afrirzi, U? K rh^Ktorr infcrnuriotil i< Strazio 
zmor,n4n,^tiH Prf tutto 4 >vno da' fmr«bj, te m-od. 
Ói jCjponarrrrrnto hi ente * 

MCU1A SA • Canora Poniate 3 l 4 t\ Via Vego^d. 4 ■ 
*9fll ugama. svurara - tu, vi^ìami - f*m vxojt. 
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Pigam^i«:ci * m *rw canto 
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AUENS3 L 69.000 

ALIEN STORM L. 49.000 

AITEHED BEASI L 39 000 

AOUAUC GAMÈS L 59 000 
.ART AUVE - DISEGNO L 23 000 
BATMAN L 59,000 

BED 0 MAN * FLIPPER L 39 000 
BLOCK OliT L 19.000 

ROMANZA BROS L. 39.000 

BULLS VSUKERS L.61&0Q 
'CHUCK ROCK L 69 000 

CIKICIKJBDY L. 59 ODO 

COIOMUS L. 49.000 

CYBORG JUSTICE L. 69,000 
DHANA L. 39,000 

DARK CASTLE L. 69*000 

DARWIN 4001 L 29 0O0 

DAVID ROBINSON BASKEÌ L 49,000 
DESERT STRI K E L . 69*000 

DINO LAND L. 49.000 

D. DUCK OUACKSHOT L -1 > tJÓQ 
DOUBLÉ DRAG0N II L 59 000 
ELEMENT A R MASTER L 69.000 
EUR0P, CLUB SOCCER L 69 000 
F-2 AX1S L 39.000 

FATAL LABTRINTH L. 69 000 
FATAL REWJNO L 49.000 

G-LOC L 59 000 

GAIN GROUND L 29.000 

GLOBAL GLADIA TOR L, 69.000 
HOME ALONE L 69 OO0 

HUMANS L 69.000 

INDIANA JONES L 69,000 

JAMES BOND 007 L 59 Q00 
JAMES POND II L 49.000 

JEY/EL MASTER L 33.000 

JO£ MONTANA II L 49 000 

JORDAN VS BIRO L 63.000 
KìDCHAMALEOH L 49 000 

Kì CK BOXJNG L 69 000 

Ktm OF MON5TER L 69 000 
MEGAPANEL L 49 000 

mm BURAJ FtGHTtNG L 39 OO0 
OLIMPIO GOLD L 69 BGG 

PAPERSOY L 69 000 

PGA TOUR GOLF 2 L 53 000 
POWER A TU LETE L 69 000 
POWER MONGER L 59 000 
PRO FOOTBALL L 39 000 

RIVENDE OF SHlNQBt L 59.000 
ROAOHUSH L 49 000 

ROGER C BASEBALL L 59000 
SAINT SWORD L .39 000 

SO VARIS L 39.000 

SHADOWOF THE BEASTI L 39 000 
3HADQW0F THE BEASTI! L 69Q0D 
SONIC L 39,000 

SONIC II L 59.000 


MKftAniim; 



STORMLORD 

[Kfl i 

STRIDER il 

L 09 000 

SWORD OFSGDAU 

L 39.000 

TALE 5PIN 

L 69.000 

TAZMAHIA 

L 63.000 

TECflOCOP 

L 39.O0O 

T1GER 

L 29.000 

TOM JAMEARL 

L 39,000 

WARP SPEED 

L 49,000 

WHIP RUSH 

L 39.000 

WOMDERBOV V 

L. 39.000 

XDR 2O01 

L 29 000 



GIOCHI SEGA MEGADHIVE 
Aùùm fornii l t 1 9 oco 

AL ADOIN TEUFQN 

AMERICAN Gl ADI ATOP L Tt 9.000 

AMOTHÈfl WOflLO L tt-MO 

BATM Att flETURN L H-OftO 

BATTtEmADS i. 99.000 

O. WAL5H COLLÉGÈ FOOTBALL TÉLEFGN 
Gl ASTFH MASTER 2 
BOB 

muu STOKER^ DRACULA 

bubsy 4 

BULLS VS BLAZER 
C ARI r A N AMERICA 
CHAUPIOHSHIP BOWLING 
COQL SPOT 
0AV13 CUP TENNK 
DINOSAURI POR Mlfif 
DOUBLÉ DRAGO* 3 
ECCOT>«O0LPHIN 
EX R AHI* 

F-IJSTRlKE EAOLt 
M3»fTiRCErrOR 
fATÀLRFRY 
FLASHBACK 
GADGET TW«S 
GENERAI 0008 
golden ME IN 
guhstar néro 
HOOK 

jungle strini 

JiJftAS^lC PAR* 

KING 3ALMON-R9M& GAME i USA) L 
L E ADERBO ARO GOLF L 

LHX A TTACK CHOPPER L 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

t 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


«i-W» 
S9,M0 
129 MB 
99.000 
1094JÓ0 
99.000 
99000 
109.000 
109.000 
W.ÓÙ0 
99 000 
99 000 

TELEFON- 
L 7V.0W 
L 99.000 
TELEEOM 
t- Sft-000 
L 99000 
L «9000 
TELEFON 
TELEEON 
L 109000 
TELEFON 


LITTLE meruaitlla sirenetta L 
MOHAIR!. ALI BOXINO OS L 
MAZìNGA robot magic saga L 
uloalomania l 

MIG M FUI CRUM L 

MONOPOLI' L 

MOONWALKER L 

MORTAI KOtWAT L 

uutantleague foci ball L 

NBA BASKET L 

NBA AL L ^T AB CHALL BASKET L 
NHLPA HOCKEY 03 L 

NK3MTMARE SIMPSON L 

OUT Of TH8 WORLD L. 


99.000 
£9000 
69 000 
09000 

99.000 

09.000 

39.000 
119.000 

99.000 

69.000 

129 000 

99.000 

muco 
99 m 

69.000 
T09-DOO 

99.000 



PTR4TESGOUJ TEltFON 

PftEDATOR I L WPOO 

RAMPAR T t. «9000 

R8 ■ 93 BASEBALL L «9000 

RISAI #000 L *9 000 

ROAO RVSH I L »000 

ROBOCOP 3 TELEEON 

shwmq h TUE EARKNESS (USA i L 09000 

SNINC» > L. «jOOO 

SIDE POCKET ■ BKiUAROO L 99 000 

SIMP50N L H 4M 

S&RCìREP 5 KINGOOM L MVOOO 

SPIO ERMA* JC MAN L 1ltO«W 

SPLA"T1R HOUSE 3 L « 0Q0 

5TARFLIGHT (USAI U 69000 

STREET QF RAGÙ L *9 000 

SUMMER CHALi CNGER L *9 000 

SUNSE f RIDER L 309 QOO 

SUW0F1GHTIMG L MtOOO 

SUPER HIGH IMPACT l 7*000 

SUPER KICK-OFF L 119 000 

SUPER WWF WRESTLINGMANIA l «9 000 

I A7MANH A L 49 000 

TEAM USA BASKETBAI.L 
TECNQCLASH L 109 000 

TENNIS GRAND SLAM L 69 000 

terminator? L WO 

THE YOUWG INDIANA JONES L 119 *00 

THUNDE fi FOHCF IV SCA HT L 99 COC 

TH UNDER FORCE JV^PAL I L 99 000 

T1NY TOOMS [CARTOON) U W *00 

TOYS L 99*00 

TURTLfS I- 10* 000 

WOfìLDOFILLUSlON L TOO» 

WORLD TROfW SOCCER L n *00 

WWF ROYAL fiUMBLE L 119*00 

X-MAH iPAlj L 99 000 


OFF EITIXSm l 

JOY PAI) 6 TASTI 
PER MFl.MHtlVK 



CASSETTE OSATE. PAtSA IN 


MEGA-CD 2 

L 499.000 


VASTO ASSONIIMIN’O 

6KM HI PTR MK>A i * 

Off IRTI m WfSf 

HWM mnol IMO L J9.W» 

HfAVY MOVA L « OOfl 

SODI F«a L 64 OM 

HtNfSTFVAN L 6«0M 

WOW0HD06 L ««.000 

ViCtl ( HI K4t<l . MUNt'll 

l'IDMlK ttdUlHI Liti W'.- 

SOmC Pi w “tO” 

L 139,000 

ULTIME NOVITÀ 

» SUPMHO • (fOÌ0 AIFSTf 
* POWII FACTOUr * NIGHT STilKER 

* IfDO IUV» - SPIOflSMAM 

• TFRMIN4T0I • MONKFY 1 SLANG 

• 04JNE * U$T ACTION HftO 

... • tanti «IfrL. 


NEW CDX 2.0 

NOVITÀ ASSOLUTA !!! 

Nor nefesùlo & modifiche 1 
T tu» tBfttKtia, 

Ptlrtlt »» «wr*, w «b qitoKinsj 

Mf GA-CD, m ipwTtioii gicxo, 

ik «no USA, Jopari o Intoppo. 



RNILIBENTF li -HiASlC AGAPI Ofi“ CHI ««iFMTf 01 UTÌUtim ìtlTTf I GIOCHI FTO 0 
AD OGar FUN^IÙRAIIU SÙIÙ SULLA VFMlORI AMERICANA GCWSÌS, 

ADATTATORE CARTUCCE PfR UTHUZABE I CIRCHI GIAPPONESI SUI MlT>A DRIVE FUR0PFO 



TUTTE 1E ULTIME NOVITÀ SEMPRE PISPONISILI A MAGAZZINO 

VERAMENTE RAPIDE ! 


CONSEGNE 




OFFERTA SPECIALI OFFERTA L 99.000 OFFERTA L. 99.000 OFFERTA SPECIALE 
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NEWS 


di £><*00 Antonini 


SECA E HITACHI 


INSIEMI PER UNA NUOVA CONSOLE 


wv.sjncio, dato m antoprrnd ose Musiva ki scorto rros® da K, oete joint-venture t'a Nintendo e 
S G r ap»ucs per <* reaHànzIone di una superconsoie ci si aspettava una esposi a Pota, grand® 
5-f ..‘-:xncof renio Seg/i £ a risposta non si n farra estendere |f colosso videoiud'Co nipponico ha 
- 3~ - j" . «aia io prosa -ma rcjalircaz^orte a« una consola che monterà un chip studialo e sviluppato 
jl:; : s iamer.se batte Hitachi, È chiaro od evidente che intento s-a delia Sega che della concorrente 
H nte nóo è quello di sviluppare il più presto possibile un prodotto che pòssa entrare in concorrenza 
con ii tanto atteso 300 La frotta è motivata dal fatto che I primi Interactive Multiplayer sano già in 
sommerei® negli States uà questo mese ed un prezzo o« circa 700 dollari, destinato a calare I due 
5 2 ani del videogioco sono quindi g-a siati bruciali sulla partenza, ma spera-io & recuperai Nir> 
teroo "-a annunci aio i uscita dalla sua sunerconso* verso a fino del 1905, ma ha anche dichiarato 
d veleria commercializzare ad un prèzzo che non superi i $250. Le nuova macchine Sega dovrebbe 
.■"vece riuscire ad uscite prima $« vocifera per Autunno 199* - e ad 
j- olezzo stimato di circa 50 000 yen. ovvero moro q. 500 donai 
Pare siano proprio costr di produzione a r mandare ' uscite di 
questa macchina a 32 b t (imzi^meni» chiamata Saturni, che 
recntcarnentfi sa-eube già quasi proni a In un intervista il ore* 

Aderte dei a Sega USA hi infatti dichiarato Sa volessimo do- \ 
trammo ccmmerciaiizzare 'a macchina già a partire da domani i 
problema e di lanciarla ad un prezzo gusto Non ho alcun mteres* ■ 
se a lanciare sui mercato nessuna macchina che costi piu di $50Q' 





AL Of <> 
UAUTY % 



NINTENDO 


CEDE SU / PREZZI 



N uovi c intemsentisaimi sviluppi nella puti- 
rà dei prezzi* per le cartucce Nintendo, che 
ha visto schierati da ima parte h grande N e 
dàfl Taltrà le software houye che producono fiochi pr r 
“e console Nintendo, guidate dal colosso Electronic 
Arri Come avevamo infatti anticipato indio hi orso 

numero. Electronic Am aveva decìso di non distribuire più In Europa alcun prodotto per SNES e 
compagnia, visti |^ls elevati costi che dovevano rsscre sostenuti, soprattutto a causa del fatto che le 
cartucce dolevano essere acquista le m Vc-n , e h valuta giapponese negli ultimi mesi aveva avuto 
un notevole rafforzamento nei confronti di tutte le monete europee, ed in particolare della Sterli- 
na. Electronic Aris si irovava così a distribuire dei prodotti che non potevano essere venduti ad un 
: no competitivo riaprilo a quelli prodolh e distribuiti dimtamente dal colosso nipponico. Da 

cx« ha avuto seguito b decisione della Electronic AtU di congelate la distribuzione di prodotti per 
lì Nintendo. La casa giapponese ha accusalo il colpo, e. probabilmente temendo che il fenomeno 
>3 tesse diffondersi a macchia d olio, ha pensato bene di rivedere la propria politica commerciale. 
Dallo 'corso primo ottobre le cartucce destinale al mercato europeo vengono vendute dalla Ni men- 
da in dollari. Con questa mossa le software house europee riescono ad uscire dalia morsa >tono- 
miOt nella quale sa trmiv uro stri lli Pi r aver? un'Idea del guadagno che ne traggono dal passag 
i:o wn -dollari basù pensare thè (ndmare 50.000 cartucce d.< (6 Mbit per 5 NFS dal primo ottobre 
costi So al pezzo prima :;1 prezzo poli va oscillare tra i ) top e i z.870 yen ciascuno, corri* 
spanderla - 29-06,80 dollari. 



3 DO TARGATO 


AMSTRAD ? 


S econdò il settimanali pur Addotti u lavori 
CTW Amatiad pottebbò rientrate nel settore 
dflirfoterAcf/re Mn&rtàtnmem Tramili una macchi- 
na CD. David Hoftneis, direttore marketing delia 
società inglese per 1 settore computer, ha infatti 
dichiarato a CTW che "Attutì trenti, ci sono alcuni 
sviluppi motto mwjurtl noi campo delle mac* 
chine C D e no, andiamo fermarne* la che in futuro 
il software ■ nell accezioni piu vasto dei tarmine * 
verrà veicolilo su CD Ogg gòfno es stono alcune 
inietessant-ssim^ opportunità per «l aerate su 
CD in passato Amsttad non è mot stata coinvolta 
in questo campo, nr%i probabi im ente c« concentra 
r emo suH hardware tento pe* cominciate 
Leggendo la djchiarazrons di Nonne il ci e venuto 
n mente erta 1 Artisti ad potrebbe diventare ncen- 
ztataria dalia tecnologia 300 Riteniamo infatti che 
s a morto mprooaDi’o che r Amstrad infonda svi* 
luppa^- un suo sistema propalare visto 1 affolla - 
mento in questo serty® OoOO 1 land eto gii annun- 
ci di questi mas- Quindi, I unica alternativa a di- 
spostatene dette società d« Àian Sugar per entrare 
noi settore dd 'CD entertainment" ròsta il 3DO 
che ha una politica di licenze hardware 
Ss tratta ci tenario a sottolinea rio - ai una nostra 
«potasi, ciò nonostante riteniamo che non sia cosi 
peregrina Chi vivrà vedrà 
Attuai mente l un reo 


p rodono Ametrad 
nel settore del di- 
vertlmHOto «riim -atti- 
vo è l'ibrido Maga- 
drive PC denomt- 
natd con gran slòr- 
.!0 ni leni asta Me- 
gaPC Il quale co- 
mynoup non n$ ri- 
scosso un gran 
successo d pub- 
D'iCO 
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NEWS 


MARPES E CODE MASTERS: 

■ attenti a queLdm 



'% fi 1 


L a dhrtdlHiiKHw SpA. um 

dolio maggiori itlstributrlol di 
«oftwara ludico In Italia, ha tlfla 
lo un accordio di divtnburiana con 
Opero Multim#dta, 'tir accio aditor* «li 
prodotti multimadiall dal gruppo Oli- 
volti. Opera Multimedia mèro Olla rea* 
filiazioni* di titoli »u CD ROM (*tnn 
darei HPC| por la famiglia a la scuola 
Il prono •detonala provada lo «viluppo 
in cimano 1 area- cultura, aria, natura 
aculngia. «clama a turismo La prima 
open maliziata al Intitola Grandi! arti 
ati dal *W» ad a una collana dedicata 
alle coll Orione d'arte privata, a quindi 
difficilmente accessibili al grande pub 
Plico. In cantiere et sono già diverse 
altra opere, ad Iti particolare par raree 
cultura un* “S lo ri a multimedia le dalla 
civili* europea" diretta da Umbarto 
Eco} par l'area nalure ecologla * Gli 
animali «tr-tt* «avana # lEcolandii" 
fcaliixata In col tabe raziona con rimi* 
versila La Sapienza;, per l‘are* scienze 
“Homo sapiens*’ diretta dai urotevsor 
Fedele, con la oollaborazione del piu 
prestigiosi musai storici d Europi; a 
per Cerea lunsmo '‘Guida multimediale 
sull’Italia”, sviluppata in col labore zio- 
ne Con II Tourmg Club italiano 


COMPAQ 

SI BUTTA 

NEL ENTERTAINMENT 

A ik Jìr L* w*fiovì'-\imj ( mnpji] h* dM Ìui 
ili r.‘ j| mcsirufn drl tlÌM*rtimi ritii' 

inJurnMlitu |tcr ini le \riitlur 

rit i pruprn cim| hi(rr l st.il.i Infarti iiinuru r.11.1 
I j cunipicn «iU//jjticint J> un mirivi» modello di 
48 é$X tetti |MU dì RAM r monitoT a colon Su- 
per VC A jaI un prc 'un tintinnii** r con in 
omaggio dut Iti Wii r 'j inceli Ila 
Mìml'iiAjjk !> t .filmi finn i up tcium, h> jltip- 
palo d. il h sirvs.i Comp ì . \ 


L à Mmpfts Europa S p A . d'Sfr 
bufare d» vid'eogmchi. joystick 
cartucce, conscie e accessori, 
ha presentato a Ha stampa ?a nuova 
produzione delta C0demaav?T3 
software hcu&e inglese special-zzata 
m vidoogiochr per Mesa Drive, Master 
System, ftì imo Gear. Nintendo 0 bit, 
Amiga a PC quali per esempio Micro 
Machines Famasiic Dtery Coemice 
l'utitìs&mo Gii me Geme La presenta- 
zione riguardava an^ 
che Qua Uro arcade 1 , 
una raccesila dr 4 gn>- 
Chi sportryi per Ninten- 
do B bit il cui lancio 
europeo e previsto per 
la pnma settimana d» 
dicembre, in contem- 
poiane a con la versio- 
ne per Game Gear ó* 

Mero mactime s. eoe 
Ha tfnpierrwntAia l'op- 
zione per giocate con- 
temporaneumente in 
due giocatoti sulla ma- 
des m a con sole 



NES Nintendo 

Cronaca di una morte annunciata 


Il NES sta rapidamente morendo, più rapniamenv 
éJf quanto una macchina di aie successo aro i 

mai fallo l primi dati ai armanti giungane do ce- 
danoti di softwStbi ben 6 dei 9 principali produtto- 
ri di giochi per NES hanno annunciate di non wer 
in programma per il 1994 afeun titolo per fS-tw 
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Nintendo T uno Ciò c- f* ulto delia strategia deh a 
grande N che Ha puntalo furto Sui suo QfOtefli 
SNES e G irne Boy, trascurando il NES Ad aggra- 
vare questa carenza al interesse da parte di 
"mamma Nintendo" è, ancora uno votia, la que- 
stione dei costi. Una cartuccia per NES cosili po- 
co mene della meta di 
quanto coste te macchi- 
na Tra rata» te cartuc- 
ce per NES venivano 
acquisiate già <n dollari. 

e dunque non godranno 
del giovamento eh cui 
potranno usufruire i pro- 
dotti per SNES (Vfdi no- 
tizia Nintendo cedo sui 
prezzi ) Per I'B-im Nuv 
tendo dunque rimango- 
no ben poche cfmnces 
di soprawtvenza 
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Y1RTUALITY 

SULLA 

CRESTA 

DELL'ONDA 

La reaiti virtuale ha fai- 
T s il suo trionfale de- 
butto in borea. A3 pri- 
mo giorno di quoiAzi©- 
-r alia boru di landra 
m/atn, i tildi della so- 
arti britannici Vktoli- 
im , if gruppo prodotto 
re- di omonime appi- 
recdlUtuiT di realtà vir* 
fiale, sono letteralmen- 
te andati a ruba. Quota- 
li mi calmeli te 170 peri- 
re pei titolo* m poche 
ot< hanno toccato un 
massimo di pi pente, 
e questo ad onta del Car- 
lo dir è risaputo che k 
scoria è attualmente in 
perdita, e lo resterà an- 
cora per molto, |ehn 
WaJdem il giovanissi- 
mo ha anni) 
riandatoteli quelita gal- 
lina dalle uova d'oro, 
sulJ’oriiira Jl-IJ Vntusia- 
smo per tanto successo 
promette in breve una 
rapidissima crescita 
aerile apparecchiature 
d; realtà virtuale, coti 
un conseguente calo 
de: loro {ancora spropo- 
sitati} costi* e b possibi- 
lità di un impiego do- 
me s ut, a U se ■ immensa 
che gli investitori fanno 
t grossa, Waldertt ha 
infatti annunciato che 
quest' anno la società 
chiuderà il proprio bi- 
!indo ton un passivo 
di quasi 400 000 ster- 
line fq iati un miliardo 
di hretj e che potranno 
do: otri vare dividendi 
ancori per diversi anni 
Malgrado od a decidere 
di rischiare maggior* 
mente sono itale prò 
pn ' te piu grandi so- 
cietà del settore quali 
Motorola (che ha acqui- 
stato si della so- 
cietà) e IBM Europa 
. - Hi. r se &l muovo- 
so quuti colasti c’è da 
ridar»' 


RENEGADE 
SUPPORTA CD a 

La Ronegado na annunciato la rgaiizzaztoné di al* 
ciini (itoli per Amiga CD^ 1 Prima di natale do- 
vrebbero uscire - almeno sui mercato britannico - 
Senstbie soccer. The chaos erigine, Speed bau 2, 
Pire <S tee e LkicBum 2 Questi titoli sono semplici 
conversioni delle versioni ner Amiga 1200 e ver- 
ranno m frodali ad un prezzo di 25 «téfiirv- Sem* 
or© per Malate la flenegade aanceré un prendono 
ap dos «tornente realizzato pei Arr ga CO 32 Che $i 
ntitoteto Fftght et thè Amazon Que wn t e cosile 30 
sterline -Offrire le conversioni da Arroga 1200 ad 
un prezzo inferiore - ha precisato Tom Watson del- 
ia Renegade - non significa che guasti stano pro- 
dotti scadcnii I nostri prezzi sono cosi bassi per 
due molivi: vogliamo lanciare il CO perché Siamo 
conventi che sconfiggerà definitivamente la pirate- 
ria e poi starno convinti che attualmente 11 prezzo 
dei V'deog lochi in generai© sta spropositato" 

Per saperne d< piu, guardate «l servizio di pag 19 



FINALMENTE 
PRONTO IL PHILIPS 
FULL MOTLON VIDEO 

Il tanto annunciato (e afte sol modulo Full Mo- 
tori Video per CO-I ha latto finalmente 2a sua 
apparizione L 'espansione © irrisiti n commer- 
cia dalia scorsa settimana <n Gran Bretagna ad 
un prezzo d* ISO sten ime li mercatori ai >ana 
dovrà avere ancora un po d pazienza puma di 
poter mettere «e mani sul prodotto H moau-o 
sarà infatti m commercio nel nostro paese a 
partire dai prossimo gonfiata ad un prezzo 
che dovrebbe pggimrg sulle 000 li re Con 

raggiunti! dei Full Mentori Video il CD-T diven- 
tara la prima macchina ad essere comnercja- 
fizzaie. in grada di <egg»ro i v»deo*CD 



CyberMan 

r i^ a “ ' : 





ogitech ha annunciato e presentilo un nuova sfiora 0 < purtomenio per computer j Bm 
óqrrijMlto^ Si chiama CyberMan, ha 1 aspetto di uh mouse un po' pamajteto* è un control- 
fer 30 che permette ai giocatori cH controDare èot} una soia mano turil i movimenti su luJri gli 
assi senza dover ricorrere alia tasuorà, 4 ciliegina sulla torta, è in grado di ir asf neri em aiutante vt* 
trazioni legate alf azione di gioco In CyberMan. In pratica, 
vengono unii© le cafqtteristipbé di mouse, joystick e srack- 
ball tradizionali \ (re lesti programmagli di cui è dolalo gii 
permtìfchO di spostarsi polle Shr direzioni neceessna pei 
■simulare ì5 -movimento tonale ougii as sì KY e Z ma; 

anche di guardai Giorno, sporgonsi in avanti e {tipétto e 
persino tìt foglisi di mezzo quando la Muaztcne io richie- 
de Graz.-e ai meccar^rro di riposta ferite infiW0Ofafc, 

Tara possibile & g-ocaton Vivere" più da ^cino atout» av- 
veninwm del gioco Queste però non da subito. Bisognerà 
flffen.cfere l'uscita, di software dedicato In tal proposito alcu- 
ne deJtopsù importanti software rvous© mondiali (Electronic 
Aris, Mìcroprose. Origin. Virgin. J hanno qrk annunciato la 
r©alizzaz;one di software che ulta' anche la funzione di 
feedback sensorie 1 primi giochi dovrebbero ©ssere in gi- 
rò gré dalla f«r>e di questo mese. Con 1 giochi non apposita- 
mente studiai 1 , comunque CyborMan potrò essere impiega- 
lo come un normale mouse CyberMan è in vendita a 
199.000 + IVA 
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Utility +* 



ehliliira di 
resila tHrtuali di cui 
abbiamo dOfutHMirla 
parlalo noi lo «corvo 
nuifioro, arrivar* an- 
eli* l«i Italie. A di* tri - 
buÉria noi nostro pio- 
ta «ara la vinati S.rJ. 
Chi fona lR!*r*ii«to 
può moti orai In con- 
tallo con la «oc iota 
telefonando allo 
00B6to0Ct33, 

Alton J, Il 
Otaco di piai- 
totanna/arip- 
m dotta Virgin A «tato 
fina! monto cortvorlito 
poi Amiga. Sa vi *nto- 
roaaa U giudi ilo di il 
lui quoala gioca dova- 
lo procurarvi 1E nu mo- 
ro 4? dallo rtviata, nel 
guaio comparo lo ro- 
canalano dal noatro 
Yuri Abietti. 

>;r ^ Fanatici di 
Qoat per 
Amiga ó 
giuntò M momento dol- 
io vootra nicoia*. E 
«tato infatti roaliuata 
la vernano 1*1 del ca- 
polavoro dt Dima Din!, 
n eii<i guai* è protoni* 
la Boxlano 'coppa , 
mancante notte piima 
varai a no in circolazio- 
ne. 

L'oonnnato 
Sire*! Figli- 
ter II è Paio 
con vari da por lo mac- 
chino I8M compatibili. 
Il riluttata purtroppo 
A Interiora a quella 
cho polovana *i»*t« 
lo noatre peggiori 
aspettative, * questo 
ben al di t« degii han- 
dicap dovuti alle limi- 
tazioni intrinseche 
della macchina. 
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razle « 111 » eofiitborjufene di Stefano Figo 
ni, autore dagli se attiri Italiani iti vara to- 
na shareware» disponibili par lutti gli ab- 
bonati In (ta 8,B,S. di “•€'*!), * possibile da 

oggi piavara un volo su Miliario o dintorni posse* 
dando ìf Righi Simulator 4 ( rAlreraft fi Sconanr 
Dff lgti a, possibilmente, lo scenario europeo 
Wtslarn Furopean Tour dolio SubLogic. 

Pilota di JU tanta «lai 1990, Statano Figoni ha Ini- 
ziato noi lo stesso anno li suo lavoro con "Air- 
craft & Seenery Design* disegnando U campo 


voto dal “tuo * ferevatta (Alzato OHammJ por poi 


>;■ ft' 


n£V \ • 




deciderà di roalfzzare tutta l'Italia* 

9*F*: sono procurato tutta fa do e timan tallo- 

na deiritmiia /carfo aerar» .»uf/cbe od orognsff- 
eh®/ od ho rantittato fa prima voratori» eh® 
comprendeva tot fa fa zona dr Milano o parte dot 
pjomont*/’ 

Fatto c ircol > t ro il lavoro coma publie domain, 
l'autore ricavo divora» richiesta, anch* 
dolila stara, che la spingono atta realizzazione di 
uno vpr'.ionr 2 che attivava a rappraaaniare 
lutto il Nord ed 11 Cantra Italia (sino m Roma*, a 
quindi di una versione 3 compr indenta tutta la 
zone aeroportuali della penisola, ritrovata poi In 
una O.il.S, «i mori carta**, 

9.F,t ^Isséndo abbonato a diverso 6.0*1* mi *on 
ri trovato un giorno a caricar* digir Staf/ Uniti 
uno Scosta r/o Italiano con dotta lnl*s(«#wi lo- 
cai! ma senza alcuna modifica su/ (ite» che, lut- 
to sommato con piacaro, ho scoperto essere I 
mtof*,/* 

Net ir Attempo gli Scenari avevano ormai rag* 
giunto aneti* CompuServe <?d I riscontri (tarlarli, 
e uro pai «d «nella n marie uni ri eh torio vano un 
“restauro" od un mi gl tot-amen lo rialto varatone 3 
nntii. lutto sommato* p*r un uso personale <to 
parte d*M l eutoro, visto che era stala messa In 
biro elezione come publto domain piuttosto eh# 
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cam® ihirtiMre. 

• i 4j i **• a - \ V ; 

Ma n#( 1991 vÌihi* p'tu ctecitlofie 
di realizzar* l'attuala vbraionA 4 mi* 
gflaratp, qh* olir* * comprendere tulli 
gli a oroporti (includi i rofnorl e quelli 
dell* Corfica * del Cantori Ticino) « 
tutte t* ridioaisipfwt» («neh* quelle 
COM tipo Ground, Avvio In e mentii Torri 
di Conltoiio T PvtMii», tic.}. Includo 
catena rnontuoeo {Alpi & Appennini 1, 
fiumi, leghi * strade por il volo in VFH, 
città * p*««1n£ f I monumenti doli* prin- 
dp«li città m, con «rn’uttllty In comm or- 
cio (Scenery Enfio ne* man t Editor o 
SIE4| * gli effetti notturni etiche sugli 
aeroporti. 

5.F.: Grafie alte carlino Jeppes&rt od 
à Quello dot Tentiti j Club ifeWeno, ho 
terminato ti hworo por Nmtmte 1&Ù2 «y 
a Marzo del *93< ho potuto distribuirò 
le versione attuate compranti** til fot- 
te /e rfocumofttàxfone fine /oso io certi/* 
ne Standard /nati rumini a/ Dopati uro o 
S/.D./, ro*/rzXéffl fn proprio còti Corel 
Orava m depurata* di luffe questo in /or* 

\ rioni inutili por l'impiego con 


Con appena duo tool* «of turare £* ter»- 


te piulon»! quindi, È stato poàltfatlà 
r*all2£tft un prodotto Che, e detta 
deireulore. In ter esse gente enche di 
70 aniìi, e dolio più «variate categorie? 
dello studente, ni diplomai le o, fino *1 
Co tenne Ito cf*l l'Aeronautica Militar* 
sembrai che un po* tutti siano conte* 
filati delie febbre del vìdeo volo! 

Il file messo e disposizione dal Tau toro 
per le B.8.K. e) chiama MM_FS4.ZIP e 
compremdo lo scsneHo M ,SCt* di Mita* 
no Linai* e «fi flresso, del principali 
monumenti delle città «delle si rade e 
paesini visìbili dall'atto: Die pratica* 
mente Identico e quello Incluso nella 
versione compiuta In vendita a 
Ut» 00.000 che» ovvia menta, compriti* 
de tutta la pastone (con Corsica e 
Cimi on Ticino), n manuale, la mappa 
di voto generale o lo cartina struman* 
tali por errivi o p*%rtonxa. 

Por maggiori informa rioni sullo «cena- 
rlo completo ci si puè rivòlgerò direi- 
lamento ali' anfore; 

Stef uno fi goni 
Vis Eto vino enti, z 
20148 » Milano 
T el .02/487 0391: 4 
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CD-ROM 

CDR74/1 -CDR84/1 

Premesso che lutti i CD-ROM 
sono CD-ROM, sappiate che 
CDR74/1 e CDR84/1 sono 
CD-ROM NEC, Anzi il meglio 
delta gamma NEC é fra i lettori 
singoli più veloci sul mercato. 

Eredi ddlo grande esperienza 
della NEC, che è stata Ito le prime 
ad esplorare questa frontiera tec- 
nologico, questi due prodotti so- 
no dotati delle più innovative 
potenzialità 

Doppia velocità di notazione 
del disco, sistema di correzione 
errore (circuita ECC) a tecnologia 
MuftiSpìn, tempi d" accesso di 280 
ms, transfer rate di 300 KB/s, 
memoria cache di 256KB, 
interfaccia SCSI 2 ad alto velocita 
e massima compatibilità fra piat- 
taforme differenti, pulizia au^ 
tematica delle lenti , doppiò spor 
telìo antipolvere, compatibilità 
Kodak Photo CD (Mulfisessioneh 

Potremmo continuane ma far- 
se è meglio che fa facciate voi. 
Dopo averti provati. 

CDR74/I Ut, 980.000 {IVA escluso) 
0*84/1 Ut. 870.000 (IVA melica) 

I prezzi possono subire variazioni senza 
preavvisa. 

NEC Italia S r l. 

Direzione Generale 
Via L doVinci 97 Trezztmo S/N (MI) 
Tel 02/48415! Fa» 02/48400975 
Filiale di Roma: 

Tel. 06/5920523 4-5 Fa* 06/5921043 
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METTI 

NELM 


L à corsole Jaguaf &riCì$ca l 'noma su mef ce- 
to de videog «KM dell'Ala aspo più di due 
anni ai finanza e dimostra che ogni votta che 

* ens D/ssentata un® nucrva macchina sorger gerr- 
C'è 2e dubbi 

l, ha del surreale, un p 

laudacelo m legno che riporta 
s^rnsra promessa eh amore 
èmio d( due giovani, un tìan- 
sore (luminalo wciuwvamente 
qa urrà picco*® (u ce ! imman- 
cabile contomo di una carne - 
f e«'ona '.adesca e le allegra no- 
te di una marcati® Teutonica 

che npate Jo stesso ritornello 
* rr*no un centinaio d< vOHe 
M trovo in una ai quelle vecchie b-rren-e tedesche 
cne chissà cor - - ancora oggi rea stono alle angherie 
«• lembo Ed e qui ette mi accingo a scrivere de Ha 
maccft na che a detta d&is Aia#!, rivtf urènti ® La onte#* 
wm dei futuro ét\ videogiOChi £ QU a F rance* or v che 
- stata pceseniata ufficialmente la nuova conscie a 64 
t-t àe ; Alan tl Jaguar 

Le specifiche (vedi bo*) dert* consoie che questo mese 
*erta sciata flégk States; {m im J «a attiverà i d no pros- 
«npi, riarmo □r -'mcredibTe e non a & poteva aspetta 
'e atro dalia macchina che segna il ntruro deltAlan m 
un mercato che i& stessa ha creato 

UN GIORNO Timo QUESTO SARA 1 TUO! 

r rientro Alan non poteva avvenire con premesse mh 
gt^f' Una consote annunciata ormài da anni (nei corso 
Cr qg®fi ha anche cambiato nome) cho gl® prevede m 
un Muro quanto mai prossimo, ' ormai; Immancàbile 
apporto CD Ma 'fi pagello c è anche le presi fri sa di 
accedere a giochi multi -utente via cavo e la pc$aibiMé 
oi giocare m un ambiente di Realtà Virtuala 
i conciai con i quali l'Aion ha preparato il lancio della 
s_-bì nuova consolo sono il truf.o di anni dì lavoro o di (hi 
ziahve di marketing non jndiffefenu Iniwtfi tutto t duo 
ann- di anon im aio durante i quali la SPCiesa è quasi 
scomparsa dal marcalo, sono serviti a sviluppare quatte 
che te altre macchine ora m commercio non pren- 
dono (vedi 54 twt e i 5 processori pei esempio,) in piu 
è sialo tim jo uh contrailo muldmiiiaf daho {La cifra esat- 
■- - .3 500 nukaTM d» don art) con ( rBM che tìiwmaré ta 
proaCiSTice ciak? delia consolò 
Ancfie e case d produz^n# software non sono 
5?àTe ascia: e r dtsoarte perché ormai e ctvaro che 
.r-à T.acchiraa oihe che pò» le insilo capacita s- 
^xje soprattutto p& 1 prodotti che he a oisposupo- 
-0 ‘wc pe r Questo il Jaguar ha dal® sua g# un 
Ducr r>umero Pi software hovse che stanno fvtf u&- 
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PROGRAMMANDO SU 9 CAMPI DU SIGNORE 


II* nuove 


C oloro 


olia emtt*nit4Ao II <i»au»r idimi Me**ttutto ■ ^nnineeio « 
dovranno ivrluppM* «lochi infitti, tii io innamoro voti capacito dotili 


macchino lo cinqui p*u 



mportanli sono; 

•Tom turo Mnppinq por colo roto in loxtyvo un immiqm* 
di futl»ÌMi formai m uno strutturo irtdimensioneie 
• Morphmq trooltiinmoro in tnonioro fluido un ‘Immagino 
in un Altra «olio olilo di Torminotor 2 
•WarpTnci por «Hunqifo, naolrtro o iirirMjt» un^mmiflit 
no tal ogni direziono 

•Fonte é HturvUnomlofio: por H pooiatonomonto ftillllico 
dot riflessi di loco sugli oggidì m Pomo olio loro poetaro- 
no rispetto olio latito. 

«Trasparenza por utilizzare compio evi ottetti corno h» 
mo o ombre por dare moliamo ai poco. 


BEAT! GU ULTIMI SE... 


I prima * mappatori che ìucr» aderito, con |km oM’ln motivo doli Alan sono molti 
Tre loro itomi pio o mono famosi software house piu o mono prandi, Secano la lieta. 
IMiirslinwiti quitti sono i primi, uri futuro I Alan • convinta cito • ers*s»>u in molti a t 


t* Software 


Tiertei Utf 
Tttve 


Intere c Inre 


A neelts Soft viri 
L orse tei SA 


US Gold Utf 


DEL GIAGUARO 

So Robin Hood aveva molte Nocca 
al ouo arco* il Japiar può già vanta 
re di avaro numerosi artìgli che sa- 
ranno dieponibili In c orse amitanza 
con (i eoo lancia sul nsorcato ameo- 



•CYBtRMORPH 

(kncluoo con fa console ( 

Si trotta di un sunOietor* di 


volo fuTortatsco m cui* 


alla 


in 01 

toma 


dalla 


e. t un titolo «Na motto 
in gestrono dotto «o 


40 a 


• CRESCENT GALAXY 

S u molo cita c * stalo psrm« 


o ai suo stadio 


tttett a 


Uno spore Lutto di otti 


pulluli 


sui mercato, dotai 
»j qu ente lutto lo 


di un ottime 
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•ALIEN VS PREDA TOR 


Un gioco cf Avventuro #dl 
filitcwt* fu«t MMXlal» in cui Im^vni 
nctiumi, oltit » dei fantomatici marn 
vrarwo ««plura» tutti I livelli dell «etr 
Attuto#* P II lénitnl» %m 
La vfltoeltA di rpluriifw del «*OCO * th 


m N.fturilmrntf II luogo dn esplorai * una 
n«n*no i nari Alien « Pvedàtbr, cfw il titolo 
rina «paiiah tft un ambimi e alla Ultima «i tf 
tremava, ac*.» gl tendo sa rnterprótare Alien, 


fhiifli « veloce qu itche dubbio sulla immagini 


•RAfOEN 



I j»rf*ttan*nlt mutile da 
scriverà otta tipo di poco è 
Ftaiden. evado eh* tutti quanti 
lo conoscano* il titolo matte 
pero m evidenza la fluidità 
di movimento a la capacito grafiche dei Jaguar Come abbiamo già detto, 

■ 'hardware avance ma lo idee • (opfftlullo i vecchi giochi, sono sempre quelli 
almeno per ore. 

•TfNY TOQNS AD VENTURE 5 

I discendenti di bug» flunny a Qattv Due li tornano sugli 
schermi, ma questa volta sfruttano la capacità del Ja 
guftr por mettersi in mostre Lo stile dì gioco è quello ti- 
pico dei giochi a piattaforme su console, cambia solo II ■ F||M 
casus betit". 



Altri trtoh m programma p* 
Natole a la prima meta del 


n 


ix 



JAGUAR: IL DIAGRAMMA 


Il diagramma del Jaguar e formato pirtclpdimrfite da due chip, denominata Tom 
I Jerry Ma comvf Prima na fanno un film (per la prima volta, dopo 50 ann« r si 
mettono a parlar*) e poi lì mettono pure ai una console? 


JERRY 


li* ■*■■*■ «i-H - + *■»■#■ !.■■■■• ■* ■ 


64-BIT 

SYSTEM 

BUS 


SOUND 


OSV 


IL* ISAM 


timSkì 
• U 1 HT 
JOY 1 TICK 1 
CLOCK 

contadi 


co- MOV 



panaci giochi « 'presto saranno le stessa case di 
software a erodere» d> Doler programmàrp pen il Ja- 
guar viste 1 " sue? farri auliche poss tiiin&r 

Mg qg£l sono dunqut oueste pc^sip'tiià che dovreth 
nero indurre < programmalo») ai tutto 1 monda a fare la 
fila pur di produrrà i gechi pe- H iigur? Lo p*ù impor- 
tanti sono 5 (ved boa) e se manterranno le premesse 
c 0 da creò*** che possano hvoiuZKvwe reaimeUe I 
modo di p"Ofpranma^ vKteogdchi l a saette p j <me- 
réssarus * sicuramente jarchireitura a b* bit che rer-oe 
la macchini patente e innova- va ancfhr ' coatto è ia 
concorreva sggu*rrt'$vrna 

I giochi prodotti per i tàccio amercano, che inizial- 
mente avveri in due stati campione (New York e 
Ca; romifli saranno presentati a grappi di cinque 
(vedi Bo*), oltre i Cvtwmcrpn che sarà incluso cori 
la meschina 

là casa straordinaria » Ohe rappresenta il pun® di for- 
za detta nuova politica Alari - è il prezzo delta console 
In Amencfl intani veni proposta Ai Dvib-Dilco a 200 dot’ 
Lari, mentre le cartucce verranno venduta a un prezzo 
che psctMI Ira i 39 e i 5® dollari. Prezzi che consenti- 
ranno egli utenti di pctet acquistata il Jaguar senza do- 
ver ■ rrr-nre troppe cambiali 

i giochi che abbiamo vitto erano iudp t Uva Ho di ‘alfa 
•re-vr -he» rènde impossibiio dare un giudico deti- 
rSDvo Bisogna però ammettere che il sonoro & dawe’o 
d‘ oRimp i4v#llo Devo comunque dire che quei poco 
che r ‘3C* vile- ^CT' m ha ■mtU5J.ism.tto, .incile se la grafi- 
ca di Crescanfy Gatìtv (f u*x*i Piato orma' quasi ultima- 
to>*> uj . ^oniocraliató 

£hett -ameres lebbra cf-e neppure i Alari s r a co- 
sc-fh-h- 3= m cne Ha cmbiq La ttgaira de? mown^rto 
ae* ponggn e dogi :-v' le e notevole ma é cw<i cne a 
> * ; ■•_-■ i j ‘à _t»; La macch na non sora ancore stare 
ih iflais appiano Non or se I Jaguar sarà davvero a 
■ iccn r* rcj Htf' dc-vra™ guardare n Piarci cc me 
pvri* i ’v r mem ■ Re; 1 ore c sorto tteu sunne pre- 
messe Speriamo che presto arrivino de gochi che 
me ano fargii onore 

Giorgio Baratto 


CONSOLE A CONFRONTO 


JAGUAR 


3 DO 


CD 32 


M C^* I 


M i>l 


■12 HI 


An lirtD*lon# .(pl x *U»cc) 
Colorì 


»d 50 rumorìi 


w miicnl 


tB r-i iiori 


16 milioni 




Gmtica Tru* Color» 


5 * j3? Olii 


5 (? a un 


No 


Ma sdirti S Risoluzione 


7 Btì?CS?fl 


( 540 X 4^0 


300X600*' 


Processori 


ili. 
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QuviìtN Snonoro CD St*r*j|# Mi 


h 4 P dir, il CDJ 


Numeri di C*n*HjJ*r l* tinleirl «onore 
MIPS f Milio ni di Ipln aioni al t oc ondo) 
H«rdwAr^ Cu*lom par jl_l oflye4tl in 3D 
Architettura dal Multi Proc varare 


12 


56 




No 


Nc 




IMO 


NO 


No 


A jr ____ __ ■A» ^ « Li h— 0 h « I i ■ | n - . , 

Hir gWif# pgf le 2 »c ffMiirifl 




per gli Bprite 


;ZM 


JM 
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NINTENDO GIG REGALA 

LA PRIMA COLLCZIORE RI 


(N intendo) 

MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 


PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






httpy/www.oldgamesìta iia.net/ 




3 

■i 

I 

S 


i 

s 


Regolamento 


Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione “Super Mario Watch*": 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'è il marchio GIG oppure la 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post 1 59 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare aila promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars. Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 



\K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 


Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, nco-da'e c *-••=• solo le casse**? 

Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch' 




cognome 

,0 


n l 


città 


tei. 


Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

SUPER Nintendo Mese e anno di acquisto n e cassette possedute 

NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n £ cassette possedute 

GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 


Altre marche 


Mese e anno di acquisto 
Possiedi un personal computer ? Si 

preferisci 


n cassette possedute 


No Modello 



Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile | 
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■ ove mesi dopo I annuncio la macchina 
più attesa de» anno e una reefia l & prime 
■impressioni sull FZ-1 Reai 300 Ente radi- 
vi UtJbpraysr lanciato titilla Panasele in America 
n& p^mi giorni di ottobre 

pf^sc che pochi altri awammenli abbiano calala - 
caie attenzione delta stampe mondiale spedali- 
i3ta quanto il lancio del primo modello di rnteracti 
ve Ptayer Riviste inglesi americana. frahCMjje- 
.-ésche giapponesi e italiane hannjfrftm st :• pa 
:: ne e pagine pi anteprime a qujflp che promette 
ve di diventerà 11 nuovo stan^^^^^Hfr 
Quanto riguarda il diverti me nt-j elettroni 
Ora e venuto 11 momento Ma ver* 1 e prime 
macchine sono già disponibili da quasi un mese 
presso molti importatori parsiteli anche se 
psinpuzione ufficiate bisognerà attendere 
a non specificata del 1&fW. a si possono 
: are ad azzardare dei pareri sui successo 
“uovo standard potrebbe rt|auol£<e 

c'imo impatto con la rrtalhina e sen^«i|ro 
s®vo nella confezione sonc inserii* due 
--z contiene quel Oas/ì ’n Buffi che tanto aveva 
tatto sospirare ■ vdeogocafori m- 

CfCd^i mrrag«nt in femori* m&ppfng 
cero o contiene una ra< dia d. 
ara: . su e var e tipo+og 4 ti: soflw a« • ' v 
• - - - " ' .- ?e ne* p r o ss ut . - «p| 

De^e caratteristiche i«d|c’te della 
e g-ì canato, anche e solati urto su k -p lungo e 
vi tergo Ricordiamo sofo 'cfie k> stancter 
basato su un aichnemira RISC a 3Z bit 
r pus/cm per animazione, sorofg e 
te^r^rrtapprfig e Sfrutti c ito , ipp 
r ’-J avvalendosi di un lettore a dopu-u 
.300 Kb/s) 

A aecfetaf© le fortune di una macchina concot- 

rono principalmente tre fattori - la quanta 
: ardivate. quella cjh Jofìware (che fdeatmente 

dovrebbe dimostrare ■ potenza dell ‘hardware! e 

i‘t 


300 ù 


r alice in 

ri CD- 

velocità 


àifoMiimil* InCrtWifùi* 
Ut Milioni iH pi «1 t oi*- 
ralt fvC4*r«l « ufi! i#4*- 
Ut* DM) vi)U **r* tì+J». 
tùnlroiljitl Mi loro rvovl 
R'tnll dal joypad a vi t»* 
puliantl dfii 3 DO 


esortar Un qu*fl)D iu Mi 4 
pjkftfa di uni fianca vlt 
tulli* d Ifluttr* | prinil 
mi gl*j*h.f in dmbilo il- 
mulAtiufi che 1 a ranci* di 
«pomblil pvr JDO. 


a bontà del marketing, cl 

possiDite 

Fé» ocello erte riguarda la qwÉPl deli harUw.tfe 
efìtemenie erano girai-. noli. - i '©occupanti 
:he vertevano in dubbia te toail pOtervMii.i del 

- immc standard Posso h*v qu : i . . n \w ìt* mremnare 


me -e voci erano 
r-z-e tecncne sono 


nrc d teóbraio dr ^ (in anteprima 


ftOSOtatiin-enii; 

■ ■ qnfite già 


Vecuv-ro àSata il so 
st ~ 

_s CrySfàl Dynamici 
woa '.or ent j , per ere 
caso fra sue* membri 


e a p«u in 


una software 


brodetti tner 


le spe 


nel 


r rtufopai 


Cra 


nata 


Inori 


Imo alcun deg ti 
‘àia da fare pw 

le capacità Stia creaturu dr Trip 


VM *«|U«U1 «ninirti a. 
yn» d*f (ru dt rninuti mo 
lira «n v#«» urlar»* mi 
iTUH«» si i*fpn*fx con 
lamio t H t^onnj lO*>Or« 
* gMfialu tiomagltiil* tfi 
gw' arrtjrlo fui voitrtì <1 
rial* prittfiia « ivnt» 
un'idu di qutlto -llf -ntr 
Da nùi jr.fi tilt t rUAÀtia 
lo Ifltmmant» con 
l'foar dwfcr* «Mila inartM- 
n# a itali modula ffclV 


Total fette** 


▼ I 

w _ 

- ( Hi 
* Mjà 
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Rt<? S-J ron. uno <*■! prt 
mi tiimtlflWl #* 

eh* winM ilfi)»oniM( 
pm u fM<Tto 4 #i* £<mi ii 
taorùtotl* Oynnrrtii *t 

n* t»f- 




le, iperu*i6c*<t non 






ifìfn 


& 




i 


if^ntjjrnefjto ' 


.«mi . 
n % - - 


* 






ì* l'i 






' 1 


» - 






trww n Imn 


~ •^1 


t a*n 


T*t s >F| r i T *«t 4 <r<T 


£>0 


risultala * un g?oco di corse am- 
futuro post atomico con automobili 
HI a f ice rea calorica, tagg- laser e 
ai plasma 

suturo c m non si tratta d< un capoia- 
deiia vomirà e approssimativo e 
avare quel senso di velocita Che sì e 
per esenrpeo tri F-Zero su 
spasso non si riesca bona a capi' 
accadendo pista & viene colpiti 
atte spa l, e senza poter reagire ite 
si possono deportare non sono poi così 
Casta n‘i) e può captare t* trovarsi irnmetìiabii- 
nte m ultima posi/ one dopo un giro di pista 
mn questo j -rO il gioco raggiunge quel- 
uo scopo pnnc:patO' dimostrare che 
KfiBHk ^ali/za/ior n mai viste pn ora su 
domesticò 

i quanta di i nto è straordma- 

s tutte tu mtiOV* ! fluidamente e sema neppure un 


-i 

Jurafik Fai* 11 T- H** c«4pfr* iwwfi* tu IPO, 


3D f u lilMll pMr.rXMt# iUÌtì+WS * iti ***»*’'* 

SRmMmT 


li jOOit 
U tiri'fiji llaom «UttiUM 

mi 


ne è accompagnata da must- 
, ^ 'U'iimh'." recuperale da 

Ot Sona pr*sér ' che ci sfidano e si 

(tutti rigorosa mente digitai Izzat! 
contribuendo, cosi, a ren- 
Fpiu ’ reato 

smee ni piu é comunque l'anticipo 
’w gmerrii di pista vengono calcolati vi 
rL-,. i a'rmirsre una rampa sopraelevata a 
jn eh icvr-etro d- disianza può sembrate un 
re secondano, ma da la sensazione di 
.**0 'mondo digitate 

e ii sonoro, però, il gioco non 
•ites-mo e presente un’opnone 
e acquistare delle armi e 
po’ (a nostra macchina » tor- 
t«3fia*e e » corridori in gara 
personalità che li contvaddi- 
sntaztoni in panca si tratta di 
[ale pei i futuri sviluppi che u 
i sentirà Bello ma privo di spes- 

l terzo e ultimo punto - il marketing 
' leggervi i mi zio detratticelo' senza 
T una lira Trip & Co, hanno fatto panare 
ii mondo d< (fa iota creatura che ora appare 
come il formato CD piu vicino ai successo, pur ss* 
vendo staio appena introdotto Panasonic dovrà 
modificare le sue strategie di mercato par adattar- 
si anche b un pubblico p&ù giovane e "giocoso' 
mit possedè indubbiamente le cado giuste per 
potei ceJa tare 

li prezzò? Sicuramente e elevato (in Italia, di im- 
portazione parallela, e di poco inferiore al miiione 
ù mezzo!! e inizialmente scoraggerà molli ppten- 
z *l< a quironti Non bisogna, pero dimenticare 
che e destinato a calare e che comunque per 
questo prezzo & acquista una macchina dalie po- 
lenji-ai'iia maggi evi a quelle di uh PC strttoSferiCO 
(dal prezzo sicuramente superiore! almeno *n am- 
bilo vidTfpudiCO 

Insonnia 4 3DC cerne già li rock n rpH <s bere 
io my* 
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D- GENERA TfON 


F ir diir inizio il mercato Arnica o sialo in gran par 
se it bitumo dai gbcni (le application! 'ser* par 
Macriosh e PC sono praticamente sempre siati 
3 3uantà superiore al programmi a atte versioni pt- la 
^acctvna Commodore} L'uscì de ile coree.* a 16 m 
ugge Dr ive e Super Immondo) da parte o >1 raparne 
PC nei campo vdealudicQ dall al Ira iranno 
rr. uno eroicamente il monopotp Amiga in moli gare» 
f s mutatoti di voto i GdR sono alali conqu siati ani PC 


spariamo, piattoni e pieeWedu* 
rp calte conaote 
Cote rimane alleva a una mac- 
china assetitela dalla pirateria e 
sa. o sviluppo incontrollato di 
sciare non asumpre qualitatlvB- 
rr - r t* eccelso^ Alcun maligni 
sostengono che l'Amiga si raggti 
sul ? simulazioni calcistiche 
'Ssa e Sertsrpfe. soprattutto) 
z r i non hgnng agu&li su «M- 
:- .? è **a piattaforma (ma durerà 
ancore per molto questa egurm 

va'? Andatevi a leggere la racen- 
» ont di Goal oe f PC a pag 

@9 ) mi 

coniT aitare questa !® r 

:*rza ? affrontate i d-urtascosi ann' 90, la Commoòcre 
va pereasc bene o< spoppare Amiga CD' e uAìtfaJfe- 
zar= e ccsat&imeftte migliorerei la situazione o ‘atto 
^ Amiga come macchina da goto 
I *rvsamerK. essendo onvo d; tastare e d orogramm 
- tir-, : jceesso ae*i Am*ga CD" si pesa esci u& 
sl- jc-cn c.ne ,e case di software riusciranno# 
c^z_"9 sfruttando >e potenti*! M delia macchina A 


TITOLI COMPATIBILI 

Xcnon 2 ile gufatesi 
town With No Namc 
Animale in Motion 
Super Geme» Pak 
De fender ol thè Crown 


QUESTI POTREBBERO DARE PROBLEMI 

Eyes of thè lagh 
Wrath of thè Demon 
Fa (con 

Classile Board Cdmos 
Psycho Killer 
Team Yankee 
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Questa avventuri!, già uscita per 
Amiga nrndiawnale” è davvero coin- 
volgente e difficoltosa. Si tratta di 
un sapiente mix di elementi di azio* 
ne e di rompicapo all’interno dei pa- 
la 22 0 di una mega corporazione chi- 
mica in cui qualcosa é andato iter 
lo*». Dieci livelli sempre piu difficili, 
DGENERATIOtt 
Gènere: Avventura.- Azione 
Casa: Mindscape 
Sviluppatore: Interno 
Voto: 900 


OJ 


WM W 


MSkA- 




l’Amip CD 1- e compatibile con f CD 
Audio, con I CD - G e con i CDMovte 
(con raggiunta di una periferica por 
il Fieli Motion Video}» Natura Invento 
e compatibile anche con in titoli per 
CDTV,„ Q almeno dovrebbe esserlo: 
l'architettura ini orna» radicalmente 
diversa, e il sistema di controllo In 
rendono effettivamente compatibile 
soltanto con circa 11 30% dei vecchi 
tìtoli COTV. Tuttavia è possibile uti- 
lizzar a mouse * joystick Amiga arri* 
vanda cosi a far funzionare titoli 
che* con il joypad “CO* non riceve- 
rebbero impulsi adeguali, 

Ecco una lista dei titoli provati; 



*****■■¥*« 
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Ili software cK* viarie pm«nt»tri afinloivw della coniazione e costituito da un CD 
che contiene dui? giochi: Drggrr* « Oscar, fi primo e un rompicapo che strutta le 
capacita di calcolo dell’ Amiga noli intelligenza artificiale degli omini al vostro co- 
mando. SI tratta di una aorta di Lemmings in cui dovrete trovare tesori sotterra 
nei e battere le «juadre di scavatori avversane. 

Oscar, invece, è un pia ti orni in pie 
4 na regola, coloratissimo e piuttosto 
veloce. Il gioco in sé non sarebbe 
| 1 niente male ma contiene, purtroppo, 
-ya se ;» im paio di bug piuttosto gravi... Ad 

^ ^ ® I esempio, se provate a uscire da un 

y> $ livello prima di aver raccolto tutte le 

«laUietle di Oscar finirete in una *o- 
C" t». na bianca dello schermo da cui non 

- - - - - ^ riuscirete più a uscire le non reset- 

landò la macchina... 

Bilami 

Q onere: Rompicapo 
Casa: Millennium 
Sviluppatore: Interno 
K Voto: B5D 


7» 


Fantastica collection di quattro flipper {la 
seconda della serie, presto in arrivo le ter- 
za. PinhAtl Ittusionsìi convertita con la 
stessa grafica anche per Amiga 1200 (re- 
censione sul prossimo numero). Il gioco lo 
conoscete lutti, basta dire che i tavoli so- 
no stati rifatti in 250 colori. 

PINBALL FANTAS1ES 
Genere: Flipper 

Case: 21 *t Centuiy Entsrtelnment 
Sviluppa toro: Digital Illusione 
Voto: 920 


OSCAR 

jpi - eTh j — e. a. Ji — — 

uiniri. KmlliiOTfno 
Con: Finir Software 
Sviluppatore: Interno 
K Voto: 710 



ISiM 


Il nostro inviato speciale Matteo Bit- / < 

tanti ha mandato una velino alJ’ult)- K mvf ) N 

mo minuto. Ecco un paio di pettego- ^ s y |J| 

lezzi tre seti! freschi sul l'Amiga CD”. ‘j % *“* j# 

‘L'interfaccia CD per Amiga 1200 { ^ J \ I 0* '■ * 

uscirà nei primi mesi del '94 e co- 5 ^ g t i J ; Vi 

si era fra le 200 e le 300 Stortine * i ^ * ( ^ 

(quasi come un 1200 nuovo); sarà 

completamente compatibile con tut- 4^^404 

li i prodotti per CD" [questo signifi- 
ca che incorporerà un chip Aikìho|, 

* Mortai Kombat, dopo il successo riscosso sulle console {Game Gear, Game Boy. 
Super Nintendo a Maga Drive), si prepara a sbarcare anche su Amiga. La conver- 
sione verrà curale dalla Virgin (colonna sonora a cura di Brtmble). La versione 
per CO \ invece, vorrà curate direttamente dalla Acclaim.., Certo che se ci si 
-| mettono anche gli americani,.* 
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momento sono disponibili loto loffio gioch. 1 due n- 
ciu;s nana confezore {Otóggers a Oscar) e aln due di 
prossima y scita PihpflJf fàn^ss&s e D-Ge^eraftor e Su 
quesi- si oe-vo Pesare ri pruno giudizio st>Na macch-na 

A nostro parere , r tjotfifiz ai ;a aggi uri ve de^a mae 
ch-tra (rispetto a que-ie d' un Amga *200). aortite ai 
nuovo c- -a A ti». ere pernice di gestire m tempo r ea 
k .1 pàndr cwwson (eoe la converso** deite grafi- 
ca a boriane m quella a byte po' tsasa ad esem. 
.1(0 dai e rraccni'v IBM óorrpttibriì) sono pe> il mo- 
mento nmet» inespresse nessuno de ■ gechi sapraò- 
\1T - stato minorato gens bdmerte rispetto al e versioni 
oer Amiga '200 

La Commotioitì a artHerenza Odia ÌDQ Con par v fi 
de Ata f » non produce software e qu-r>d * retahramen, 
re respcnssb ie ai questo sttuafflore ciò ncrostanto o 
ch*C vro pe 1 quale motivo non abbia chiesto a aura-' 
eh* software house di sviluppale oe> litui! apposti! h 
grado a ncstrare re ettsi: ve capaci a dt l la macchina e 
qu ndi : > ynuowre ai meglio le vendi? 1 afilla sua carise- 
le ne la ce caia fase dt lancio 1 soprabito ^ un momem 
U n cui a CQf si sta tacendo sempre più ag- 

grediva) 

[ ve'o che- 1 Amiga CD costa sarerdimeFito meco 
del 300, mi costa anche aensibitmento di più di un Su- 
per N intendo 1, Come s« insita quindi Is scena ds un 
acquisto di questo t.po r speno a que lo di una ccrisote 
più "ce^stoa" 7 

Ceriamanifi il 32 nn Commodore na dalla sua 1 suq- 
porte CO fi il futi Moskjt Vùdao (quando &arà disponibile 
I modulo MPEG) = "atto che Para a possbiffià a 
picg^amrriiioo ^ i. di «Jogaie tutta (a oreairvitS a toro 
diw»*£tof»su una p*ait«i erma htìeraC senza censure 
0 dàeBve daH ASo (come accade ad esampo per Nin- 
tendo) L imperante è eh- q^ e potenza ita $4 tee 
fiche ohe crwt’ive - vengano sfruttale e non rtmangeno 
riscosse, coms è accaduto 1200. a tutt’ogg» privo 
di una 'iutfcer appincaicr Per t«re cto cred ano &a ne- 
otssaritì meentn ut io iv ',toLC di sohvrìre per la pa:- 
Tei ferma in quo-sTcr-:' +> sap'SKutlc ebrtirtaie fa pitate'sa 

nana pama 

inonre la Cammooofe stende cafoare di contrabatte- 
re ei^a veste ludoteca di Canade armate cerne qudle 
Seg-i e Nrtendo con ura buona polisca di prezzi le 
CDhvaraioni d< vocch» yochi verranno venduto cóme 
dudgei ganie* cioè c rea 29-39 .ÙOC 'W mentre 1 titoli 
sviluppati appositamente per la console avranno un 
prezzo iii pùbblico che a aggirerà ira le 69 000 e le 
79 000 ire Quindi vali 'vv<? a pena di applicare r fa- 
moso pfovefb'p 'chi piu spende, mene spende Una 
cartuccia per console costa come due giochi a prezzo 
pieno" gur t* se r H qualità dei poderi* sarà eotomnza 
competitiva con. gM sressi sodi necessari all'acquisto di 
ito foco per SNES o Mega Drive SI potranno al nc^roa 
comprar è WcnDCOS/n e Jut&s&c Pari> 0 quattro CO C0n- 
?enenii . - . :t successi de SOC. 01 r Bruno nveduli e cer- 
reti! per chibsora 32 bl 

La sta qu ndi Mte nel softwaie e questo il 

segreto de successo d maccl' na Se * software 
'vxiso fispsfte^flfvto < tormin* di scadenza che sono sia^ 
a^nufe ab nei eom-jflicat stampe entro Nasa* usc-ran- 
no piti d* Qd&ma Mòli Scto allora * coirà ds^e un g j- 
fflzo du ed esauriente sutl'Amga CO' 

Yuri Abietti 




httpZ/www.oIdgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


^liNOVEM li R I 

1 » JM o I ►< ’ III) 

Li f I t ) !_■■ ik i vcrsit mi* I "t I 


■ . ' 


HUiMt* Vvifniura 


Sifiu d iH'i i va h tu rafktu 1 


SOGGETT UN}* ì t llfM -SU.ru W KKVMM 

DMAOB» WL« UIKTM M'HA • hfth! VKKff. nw;n : P.I 


( <iptrii;li «OSITI VlMi» MfVS Piti 
I )\ - 5. nit J.Jlran>nni*r -YI.V* M I I IKIVI t-FORF/l < ■ •» “ 

)4 wniv/oi..\ pki.lkisx inni . via i‘itM<)\ 1 1 7,t ii http://www.oldgamesitalia.net 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 




Iti 

w 

r.r 

Ili 

u 

m 

UJ 

1 

fi 

A 


- r 










spenditi sportive pei un drarirMlfftiQi 


THE 5IMPSONS; BART VS. THE WORLD 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Buri è oro impe^noio in una opposioncnte conio a! 
lesolo in giro per il moneta. 


COGL SPOT / SUPER NES 

Acuta CjooJ Spof a scovate i suoi antri tenui» phgwniwi in 
uno »ne ili mondi rotolati e divertenti, mo orche piem 
di insidie. 
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

MEGA DRIVE 

fiorato ...e ti sembrerò di esseie nel In Tribuno 
di S. Siro 


hfà' 

INTERNATIONAL 

SOCCER ^ 


TUE UW-JMOWf* M AN A 

SUPER NES / GAME BOY M 

{ Il TAGLIAERBE ) 

Entra nel mondo dello "renila vii Ionie" 


ROBOCOP 3 

MEGA DRIVE / MASTBR SYSTEM / GAME GEAR 

Vivi le avvenirne del poliziotto androide più loneM del mondo 












ADDAMS F AMILY 

MEGA DRN€ / MASTBì SYSTEM / 
GAME GEAR 

U famiglili più svitata d America è f ina b ama 
sbarcata sulla Sua console SEGA preferita 


-, 


r r 


mr JAltt 


MUHAMMED Air HEAVYWElGHT BOXING 

GAME BOY 

Ap passionanti sfide su ring incandescenti, Ita oli di lolla in 
lìtio. Muhonimed Ali è Questo e ... mollo altro. 


1 GIOCHI 




W1NTER OLYMPICS 

SUPER NES / MEGA DRIVE / 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Vivi feenwnan ' wtlewio'' delle Ctmpodlnranof 94: lOdwra 


Con 


TERMINATOR 2 THE JUDGEMENT DAY 

MEGA DdvE/MASIBtStSTEM/GMEGEAR 

Aiuto Arnold ithwarienfgger, alias Termi notor. 

leore 
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TERMINATOR 2. JUDGMENT DAN 

Lo convinwe pw compiei ri una rif i giaciti de 
bop piu acciottoli dagli ultimi tempi? 

MANUALI i* ITALIANO 

| AMIGA ) MfGA !EM ft CONWfiltli 


. i giochi 


j 




SPACE QUEST V 

Continuano li avventore di Rogep Wikc, il simpatico eroe 
spaziale protogonisto dello divertono issirno sago Speco 
Quest. 

PROGRAMMA k MANUALE IN ITALIANO 

!IM PC t COMPATÌ l!LF m Kb m VGA ?Sé tOiO» 3 

miiau»- osano 








»T 

mui'WAL r\uìhu(\i 




oqj 

l 4Mì4lfl1tÌHT ‘•ai 


LEI5URE SUTT LARRY V 

U Spiccanti" avventure d amor# « di spton aggio rii Larry, 
ima dai personaggi piu esilaranti della stono dei ndeogiatfoi. 
PROGRAMMA E MANUALE IN fi ALIANO 

in pc i roMPATmi m m ■ m omo u&oo 


I 

WINTER OLYMPIC5 

la licenza ufficiate delle Olimpiadi Invernali di 
Lillehommer *WI 

MANUALE IN ITALIANO 

mu IIM-PCUCONPATIIILI CDtOW 


SIMON THE SORCERER 

Un ' n v ve rti ur n all insegno dello magre 
dell' umorismo e della comicità, 

PROGRAMMA £ MANUALE IN ITALIANO 

IN « l COMPATÌ Bili VfjA / NCSA ■ DISCO RÌGIDO 
AMMGA t MIGA ffc'ii - WIC* l?0fl 


TURRfCAN 3 

Un gbco a ptattrforme granite : atteso seguirò 
dlurriconSI 

910 (K OTTOBRE 93) m (TGM OTTOBRf 931 

mmm in n ulano 


. » 


A/, OR TAL KOMBAT 

Un ^pkdiéadcrro d «celione! 

MANUALE W ITALIANO 

ma t ibi 




UREDIUM 2 

lino 'spali e fu«i‘ sensoiioiiole! 

tt% ("TGM OTTOBRE ‘931 


mp uter 


PtONSHIP MANAGER "9 3 

e di arido manageriale «iremo mert 
dettagliato. K VOTO B90 
PROGRAMMA E MANUALE i ITALIANO 

Ì\U I i£M . tep&l Mmk IINMC Difilli ! 1 

m m 

RIONI I! WVC0 WOiOfl plfYftJtMOTMflMl 


T F X. TAOCAL FIGHTER EXPERIMENT 

Il simulatole di vaio reso superiore' doli estremo realismo 
rialto velatilo di gioco e dalle (arotierótkhe innovative. 
PROGRAMMA f MANUALE IN fl ALIANO 

UN PC A COMPATIICII Uè tS AAkf « SUnEStOCI ? NEGA XAM fGA 
OUtOUGlOO IKK Sili SUPERIORI 
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WMmmÈfc ECOLOGIA 

lù vira sulla ferro ilo (ambiando! Le risone notuialr come I orra, 
I acqua ed il suolo sono in pericolo PC Ecologici mastra in maniera 
chiaro e semplice i processi naturali c gli affetti che li nostre 
elioni hanno sul «sterna Con PC Ecologia impalerai tutta quello che 
{ t da tìinouerfl sull' untante, capirai meglio il funrionaiuenlo 
ecologico t avrai in lormoziarw t cornigli aggiornati su tomo avere 
cirro e rispetto dell ambente che ri circonda 

IBM PC t COMPAtltlLf 540 Kb RAM 
| EGA/VOA CWSCO RIGIDO 

OPZIONALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BUSTE* 


PC AEREO 

PC Aereo fornisce un'Introduzione sll aviaiiofie in 
moda comprensibile, Utilizzando i vantaggi dello 
tecnologia del computer potrai conoscere lo storio 
dell r avioii dito, vedere nuovi e vetthi aerei seguirne 
l'evohj rione teanlo^OD e studiare i traffico aereo A cosa 
ossami gl in un motore a rea liane? Come funziono? 
Con PC Aereo palmi anche provare a diventare manager 
di un vero flereaportq. 

IBM PC ft COMPAFIBILE 560 Kb RAM 
EGA/VGA DISCO RIGIDO 

OPZIONALE MOUSE f SCHEDA SONORA SOUND 8LASTEK 


PC METEO 

I Se ti interessa saperne un pò di piu sul tempo, e 
carne si forma, PC Meteo li mette e disposizione 
! lune quelle infoi mozioni che ti aiuteranno a capire 
do «io se pioverà o ri suro I sole PC Meteo fi fornisce 
tutte !> informazioni sugli aspetti del tempo; fanne tfoni 
di nuvole t vento, fl metodo dei moderni mete reabgi 
cosi carne i problemi legati al cambio dal clima 
IIM PC I COMPATIBILI SéO KbRAJti 

Wkm DISCO RIGIDO I 

OPZIONALE MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND SUSTE 


CADA RIO 











SMAU giunge alla sua 30 * edizione, importante sia per 



la ricorrenza che per la particolare situazione 



economica del nostro Paese. L’affluenza è stata buona 


ma è vero interesse o semplice curiosità? 


•«Marnimi Qu'K*i 
fumaMll rotali. inttfri 

Mirilo * vldn "rt'DUI alti* 
* etlmnJ twiiind i regoli 



S MAU non < unii semplice fiera del sertorr 
Informatico, e divrnutu un vero t proprio 
punto di riferimento^ una fucina di nuove 
idee e di tendenze, un occasione di con 
Tronto per operatori. sviluppatori, r gior- 
nalisti che hanno finalmente la possibilità di 
scambiale punii di vista e api mani. In questa 
trentesima ed r /ione il numero dei convegni e dei 
workshop e italo veramente imponente, ai punto 
die talvolta si sono verificate sovra p posizioni di 
due o tre impegni ci>n la conscguente impossibi- 
lità di •seguirli tutti 

Uno degli appuntamenti piu significativi è 
Maio il workshop fiume (èsile 9:30 alle l&ìo} su 
ìmilTLì'oedjjhnj e realtà virtuale, nel corso del 
quale 1 maggiori esperti del settore hanno deli* 
neatn il panorama attuale e prospettato sviluppi 
futuri: Si e parlata di TV interattiva, di satelliti 
che porteranno arca 150 canali nell'arco di j anni 
vin nostri schermi televisivi, sì e parlato di edu- 
Tainmenr, del ruolo centrale del settore videoladi' 
co e 11 c patirlo di realtà triviale, delle potenzia- 
lità offerte non solo negli ambiti classici della 
simulazione r de Ila progettazione, ma anche e 
soprattutto nel settore dell'apprendimento. 

Sussumere tutti gli interventi nello spazio con- 
cessomi è un'impresa improba che purtroppo 
non riuscirò a portare a termine 
La* mie conclusioni sono essenzialmente que* 
vte li multimedia e un dato di fatto mentre la 
realtà virtuale* richiede un ulteriore passo avanti 
* il piano tecnologico. 

Mentre le piatta! or me annali garantiscono un 
buon livello di operar rata per Le applicazioni mul- 
timediali più comuni, giochi ed eduuirtmeru per 
intenderci, la realtà virtuale ha senso solo su 
macchine estremameli Ir potenti, che garantisca 
no una uni illazione *uf!ì den temente accurata. 

Non hanno grande futuro moduli RV per te 
console, ionie non 11 hanno per PC. indie se 
basati su architetture Pentium, 

La vera realtà virtuale, m questo momento, é 
curi U delle stazioni Silicon Graphics o dei liste- 
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mi dedicati delfuirlma generazione, con potenze 
di calcola che saranno dispombdi per tl mercato 
consumer non prima di cinque o sei anni Dtmc 
mo saper attendere. 

Per quanto riguarda le novità hardware. cV 
stato grande interesse intorno agli blandi di Coni' 
inodore, IBM e Apple, rispettivamente per 
Amiga CD*- Power PC, Macintosh AV e New 
ton L 'Amiga CD* 2 è l amia: della riscossa Com- 
modore. interessante in virtù di un prezzo multo 
favorevole e delle buone possibilità ddf hardwa- 
re; nulla m confronto al jDG, certo, ma la de i • 
di Mkrec&m e La qualità del fìlli nioiioii video 
gestito con il modula opzionale làmio ben spt ra- 
re pei il futuro. 

Un po' deludente tl Power PC non come mac- 
china m sé molto potente e versatile, quanto 
piuttosto per l'effettiva unì izza b ih re del sistema 
ck parte deJl utente comune;; si tratta tn effetti di 
un sistemi Uni* basalo su interfaccia grafica X 
U 'mdiHvs che consente La compatì hi lirà verso 
DOS | K p Mac a livello di emulazione 

A dispetto della notevole potenza del m tempro- 
cessene RISC, Peni illazione risulterà rebtivamen 
le lenta, soprattutto per quanto riguarda il DOS 
dove Ir performance dovrebbero essere inferiori 
a quelle dì un 486 □ 33MHz. 



hnllbM, Il nuoto PehìUd tlmulo Intal Àrihl 1 * 1 lncj Inltrni «ri 
ntwTU* U Wl nn riva flfilÉ p* I* irindinil. 


Ben pm appetibili, anche se i prezzi restano 
piuttosto elevati, i Mac AV con performanci* vera- 
mente noti voli soprattutto nel comparto grafico, 
senza dimenticare tutte le prelibatezze offerte dai 
DSF. 

Infine il Newton, purtroppo noti ancora dispo- 
nibile in versione italiana, che mantiene, almeno 
dopo una prova sufxwfkialc, le promette fatte, d 
PDA funziona egregiamente e le dimensioni 
incredibilmente ridotte nr aumentano l’appcttbi- 
Irta. 

Sul Ir ùnte dei soli sva re si e notato un inconsue- 
tu fermento sui piano dei a sterni operativi, con 
una lotta esclusione di colpi ire Uàudows 

NT, OS/2 2 . 1 e NEXTSttr 
Ancore marma In h per moUi rm* la diffusione 
dt massa è prevista in un futuro mollo prossimo. 
Multimedia a g»*go negii stand di CTO ? 
Mewel. Tra i tìtoli del distributore bolognese 
segnaliamo Rffrd Asm alt visto in demo, che dare 
del filo da torcere a X-Wu ig. l'attesissimo segui lo 
di Aiotir tn tbc Diade e luca U w che promette una 
gì ut abilita maggiore rispetta al tuo predecessore 
Newel punta invece su educational ed t-dul.un- 
mcnt, lutto rigorósamente mi CD, 

Atos sandra Cmttmlan 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


E* QUASI NATALE! QUEST'ANNO PENS/ 

PREZZI IVA COMPRESA • VENDITA PER CORRISPONDENZA • PUNTO VENDITA A COMO IN VIA BENZ1 18: APERTO ANCHE AL SA8AJ 
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SoftM 

/1\^ 

vVS. 

SOFT 

MAIL 


SoftMail é informazione tempestiva, am- 
pio assortimento, servizio di qualità: ma 
non solo per la simulazione di volo! 
Giochi di ruolo, strategia/ avventure 
flint books ed accessori sono 
sempre disponibili in anteprima 
ed ai migliori prezzi! 

In più, acquistando oggi presso 
SoftMail usufruisci di una serie di 
vantaggi anche sugli acquisti 
successivi edizioni limitate, 
offerte speciali, prezzi esclusivi e 
comunicazioni in grande anticipo 
sono, come sempre, riservati 
esclusivamente ai clienti! 



SUHJOGCS 


L SOFTWARE! 


PRESS mmGUMDiURE! 
*Z MANUALE IN ITALIANO 
s VERSIONE ITALIANA 
▼ s RICHIEDE DAME HO 


SOFTWARE 

ORIGINALE 

E ricordati che 
presso Soft Mail 
troverai so io pro- 
grammi originatisi 
inoltre.,, tutti gli 
ordini evasi entro 
il 3H12/S3 verran- 
no inviati con spe- 
dizione urgente (o 
raccomanda ta) 
senza ulteriore 
addebiti sulle spe- 
se di spedizione!! 



frv jnepnmà rAwaif pmwikf 

tm d nuomprtio wnuijfeyed voto 

Flight Ughi 

ferrei d&) Vnciy SubLQQC cN? 
yarJi orm* 2 500000 <* iifftó*- 
tpfi ifìSiaAtfi w fuflp | mtirefcc fl- 

gftf tight introduce gb d$p*an « 

pdbrt ài mondo defo Tavolone 
aerw Non utrm più ODS&ftft a 
tefllàtt gh JTftr- 

fàggi xhtàn'òndÒ r I vosero aerea 
aJ suote Fhght i cht e mmpfce ? 

(torrente utmum 
Mettiti .itcmrolh di un Cujim 
tot Executive che può t pttotòte sonando futr, gb xenar: 
fùbIQGtC tfiftìrvrui i 1 Oltre «ad L/n macoffo mafettoq, dppcsi&menfi 
fKmto. & nuovo mutato® prewóe 

* un modo tM voto AhMdkÀnwo che rende \rrwxj&ibdp dstrungen 
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3 IN TEMPO. S0FTMAILT1 SUGGERISCE: 


I MOTIVI DI SPAZIO PRESENTIAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO DAL NOSTRO CATALOGO « PREZZI IN MIGLIAIA DI URE 
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SPECIALE 



Era solo questione di tempo, altri giochi avevano 
attaccato il trono occupato da Monkey I stand 2 e 
ora , il capolavoro della Lucas, dopo aver mantenuto 
il titolo di miglior avventura per un anno e mezzo, è 
capitolato! Return to Zork debutta questo mese 
come K -parametro ufficiale eletto a gran voce con 
un mentalissimo k-voto: 963! 



G li avventurieri più attempiti ira voi conosce' 
ranno certamente il fantastic i mondo wttrri' 
neo creato dulia frtfocotn per mezzo de É3 or mai 
dementicelo sistema testuale “iti molari- La fan- 
Iah ia degli avventurieri non era facile e Li hitù- 
uom distingueva, oltre che por L perfetti interfaccia 
utente. ^opiatfimo per b dettagliata cura che metteva 
nel destri* rre k situai; ioni c t luoghi chr caratterizz*- 
vano l'avventura net mondo di Zorkz proprio come uggì 
cerca di fair il vostro Mastri di fiducia in twD 
Forfir distratti dal loro mondo l ati caduco non seppe- 
io per* adattar?! quando le società omcormui mim 
tono a sviluppare Je prime avventure grafiche e, in 
poco tempo, b fntòcom vide diminuiie j] proprio fattu- 
rato tanto da costretta a tedi-re alle lusinghe 

della Armi moti die mirava «Ila sua acqueo? »nr Avve- 
nuto e conclusa la transattone, con il passare de! 
tempo, il iniziò ,i penule * he mai piu avventuriero 
avrebbe visitato 1 sotterranei di Zork, almeno fino a 
oggi - Un lungo progetto di nttnxttaniztone della Jnfo- 
com c quindi via per un innervo viaggio nel fantastico 
che, data L'Imponenza e l’alta qualità M prodotto, crea 
una certa curio" ito a propositi' del numero di persone 
die hanno concorro alL tua rrjtiziazjone. 

' Per quanto riguarda il tram di sviluppo - commenta 
fcddie Dombrower produttore di ftrtwni tg ZcHt 
abbi imo radunato ur. piccolo gruppo composto da } 
programmatori, 6 grafici, un inpgneie del suono, i 
n macisti e lituanamente abbia mo richiesto Vaiato di 


j programma tun di sistema. 

■Mio staff tecnico si sono poi aggiunti j$ attori prò- 
fusate n isti, un regista, un costumista, un truccatore e 
una troupe pc* le riprese lidio. Questo è stato il grup- 
po minimo di y-nonr dì cui ci siamo dovuti awakre 
per raggiungere l'obicttivo dj un allo In dio dt produ- 
zione che ci eravamo preposti , 

"Antivistoti aveva deciso di ri Lanciare la li-ggrtidarìa 
linea di prodotti desto In fotoni turi forimi et* 
Zo4 man tenendo U tradizione di un booti rac- 
conto. un Eiuon giovo e un interattività elevala. 


m 
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Oltre 4 ciò si voleva realizzare un prodotto dorato di 
•ma propria personalità, difìnrntr dai nudi predenti 
attuoimome sul cnrrcaio: abbiauKKost crealo un gioco 
con un nuovo stile c un nuovo look grafico che da oggi 
che Littori zzerà i nuovi prodotti della Infoitmi, Sono 
stati necessari molti sforaci e notevoli investimene ma 
-limo certi che sarar no pièna mrtito ripagati* 

Nel team di sviluppo, che ha visto A lavoro oltre 40 
persone, risulta tu rurale chiodi- r si se siano stati nielli- 
si, ve non tutti, al mens alcuni dei programmatori che 
avevano ideato e realizzato nrtgi nanamente il mondo 
di Zeri 

'Nessuno della secchia guardia ha colb botato alla 
nutazione di Return 10 Zc r(L„ ma vngho .sottolineare 
thè tutto Lo staf! tecnico ha giocato le vetusto avventure 
dellai Infoi orci durante b geita/itme del progetto di 
ribndo.’ 

Come tempie quando si traila di un progetto di una 
certa importanza si richiede U presenza dì persone che 
nel rettore abbruna maturalo una certa esperienza. 

"Per quanto mi riguarda ho occupato il ruolo di pn> 
dottore grazie all e naie procedenti esperienze con u 
FA, per b quale ho realizzala h fortunata strie end 
U-ruifi Baseball e molti aftn giochi. Inoltre sono cono- 


«cimo anche per aver creato D.O.M un programma 
per b studio di balletti e coreografie HiU Wàtk. ditrtto- 
tt e tefpoonbile Tecnico, è nel MUoro dei software dì 
intra Ite ru mento eia molti anni ed e conosciuto per Dir 
Muti Junk, Rwlnt)''* htnicrfm, 10GP }Lt molti alrti ' 

E ime russante anche scoprir* quando il progetto ha 
comincialo a muovere i suoi primi passi e comi- sì è 
armati e con quali problemi a -crime La prola fine. 

"Abbiamo inizialo a lavorare su forum fo Ze rk nt'l 
Gennaio del 1993 r net primi sei mesi abbiamo Lavora- 
to yan time solo per definirne !c basi. Il calcio d'inizio 
effetti ro è «tato dato od mese di Luglio am l'impegno 
ddi intere stati 4 tempo pieno. Pei quanto riguarda t 
problemi maggiori, posiamo dite che Si abbiamo avari 
durante li integra? ione ddTinteriaccl* utente, studiata 
apposita meri te pei Ufìum tc Zork con il gioco. In aku 
ri punti infatti, rischiavamo di perdete I interattività 
i uri b trama, cosa che volevamo evitare assoluta ni t-n 
u 1 Le Lim di lavorazione sono stale cosi suddivise il 
piotiate, b Stesura dtftb Ktorv board, b creazione degli 
sfondi; la produzione video. L'integrazione ddk imma- 
gini video con U grafica computer uz ita, la progetta - 
zio ri e r la revisione ddlinterfacua utente e infine b 
programmazione e l test Return te Zeri prevede un 
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retando molto tasto o un numera curvato dì situazioni 
diverge u-nlr dall interagire dd giocatore. pei que- 
sto motivo abbiamo impiegato molto tempi per il pro- 
cesso di ricerca ed dominazione dei bug. Durante la 
fase di test abbiamo anche modificalo II livella di diffi- 
cili di alcuni puzzle in modo che fossero in perfetta 
armonia con il progredirete! giocatore durante 
I avventura " 

Siena e Lutai, i due mostri sacri delle avventure 
interattive lunno sempre imposto il giocatati- t] con- 
trago del pr vaneggio. vero protagonista dell awentu- 
r i, La Activnmn in Return lo Zcrk ha preferito invece 
utilizzare un'interfaccia che pone il giocatore in sog* 

getti va, 

"lai sedia della vista in prima persona, senza alcun 
riferì mento atl eti, al sesso a alia rizza del protagtuu- 
sta, è stata dedala da! fatto che non vo lev amo Un; rare 
fi alcun mudo la fintala di nessun aspirante jvtmto- 
mro.' 

Vista l' imponenza dello stati pei L parte nguarckutL- 
.r riprese video vi potrebbe quasi pensare che non si 
tram di un gioco ma quasi di un film su CD ROM 

'Non era nostra intenzione realizzare un prodotto 
bello *o|o da guardate ma noioso da giocare cosi, mal- 
grado d massiccio uso di sequenze filmate e di tecni- 
che male per U teWwwot i'intoittmtà del gioco non 
viene penalizzata in akim punto. Infatti it giocatore ha 
la possibilità di interagir# in qualsiasi momento/ 

Non sempre lo sceneggiatore ncstr 4 trovare una 
giusta ime^ coti i programmatori, e cast rispettare il 
progetto iniziale può comportare p-uru III piobLrnu. 

'Chi H è occupato dèlia stesura della traina |u prov- 
veduto alla realizzazione di accurate descrizioni relati- 
vi: a ogni singola scena. ogni personaggio e ogni ogget- 
to petente nel gran, questo ha permesso allo sceneg 
calore di scrivere i dialoghi in modo che calzassero 
perfettamente- con ogni situazione prevista. Il euìo Lavo 
ro è stato, iti collaborazione con lo sceneggiatale» con 
frollare l'integrità della continuità del gioco # il grado 
di difficoltà dei puzzle. Durante tutta quelita fase ho 
'■:< - dell figliati appunti che mi sarebbero serviti poi 
pn guidare i progra romitori nella fase di integrazione 
de de tonveruzium con f mirtilli viti / 

Doro Ac Deta Guanti 
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VENDITA E ASSISTENZA: Milano 

Via Mecenate 76/4 

Tel. 

02/58012050 

NEGOZI E SHOW BOOM: Milano 

Via Illirico 2 

Tel. 

02/70125167 

Brescia 

M ARCHENO V.T. 

Tel. 

030/8960207 

Arcore (MI) 

Via Casati 201 

Tel. 

039/614709 



ZVX€l 


MODEM FAX 


SEGRETERIA 

A i».' ■ ■ " 

il 

RITA VELOCITA 
19.200 SfiUD 

lUgMo 

d. U-1496 € 

£■• 791 

1.000 


OEM 



DISTRIflUTOfiC 

AUTORIZZATO 



USO (9 aghi) 310.000 

IC 1 00 Coiort 370.000 

IC 24-20 {24 aghi) 490.000 

IC 24-200 Colori 610.000 

SJ 144 Termico Colorì 1.090.000 
HEWLETT 

PACKARD 

DESKJET 500 650.000 

DESKJET 550C 1.270.000 

mSEIIJET 41 1 .350.000 

tflSERJET IV 2.850.000 




V€SA 







va oc it A, rffidabiutA 
cspandisiutA, convenienza 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesitalia.net/ 




SMART GAME CARO 
PER 

PC COMPATIBILI ; 


/T PC ED MULTIMEDIA > 
f 40 MHZ, 4MB RAM. 180 HD. SVGA 
16M. DI COLORI. FDD 1.44, TASTIERA. 
2 SERIALI. 1 PARALLELA. 6.8. 16, 
CD D.S., MONITOR 14* L.R. 

£. 2.830.000 


SUPER 
NINTENDO 
£. 259.000 


JOYSTICK 
PYTHON 
PER GENESIS 
E MEGADRIVE 


PAD E 
JOYSTICK 
PER PC 
AV1AT0R 
MAVERICK 
APACHE... 


GAME BOY 
£. 99.000 

MEGADRIVE 
£. 239.000 


VENDITA 
E NOLEGGIO 
GIOCHI 
PER CONSOLE 


JOYPAP 
SUPERCON 
PER NINTENDO 
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It ‘93 volge al termine e 
sembra che Tom Watson, oltre a 
non nascondere una notevole 
soddisfazione per l'andamento 
dell’anno che si sta chiudendo, 
abbia idee molto chiare e 
ottimistiche per l’anno a venire. 

M eno 6 al ióqq, un anno più vecchi, un anno chi- sembra pre- 
parano a stupirti con un satto di novità più o meno previste o 
anmmdate, c la Renegade. forte di un anno che kta chiudendo 
m numera mollo posimi, si prepara ad affrontare ri 1994 con 
un ottimismo da fare invidia I uni Watson, direttore della 
Rime gatte non fa mietere dei 0 ockli die fa sua società sta visionando e si 
prepara a distribuire nei premi mesi <kU‘«mno prossimo. 

* Si amo stali contattati dagli sviluppatori di l'wmwn Hi che. tn una lu sui' 
g*t e l alila rivolte db nostra società, ci hanno mostralo un prodotto vera- 
mente riuscito c in perfetta Linea con lo stile dei giochi da neri distribuiti. La 
ftenrgode è m costante espansione e, se qualcuno a sottopone un prodotto 
che riteniamo valido, non nijnchumu certo di pubblicarlo; proprio come 
pensiamo di fare per TVrnairt ìtL 

Un altro progetto che vedrà la luce nel ^4. < ia distri trazioni e della nostra 
prima avventura 1 ni ira mente sviluppala da un team australiano che, vi ossi- 
c uro, sarà qualcosa di romptetMrtcflte diverso rispetto alle solite avventure,,. 

Inoltre* sempre per t armo a venire pubblicheremo Bjmania curalo dalla 
Terramarque, un team finlandese die sta realizzando cose veramente inno 


vative in ambiente Amiga Risulta quindi evidente che 1 rimari obteUivi 
Testano sempre rivolli al mondo dei computai perche ritenuti sia il meno 
rischioso c il pm remunerativo Infatti credo chr molte compagnie abbiano 
fatto sj scelta sbagliata passando dai computer .lite console, e ora non c'è 
da stupirsi se molte di loro si stanno Lamentando per Ir scarse vendite,* 

Ci- Ha mento, visti 1 prodotti software di questi ultimi mesi, dobbiamo pre- 
par. ira j un futuro costi- Ila tu di giochi sempre più spettacolari e sofisticati, 
ma quote macchina, durante il prossimo anno, sarà b predominante? Tom 
W atson ha urta >ua personale opinione 1 in merito.. 

'Ritengo che il mercato dei J>C sia destinato j crescere ulte rtomici ite. 
comunque alLi Restegadc siamo molto ottrmìsn e fiduciosi anche per quali 
tu riguarda V Amiga II tioo è una macchina notevole e, se te cose andrà rv 
no pe r il verso giusto, d sarà sicuramente molto da fare per lui te te softwa- 
re house. Noi, nel frattempo, stiamo dedicando sempre più tempo e risorse 
per b sviluppo e la coiimim mitizza zionc di prodotti per Amiga. 

L Itu rumente ho anche incontrato alcuni responsabili della FA che soste- 
nevano la mia stessa sdea. cioè che il mercato ttel software per Amiga non è 
per niente in declino. I dati delle vendite, di ah uni prodotti parlano chiaro: 
basti pensare a Scusigli; Scuter che è stato un vero campione di vendili 
Ritengo che, se un prodotto per Amiga non vende. Li motivazione non sia 
da ricollegare alla leggenda di un mercato che sia ristagnando, ma i-n|o che 
lì prodotto non menta di essere acquistato. 

Prendiamo per esempio Godi e Cham Erigine, due prodotti mollo simili e 
distribuiti entrambi in un perfido dell armo relativamente morto; primave- 
ra, li primo ha avuto un bncto pubblici torto notevole, anche perchè era il 

pyjtBD prodotte mriijvr.de ur - 1 dt 1 Bitimp, j] *e ilo invece uscito un .unni 

dopo, quando si diceva c 3 1 1 - V Amiga stava raggiungendo i minimi storici di 
vendite, rum ha ricevuto molta pubblicità ma ha però venduto una volta c 
mezzo più di Godi, Tutto questo perché Om&i Engine è un prodotto di una 
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certa levatura e il pubblico, se è sicuro dì questo, 
b acquista e non si accoritene di una copta pira* 
ta, cosa che può invece sua edere se il prodotto 
non è convincente." 

li mese scorso è minata tu Atneru j La compier* 
riatimziart? del iDO, ale u ni esemplari sono già 
approdati anche in Italia, e II '94 sarò un vero 
campo di battaglia dove si scontreranno questo 
nuovo prodotto, il CD-I. il CD-ROM c Le console. 

“Penso che oggi sia troppo presto [n-r ipotizzare 
quale piattaforma sarò di maggiore impatto, 
anche se personalmente perno che il CD-I ntm 
farà molla strada, Ritengo invece che 1 prossimi 
due anni, malgrado il lancio di nuovi supporti, 
vedranno un mettalo pei computer sempre piu in crescita. 

1 margini di guadagno sui gu* hi per console sono nummi e ta pubblica- 
none di un prodotto comporte seni pire notevoli rischi e investimenti econo- 
mici; praticamente un Salto nel vuoto che si possono permeitcrr volo 
società delle dimensioni della Nintendo o dc;i.i Sega Pubblicare invece un 
prodotto per computer è molto meno <o*to e quii udì. Inporizione a rischi 
diminuisce nolevolmentr permettendo alh software In Mise di realizzare 
prodotti mtervssuutì, senza essere costrette a um-stìmentì di milioni di ster- 
line- 

Per quanto riguarda d ^DO posso dire che ò una macchina davvero molto 
interessante, se non fosM per it tosto troppo elevato, ma suinamente dona 
passare malto tempo prima che venga creato un catalogo di software ade- 
guato. 

Attualmente il mercato ruota attorno a \ sistemi. Mega CD CD-ROM pei 

PC e Amiga CDi*, Tutti e tre sono rivolti a differenti fasce di utenti, quindi 




a 




I Iiri14 M 




lutto può accadere, ina 
credo che il Mega CD. 
se dovrà succedere, 
sarà il primo a decolla- 
re.* 

“L Amiga CDl 1 apre 
nuovi orizzonti per noi 
programma lori « è 
Mike Montgomery dei 
RittiLjp Brothers che 
untemene - e noi stia» 
mo pianificando i 

nostri progetti futuri tenendo m forte considerazione. sia queste nuova prò 
dotto della Commodore dne, chiaramente. l'Amiga 1203 Queste due mac- 
chine, dotate di un processore mollo piu veloce r di una gamma eh colori 
molto piu v.nsta nspetio alt’ Amiga 500 elimmanu tutte le limitazioni con 
cui d siamo dovuti scontrare In pascala e a permetteranno di realizzare 
prodotti di utia qualità piu elevata 

La scelta di prodotti validi in questo periodo dell'anno, è oltremodo 
importante per poter affrontare d '94, m ruta meri* con trotti a ritornare sui 
propri passi e causare cosi inutili Sprechi di dinaro. Alla Kenegade sembra» 
no essere suJb buona strada e, molto probabilmente, hanno già individuati- 
anche i giochi che saranno la punta di diamante del [oro prossimo analogo. 

Il prodótto su c ui puntiamo veramente molto - dice Tom Watson » é 
senz'altro IH/mamo, un pirchmdnw> che, grazie alle tecniche innovative 
usate dal Team di sviluppo finlandese, potrà funzionare m Amiga 500 con 
iMh e sarà corredalo da un ^interna di * annoilo molto facile e intuitivo 
Credo che Bfimnm sarà sicuramente meglio di Sferri fighi re grazie ss 
numerosi e semplici movimenti con troll libili attraverso il joystick: 3. senza 
il pulsante del fuoco premuto, e aìtirHantj con il pulsanti pigiato. Il gioco 
potrà essere affrontato da uno o due gioca lori e consentirà di scegliere II 
piopno personaggio ni un gruppo di sei: ognuno con caratteristiche perso- 
nalizzahh e dolalo di un proprio set di anni e mosse La velocità d azione t 
d perfetto controllo de! personaggio attraverso ù giyHtic. l fai a uno sic ir 
rame 11 te di Bfmania un prodotto particolarmente Interessante, - 

D+r+k Dai A fu+nt* 
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Vie Madonna 73 20017 RHOlMI) 

(a 700 m dalla stazione ferroviaria! 
Tel. (02) 93505577r.a Fax 102) 33505579 
BBS (02) 93505588. 


t prezzi sono luti* comprensivi di IVA al 19%. 


Effettuiamo consegne a domicìlio in Milano 
a sole 5000 lire, o spedizioni in tutta Italia 
tramite posta o TNT Traco. 


Richiedete al momento dell'ordine la VIPP 
Fidelity Card, la tessera per ottenere sconti 
sui vostri futuri acquisti presso di noi. 


Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari. 


Ci trovate onditi aJIEptakoniest 


Eccezionali titoli 
CD-ROM ai prezzi più 
bassi d'Italia 



m • ^ 1 


: n - Ji 










LE OFFERTISSIME 
DEL MESE 





I NOSTRI PC 


Sound Blaster 2.0 DeLuxe 
Sound Blaster Pro DeLuxe 
S. Blaster Pro att. MITSUMI 
Sound Blaster Pro 16 
Sound Blaster Pro 16 Multi-CD 
Sound Blaster Pro 16 ASP 
Sound Blaster 16 SCSI-2 
CD-ROM Mitsumi 
CD-ROM Mitsumi 

(con l'acquisto di un CD) 


155.000 

235.000 

260.000 

325.000 

345.000 

440.000 

580.000 
440.000 


386SX 40Mhz 
386DX 40 Mhz 
486DLC 40 Mhz 
486 DX 33 Mhz 12 slot VL-Bus) 

486DX2 50 Mhz (2 slot VL Busi 
486DX2 66 Mhz (2 slot VL-Bus) 

486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) 

configurazione Pese 4ML RAM: 2 seriali; 1 parallela; VGA 
256Kb; mouse 3 tasti, case mmitowar. monitor SVGA 14" 
colon; hard disk 130 Mb; MS DOS 6.0; tastiera; drive 3.5 
1.44Mb 


Il PRIMO!! 


1.921.000 

1 .980.000 

2.096.000 

2.681 .000 

2.831.000 

3.197.000 
3.S30-Q09 


420.000 


Dischetti DD lire 850 cad. 

Dischetti HD lire 1100 cad. 

(sconti per grosse quantità) 


altre configurazioni: 

+ 41 000 

con HD 170Mb 

con HD 2tJ0Mb 

+ 103 000 

con HD 250Mb 

♦ 166 000 

con HD 3Wlb 

+ 341 000 

con SVGA IMb 

+ 66000 

con SVGA cirrus t6Mil. di colon 

+ 94 000 

con SVGA cirrus 16Mil. di colori VL-Bus 

+ 139.000 

con SVGA S3(B05> VL-Bus 

+ 333.000 
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Lawnmowor Man vi calerà, attraverso 
un caleidoscopio fatto di computer 
graphic e suoni digitalizzati, nel virtuale 
Cyberspazio di un’entità che di umano ha 
forse solo I ricordi di una precedente vita 


PIAI FORVI & CATWALK 

Il gioco. dopo un introduzione spettacolare die dura cinque minuti, prende 
il via con il vostro alter-ego. una torma metallica dalle sembianze umane, 
che viene posizionato in r ima a una colonna in un mondo, ovviamente* 
virtuale. 

Qui bisogna passare da ima colonna all'altra saltando sopra delle piattaforme 
in movimento stando bene attenti a non sbagliare perché al minimo errore, 
virtuali o no. si rischia di passare a miglior vita. A complicarle un po' 3 e 
cose ci saranno anche alcuni nemici che si agiteranno convulsamente 
attorno al vostro personaggio rendendo i vostri movimenti molto più difficili 
e, come se non bastasse, alcuni di loro, pur non brillando per iuta particolare 
intelligenza. saranno così subdoli da tendervi degli agguati per cercare di 


terrena ... Racchiuso in un CD-ROM , 
l’universo virtuale di Lawnmower Man 
dovrebbe essere disponibile entro 
il mese di Dicembre per diventare così 
un’appetibile regalo natalizio . 

L à Sale* Curve ha dedicato a questo progetto un intero anno di 
lavoro e, a quanto abbiamo potuto vedere, dobbiamo constatare 
che hanno speso davvero molto bene il loro tempo. Il team di svi- 
luppo è riuscito a creare un gioco die non mancherà di stupirvi 
con effetti sortoti v grafici vera meni i spettacolari e, un., volta ini- 
ziata ’Tawefltiifa** non vi sarà cosi facile interi empirla. 

Durante il gioco vedrete scorrere sul monitor dei vostro PC anche 
alcune scene tratte dall 'omonimo film senza che questo danneggi 
f interattività del gioco stesso 

Là colonna sonora, Endty. curata dalla rock star Sleve Hillage fa da 
perfetta cornice al vostro progredire in fonici metter Man e cosi, tra 
musica, grafica, sequenze tratte dai film ed effetti sonori digttaJizzafii 
nei panni dei Dottor Angelo, si avrà l’impi astone di vivere m un fanta- 
stico sogno virtuale. 

La trama si ricollega a iMnmmowtr Man, il film, solo m quanto il gioco 
mi/ra a. muovere a suoi passi proprio sul finale 1 del lavoro cinematografico, 
quindi non si tratta del solito re moke ludico, j cui si è abituati ma di ima 
storia completamente nuova. 

Il ipoco inizia con una sequenza animala dovt% m un paesaggio realizzato 
iti computer graphic, caratterizzato da Ughi in crespati, colline c strani 
cretti sparsi ovunque, louvunou-rr Man si libra nel cielo digitale. Tutto 
questo per calare il giocatore nell’atmosfera font ascienti fica propria de! 
4^X0, Al Etfrmmc di questo volo panoramico vengono presentati i personaggi 
principali di questa “avventura virtuale ‘ e viene indicato lobiettivo dei 
sloco: salvare Caria e Peter, i 'vostri* vicini di casa, da IL falba elettronica 
à un pericolosissimo Cyber Job**, 

In attesa, quindi, dell'uscita del gioco, prevista per questo mese diamo 
-u:-; sguardo alle vane sezioni che compongono Lawnmomr Man . 


farvi cadere in fallo. 

L’obiettivo di ogni sezione di gioco e raggiungere e oltrepassare una porta 
che conduce al livello successivo* 

in questa prima parte potrete arrivarci seguendo diversi percorsi e. in 
base alla strada scelta, vedrete cambiare lo sfondo e la morfologia degli 
oggetti presemi nello schermo, tanto da confonderl i ulteriormente le idee, 

Questa è solo una delle molte b e? ioni che dovrete affrontare all 'interno 
di lit^nrnowcr htmn e ogni volia che si ripresentrra, inutile dirlo, sarà 
sempre più difficile trovare fusata grazie alla presenza di un numero 
maggiore di nemici e a un ieri nono da esplorare molto piu vasto. 

Una stretta passerella sospesa nd vuoto è una sezione aggiuntiva al tema 
delle piattaforme in movimento, 

Su questo ponte dovrete evitare gli attacchi incalzanti di Big Red e dei 
suoi "scagnozzi raccogliendo nel frattempo più bonus possibili, Per 
abbandonare il livello bisognerà trovare un lunghissimo scivolo che vi 
porterà “velocemente’ alla successiva sezione. 

Non crediate, pero, che sia semplice perché anche questo schermo 
presenta le sue difficoltà con delle porte in movimento che, solo grazie a 
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■ un buon colpo d'oc . Ino potranno essere attraversate al momento giusto 
J senza cozzare contio k partii e rimetterci Li vostra vita virtuale 

m 

* 

J CYBFRG BOOGLE 

* in questo livello l 3 vostro protagonisti subirà una metamorfosi in un Cvber- 
| ict thè dovrà csicre guidato attraverso tortuosi tunnel Dovrete inoltre 
| evitate innumerevoli osta* oli e oprammo «parare .= le robuste porte die 
I chiudono i cumini i per aprirvi un passagglcr. 

: Quando ri attraversatici queste porle la precisione è demento importarne 

; per non fiturr m frantumi. 

j Anche qui. come per la sezione delle piatta forme, ponete scegliere strade 

* diverse e in base alle vostre decisioni incontrerete più o meno bonus. 

» La durata dei voli all’interno dei tunnel varia da un minimo di I minuto 

; secondi fino ad arrivare a j minuti, e più tempo è richiesto piu 3 voli 
; sarai, no pericolosi e intricati, 

■ Al termine del livello incontrerete Cyber fot** anche lui mutato in un jet 
- da combattimento die vi costringer;! a ingaggiare un tremendo duello 
t aereo. In questa parte del gioco, il vostro ruolo di ^pilota" vi consentirà una 
; vista m prospettivi ceti alcune opzioni che vi permetteranno di visualizzare 
; le azioni come se fossero riprese da telecamere poste nei punti più svariati 

* dei tunnel. 

* Lj musica e gli effetti sonori m questa sezione sono veramente incredibili 
1 e concorrono in (tubiera pe; fette a rendere razione superbamente reale! 

V 

* 



? rrfcllBfiffcHl In tvto’ !•> fMtNlI* mliwifnj» U iltrtiiirio OtKJrttw* FHN tunnel 



http://www.oldgamesitalia.net/ 
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DGOR ACCESS CODE 

L n po' di calma, dopo scivoli, tunnel, ptanaturme m movimento, ecc. un 
normale e "semplice'’ puzzle. 

Vi troverete davanti a una porta con una serie di geroglifici che dovranno 
essere disposti m una sequenza ben precisa. 

Ogni simbolo sarà corredato da una speciale presentazione grafica utile 
per trovare la soluzione del puzzle. Trovala la giusta combinazione potrete 
oltrepassare ta porta e quindi pinseguire 

MUSICAL SEQUENCE 

Un classico n proposto ut forma fantascientifica, la vostra forrrn metallica 
verrà proiettata nello spazio dove trovi ete mui tastiera musicale che. 
indovinale un po', creerà delle sequenze di suoni e colon die dovranno 
essere riprodotte fedelmente. Se non commetterete errori la tastiera dopo 
parecchio strimpellare si trasformila iti una porta da cui accedere alla 
sezione successiva. Superfluo dire che in questo schermo il suono fa 
degnamente da padrone. 

THE CIRCUIT PUZZLE 

|] campi d azione di questa sezione è un enorme circuito stampato di 
forma esagonale, *u cut il vostro personaggio si muove alla ricerca di una 
porta per pacare al livello successivo, 

A prima vista non sembra complesso perché le usate sono molte e tutte 
fadlnietitr accessibili, ma alcune di esse sono protette da una carica elettrica, 
alta mente letale. Bisogna quindi studiare le tracce del circuito stampato 
per capire quali alimentario le porte e quali no. cosi da poter localizzare 
Inscio corretta Risolto il puzzle, oltreché consentirsi il passaggio a un 
nuovo livello. Utumm&ivtr Mtin vi regalerà nr.a stupenda sequenza di 
morphmg del vostro personaggio mentir* imbocca la vi* corretta. 

THE ROBOT BOOM 

Una porta chiusa a chiave vi sbarra la strada e (e chiavi si trovano dall 'a Ina 
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pane. Al centro della stanza t J é uno schermo 
tndimerisionaJe che vi mostra il vasto comphfìso 
che si trova oltre U porta. 

Grazie a un telecomando avrei r la possibilità di 
guidar* un piccolo robot alla ricerca delle chiavi e 
b ponete ietiere wtto controllo attraverso b scherme 
tridimensionale. 1] tutto sarebbe mollo banale e 
noioso se non fosse per rincalzare del tempo a 
vostra disposizione, 

THFCANNGN GAMF 

Faccia a taccia coti ti '.ostro nemico dovrete cercare 
di colpire la piattaforma che lo so* tic pie con un 
potentissimo lancia :az*i mentii' hit cercherà di 
fare altrettanto. 

Trovare Li giusto angolo di inclinazione non sarà 
cosa facile, e la faccenda e complicata dal fatto che 
tra le due piattaforme si trova un muro invisibile, 
che tuttavia a ogni colpo, apparii a per pochi istanti. 

Quindi ispezionandola con vai i . dpi dovrete 
trovare un passaggio da ou sparare \ vostri razzi. 

Già da questa anteprima possiamo due che 
Lawnmowr Man è certamente un pioto studiato 
per accattivarsi la simpatia di giocatori di og#j 
"specie' 1 e sicuramente * |VE à ima longevità molto 
alta visto che lo stesso team di sviluppo ci ha 
comunicate che. conoscendo a menadito tutti i 
percorsi piu veloci e le soluzioni di lutti i puzzle, 
si impiega circa un'ora per ài ri vare al Cyber Jobe 
finale. 

Dopo questa panoramica iv>u o resta die «Rendei* 
trepidanti definitiva di Laiwi mailer Man. magari 
con i tildi e h sequenza delle varie sezioni cambiata 
rispetto a quelli previsti nel momento tn cui 
scriviamo, ma sicuramente L dinamica di ciascun 
livello* statene certi, non sarà differente d,i quanto 
indicatoci cb ila Salrs Curve poco prima d iniziare 
quello che può essere definito il ‘montaggio - del 
gioco. 
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Siamo distanti m 
dalla Stazione Centrale 

(Metropolitana linea 2 e 3 St. Centrale) 


HARD DISK 


r A600 e AtvOO 


;t > 


HARD DISK IDE perA4000 

255 MB 3,5“ CONNIR L 549.000 
345 MB 3,5“ CONNER L 650.000 
545 MB 3,5" CONNER L 1 .1 49.000 


ART DEPARTMEN PROF. L 459,0000 


MINI OFFICE 169. 






MP DCSKJET 
550C 

L. 1 .290.000 
STVLUS EPSON 
L 799.0000 
INKUT FUilTSU 
L. S50.0000 


STAR LC 10 COLOR 
C. 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
£.730.000 




Il P€R AMIGA 4000 L 399 00 


SUNNE! A (OLMI 
EPSON GT 651)0 
con SOFTWARE per AMICA 
L 1.990.000 


MIDI 

L 49.000 



6\y, u<. l u | lns 

Monitor 1084 L. 399.000 

Monitor 1940 per Al 200 t. 499.000 

Monitor 1942 per A4000 L. 650.000 

In airivo i nuovi monito* Commodori 



MEMORY MASTER 

1MB ESP. 9MB CON 
POSSIBILITÀ DEL COPROCESSORE 
L. 390.000 




FINAL COPy II L. 269.000 


WORKBENCH FACILE 


so e 




€ 30 minuti 


PCMCCIA MEMORIA FAST RAM 

2MB L 899.000 4 MB L «89.000 


QUARTERBACK TOOLS L. 329.000 
QUARTERBACK 5,0 L, 


•v 


FUjiTSU DI 900 
£. 590.000 


REA! 3D C LAS SIC 
PROGRAMMA DI GRAFICA 
IH RAY TRACI NG 
l. 259.000 


TASTIERA KAWAl 
L. 590.000 



AMOS COMPILER 
£99.000 


DELUXE 
AGA 4.5 
L. 239.000 






ViAS L 949,000 







CD-ROM per 
Al 200 e A4 000 
Telefonare 
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AMIGA 600 

con 1 MS RAM e Il gioco HOCK 

L. 479.000 


AMIGA 4000 
The Super Amiga 

6*0*0 «Min - Kick 3.0 
6 MH RAM * 9 Mb Cfiip 
4 Mb fast ChipSet aGa ì2àit 
HD IDE 190 Mb t. 3 . 95 Q.DOC 
coti 6 MB HO 200MB L 4.950.0QO 
66030 HO fOMb * 4Mb Ram U 9.690.000 
SIMM 4M0 3$bil L 499.000 

AMIGA 1 200 
The New Generation 

68090 UMhl - KtekStart 3.0 
9 MA RAM t CMpStt AGA 39 B il 

L 749 000 

Deluxe Paint 4 AGA 4 - W. P. 
+ Data Base + 9 giochi (Oscar c Diger) L 799.000 

con HD IDE 40 Mb L 1 050.000 

con HD IDE 00 Mb L 1 . 949,000 

con HD i 0 € 190 Mb L 1 . 490.000 


AMIGA CD 
2 TITOLI 
OMAG 



Vidi-Amiga 1 2 

Digi*o'iZ 20 tor« video 
per Amiga 1200/4000 



TITOLI DISPONIBILI 


MèHHHI 



««** 



DRIVE INTERNO 1760 
PER Al 200 E A4000 
£. 299.000 

DRIVE INTERNO PER AMIGA 
L. 149.000 

KARAOKE pei AMIGA * PC 1.1 89.000 

SCANNER B/N 256 DP CON OCR 

L. 449.000 


Drive Esterno 
1,76 Mb per AMIGA 


James Pond 2 
Zoo! (AGA) 

FfnM fantasie* 

Sleepwilker 
DGeneratiofi 
Sensibte Soecet 
Fi 7 Chaffeng* 

Project & 

Ai«n BreecL Special ED 
Qwak 

Juraswc Park 

Ugend Of Sorasi {Non AGA) 

Deep Cali 

Compóser Quest 

Starf Minjai 

Alfred Qtickefl 

Humans 10 2 

Elite 

OvertóB an othet 
Lotus Turtso Trilogy 
Whales Voya$e 
K940 (Non AGAI 


Amiga CD American Football 
Defender Crown il 
Gulrtness Disc ReCOfdt II 
Gulp 

Total Camage 
inferno 
iames Pond 3 
Zoo! Il 

International Open Golf Champ 
Liti DM 
Utopia 2 
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VIA V17RUV10, 37 
Fax 02/29520184 


American Gladiatore 
Doublé Dragqn III 
John Madden 9 Z 
ECCO THE DOLPHIN 
BUBSY 

WORLD TTROPHV SOCCER 
MORTAL Kr WBAF 
Flashback 
Crueball 

JACK NìCKLAUS 
LA SlRENETTA 
G LOC K 

Jungle strike 
Nhl -94 
road Rash ii 
Street Fighter li se e 
Uncharted Waters 
SONEC z 

Shaoqws of the Beasi 
Death Duel 
Batman 


Olvmpec Gold 

Spindizzi World 

Alien Stgrm 

Gods 

Warsong 

Hit on THE ICE 

Simpson sface mlftants 

The Tyrants 

BEast Warrior 

□ jlfVìpjF fcj 

INDIANA JONES last crus 

World Class lleadéR Boaro 

Talespin 

Cali&Er 50 

STEEL EMPIRE 

SUNSET RlDERS 

Battle Toads 

Mercs 

Darius II 

WONDER BOY III 

Wgnder boy IV 

Batman Rèvenge of Joker 

Shaoow Dancer 

Dick Tracy 

SONIC 

GRANA ca X 

Quack Shot 
Rum Park 
Turrican 

KABUKI 
BLOCK OUT 
UNDER Line 
Fastést One l 
WORLD Champion wvyf 
Ialmit Aoventure 
BiQ HAZARD BATTLE 
SPLATTER HOUSE 
Mickey and Donald 
Super thunder Blade 
Space harrier il 
Super Hamng-on 
R cuoco p 

A0UABATICS WtTH JAMES F 


89 000 

89.000 

79.000 

69.000 

89.000 
G9.QOQ 
89 000 

99.000 
99 000 
69 OOO 


ODO 
99.000 

99.000 
89000 
59 000 

49.000 

39.000 

39.000 

89.000 

49.000 

59.000 

39.000 
79000 
69 000 

89.000 

49.000 

79.000 

29.000 

69.000 

49.000 
89*000 
89000 

69.000 

59.000 

69.000 

59.000 

79.000 

59.000 
59 OOO 
79 OOO 


■¥ 

♦ 


Fx trainning 
Mortal Comuat 
S TREi. r PvTHtR II 
SUPER GHOULJS'N GHOSr 
SUPER PhOSÓTECTOR 

super tennis 
arma Lei 
Cybernator 
PUèH Ovs-R 
WlHG COMM A N DE R 
Cool World 
Sim City 
Street combat 

M LISTA 

American Gladìators 
super Krusty fun House 
STAR FOX f * 

TOYS 
GODS 
WfNGS 2 


.. — ^ 

• :X-vZ>- 


69,000 
1 59.000 
1 49.000 
109 000 
! 09 OOO 

109.000 
129 000 
159 OOO 
109 ODO 

149.000 

155.000 
109 OOO 
3 59 OOO 
1 55.000 
T 49 OOO 
1 tO.OOQ 
159 000 
I 29.000 
135 000 
1 1 0,000 


79.000 

59.000 
49 OCX) 

89.000 


! 

t 


Telefonare 

89.000 

59.000 
99 000 

99.000 

59.000 


Ptt*ftgh ter 
Super off Road 
Tom a jfrry 
Finalfight 

I . c. 'JNTRA H I 
PiuOrwiN&s 
Smart bau. 

Ho: GEORGE FOREMAN BOX 
Our of this World 
World Trophy soccer 
The hunt por Red acroaéft 
5UR6 R R-type 

H A R LE YS B A .SK ET 0A LL 

Chuck Rock 

CASTELVANfA IV 
Kombat Basket hall 
Lemmi nó$ 


149 OOO 

149.000 
129 OOO 

1 29.000 

159.000 
109 000 

S9 00O 
120,0X1 

129.000 
109 OOO 
129 OOO 

109.000 

129.000 
145 000 
145 OOO 
159 OOO 

09.000 



Penco 

Glob Gladìators 
woqdy POP 
Oi. T RU’< E' POPA 
GLOC^ 

INDY 111 

Spider Man 
factory Panic 
SMA5H TV 

G Fqreman box 

SPACE HaRRIER 
Super 

prince of Persia 
C Hess master 


49000 

49.000 
49000 

55.000 

49.000 

55.000 

49.000 

45.000 

45.000 
49000 

45.000 
45 OOO 
49O00 
45000 


HalleyWars 39,000 

AERI AL ASSAULt 45 OOO 

Mickey Mouse II 55 OOO 

SHiNoei ti 55.000 

GP Monaco 45 000 

Bafman RETURNS 49,000 

SONIC li 45 000 

Klak 39.000 

Map&lf Madre 39,000 

Terminator 45, OOO 

S. Space kinvaders 45.000 

sol taire Poker 49 000 


MORTA L K0M0AT TELEFONARE 

Jurassìc Park Telefonare 


prence of percia 

* - • — 


t Z5.000 



TUTTI I 
TITOLI 



!i a ‘ii ìtSÌ hit 

“ 




la sole 

L. 49.000 





GAME 

BOY 

L 

* 9 9. 

OOO 


HANDY BOY 

49,000 


HANDY CARRY 

19 000 


BOULDER DASH 

55 000 


Addams Family 

49000 


t rack a Filo 

69000 


Fi Race + Adattatore 55.000 


Tip Off 

49 000 


Kick Off 49.000 

KidDracula 69 000 

DOCK TALES 75 OOO 

mortai, komrat telefonare 

GAUNTLET II 49 OOO 

Brince of Persia 49 000 

5 Hunchback 49.000 

Battle toads 49 OOO 

JETSONS 49000 

DAYS of Thunder 4 9 000 

Super Mario uno 11 65.000 
Y0SH1 45000 
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prepara ad affrontare il mercato 
natalizio con il lancio di due nuovi 
prodotti che hanno trovato nel CD* 
ROM la foro piattaforma di sviluppo 
ideale, e coglie l’occasione per un 
annuncio sensazionale... 
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U n gran finale dì 1995 si prospetta per 
la Coktel Vision, che lu sauna in ridir 
scorse settimane due nuovi prodotti 
destinati al mercato natalizio di video 
giochi Si tratta di due seduci dai 
nomi decisamente importanti, che tanta fortu- 
na hanno riscosso nelle loro ideane precedenti 
e che hanno senz'altro le potenzialità per ripe’ 
tere il loro successo. Come avrete capito ^e 
min da quanto detto fino ad ora. quinto meno 
dalle immagini dr queste pagine) stiamo par- 
lando di Inca fi * Wiraccu Jtu e Gobtins 5 
Entrambi 1 prodotti verranno commerctalkaati 
nella versione CD ROM questo 1 Piumoni, ire quanto la software house 
francese creda in quesito nuovo ed emergente suppormi, dalle enormi 
potenzialità, ma, purtroppo, ancora pòco difillo "Crediamo molto nel 
CD-ROM - ha dichiarato EmamiHle Krrutz. responsabile delle Pubbli- 
che Relazioni poi la Coktet Vision perdi* è un supporto dalle potenzia- 
lità inimmaginabili,, e siamo convinti che in breve soppianterà 1 normali 
dischetti, Il prezzo dd letture ha ormai raggiunto livelli accettabili per 
qualsiasi tasca, e il salto qualitativo che l prodotti sviluppati su CD-ROM 
consentono rispetto ai vecchi prodotti su dischetto è tale da motivare 
l'acquisto del lettore da parte degli utenti - Non possiamo che essere 
d’accordo con h politica della Coktd Vision in questo campai, Sviluppa- 
re software su CD-ROM è un atto di lungimiranza, forse per il mometv 
tv. ancora poco fruttifero. ma che nc 1 futuro non mancherà di ripagare k 
softw are house che hanno creduto m questo supporto. *Per il memento 
- ha ribadito Emina iute Ile - continuiamo a piodurre 1 nostri giochi sia in 
versione CD-ROM che in versione (loppy disk, ma il nostro target è 
quello dì arriva re, non appena lì mercato ce lo consentirà., a lanciare prò- 
.. n: solo in versione CD ROM. Quello che invece stiamo già tacendo è 
?*. appare il software diretta me lite su CD-ROM e quindi convertirlo su 
1 < sietri. e non viceversa, e questa è una garanzia assoluta di qualità del 
prodotto' 


(In «noi Uri I 
iMi tdrwuvt ai mu ti 
LA riNMnl Un iiftgQma di «urani 
4 *f Qiotìfl PI 




ri(«* 

(urti ••Ho rtpr> hfirt 
di ai ■ * Ih l«r* «àA 
nlUtudmil f»n# 
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uAi (tfMfrtM 0# «mpptlMMMnW romjìbi iì|(mj lisft- 

(«■ Il murra, mi KfeffttrUfflto 



Ai 

* 



I* l«IUU 


à v Vninchi»ino questa affermatane imme- 

diala mente. visto che ti troviamo di fronte aì 
■ due nuovissimi e ambiziosi prodotti della casa 
■ francete, entrambi sviluppati tu CD* ROM. 
imm fi * Wimtftifoi continua laddove si era fer- 
malo il primo episodio. Protagonista della Glo- 
ria e il giov&nr AUhualpa figlio di Eldorado ed 
crede dell'impero, impegnalo in una lotta con- 
ilo tilt misterioso e minaccioso asteroide e. 
con lem pori nea mente . cnntm le forze maligne 
del potente Ago irre 11 gioco è un insolito 
misto di anione e iwentu». mtscelatr con un rapporto di 4© a &ck gra- 
fica e sonoro sono s penacela n La parte di Orione ri concretizza in com- 
battimenti spaziali, nel cor » dei quali il programma è in grado di 
'identificare'' l’abilità del giocatore e regolarsi di conseguenza calibrai]'' 
do la difficoltà e La durata della fW di coni battimento. U » immu ra inve- 
ce delle sezioni "avventura' è quella davo* ». mutuata dal primo episo- 
dio, ove occorre usare l'oggetto giusto al posto giusto e nel momento 
giusto. 

La realizzazione tecnica è stata effettuata impiegando le tecnologie 
più avanzate. Si fa un consistente impiego di dialoghi e personaggi digi- 
talizzati, ripresi con la tecnica del riimmo fc/y e quindi perfettamente 
inseriti in un 4 fondale* calcolato pomi avvenne p<” Kikhutt fonimi in 
fiighty 

Decisamente diverso Gpbftnv 5. un latita lesissimo rompicapo nel 
quale d protagonista è Binimi, un giornalisti dd Goblins News, alla 
ricerca di uno scoop dav vero speciale. La sua tusiosiu e la sua voglia di 
emergere lo coinvolgono in una storia allucinante, nella quale si troverà 
a recitare la parte dell' eroe, con b tendenza a trasformarsi iti lupo man- 
naro e in altre stranezze Entusiasmante lo humor che pervade toma la 
storia, ulteriormente soli oli tirato dai bizzarri effetti sonori (Blount si 
esprimo cou monosillabi gutturali). Di lima la graia a m perfetto -itile 
cartoon Sia ima fi che Cobffns j vengono commercial lattati in versione 
CD-ROM. su dtscheiti e, prosshmmente anche nella versione Macinto- 
sh, Per Gdbfins 3 è prevista anche b reahzzaZione di una versione per 
Amiga "anche «4? - ha aggiunto Enùtunudlr - il mercato Amiga secondo 
noi è in via di estinzione 

In conclusione un notizioru- da ribaltarvi dalla sedi.» su cui siete sechi r 
tu b Coktel Vision ha annuite uto una partnership con, udite udite. la 
Sierra Ondine perla realizza .norie di prodotti multimediali e P se Tanto 
mi da tanto e due più due fa ancora quattro, si tratta di un'accoppiata 


che farà sicuramente parlare d >e 


4 n fon eli i 
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C0MPU11R5 ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.j 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 23000036 (5 linee r.o.) 


GOLDEN SOUND HARD - Ver. 2.5 & Pro II 


ruma SCHEDA MtttFIMEDUU COMPATTIMI CDM I 4 STANDARD DI SUONO 
E MUUIMfOFA PC, INCORPORATO CHEPSET CON EFTfTTT SURROUtB 


MPU -401 (Il art Mode) Midi • GS 1 MT -32 Instruments 
• Sound Beaster • Muidmedu Pc & Aolib Caros 


1. CoMwiiEiii con Muliimedi* PcSgi iwace 7. Interfaccia CO Rdm Ai Bus 
12. (OHPilìBllE 1 00% $OUNDI UBTEII SQflW. 8. VOICE OulPUt 
3 . Sopporta Microsoft Windows 31 9 , Vaia Input 

i Mutimi* Ex if risici ns IO 10. Muri Effeos 


4. Cqmpat. MPU 40L GS/MT 32 llisim 1 1.Fm le Chips Fm Chaxnci 

■ ' m m — 78 



5. Stereo Surround Eieeci per veis. Pia II 1 2. IRÒ DMA & I/O Sclezionabiiì 

6. Saaipiing Rate Stereo IN 24.00 KHz per 1 3. Minimi* Funoion Boi (Optional) 
vfR'WNE Pro II Mono IN 20.80 KHi 1 4. Game I/O Pori 

0 ut 48He pei versione G5 2.S Mono 1 S. Monito* per Registrare 


V«rs. 2.5 L 139.000 Vers. PRO II 1.179.000 


SUPERBLASTER 

Scheda Muscaie /UXIB compatbae 


L. 99.000 



SOUNDBIASTER 


L. 21 9.000 


Vtrts. itekh; comprisi rei* careno* 2 vnoc. ML ♦ 1 CO bwxiùf^m 


SOUNDBLASTER PRO il «, te» b. L. 288.000 

V efesio* stereo! 6 nt + h omaccio 1 CO bkxwphm 


SOUNDBUSTBi PRO ie m mf LS4B.000 

VBSIOW STFHFQl 6 RII + Hll OMAGGIO 1 CO ENCKTOPEOIA 


mntiuru 


> S< ART 


PERMKITK DI COLLEGA K lì UN QUALSIASI Pc CON 
SCHEDA VGA O IN POETATILE AH UN TELEVISORE 
CON PRESA SCARTI 
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a Digital Image Design, dopo i discussi F-29 Retaliator ed 
Epice 1 indiscusso Robocop j t sviluppi* un simulatore di volo che intende 
baiare da protagonista nel regno di Falcon j.o e Strike Commander. Tre 
modernissiitti aerei da combattimento, cinque teatri di battaglia e un piz- 
zico di soap opera attendono le notti insonni dei piloti da microchip.,* 


U fin* degù anni 80 e l'inizio degli anni '90 ver- 
ranno ricordati nei libn di storia dei nostri nipoti 
come un periodo di croi e rinascita: ero: dei vecchi 
sistemi politici e rinascita di un nuovo ordir» mon- 
diale Il senno di poi tradizionalmente una scienza 
esatta stabilirà con certezza quali saranno state > 
;U£i e le ombre di questo diffìcile momento, ma per 
noi die lo viviamo le tose non sono altrettanto taci- 
li Forse uno dei problemi pm gravi è l'improvvisa 
scomparsa di solidi punti di riferimento, un tempo 
rappresentati: da: grandi poli ameni ano e sovietico. 

Non appare quindi un caso che l' importanza delle 
Nazioni Unite, un tempo organizzazione poco pm 
che simbolica, stia. in que- 
sti anni, lentamente emer- 
gendo su ila scena interna- 
zionale Jl background di 
TFX. il nuovo simulatore 
di volo delta Digital tmage 
Design, abbraccia l'ipotesi 
die nei prossimo futuro I ONU eserciterà sempre di 
più il proprio dovere di peaoekeeper - guardiano 
della pace - e che per farlo dovrà essere dotato di un 
esercito equipaggialo con le piu moderne tecnolo- 
gie Ciò si traduce, in campo aeronautico, con l'im- 
piego dei tre più moderni e sofisticati aerei disponi- 
bili: l'FF-aooo Eurofìghter. FF-11 Superstar e l'F* 
117 Darkstar (il famoso aereo "siealrh'l. In TFX d 
giocatore interpreta il ruolo è un pilota impegnato 
in azioni di cotti bara mento sotto li insegne deli e 
Nazioni Unite, e quindi con la possibilità di metter- 
si ai comandi di uno di questi gioielli 


II paesaggio sorvolalo 
de 


all'aereo è ricco e 
dettaglialo anche 
selezionando il livello 
di dettaglio minimo 


TEMI’ISIA DE OPZIONI 

Il gioco inizia con la creazione del proprio pilota: 
nome, cognome e nome di battaglia, il programma 
permette di salvare fino a dieci piloti diversi. 

La carriera di ogni pilota dura fino a quando 
egli non viene ucciso, catturato 0 defrnto alla 
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Il programma e confìgurabile in ogni suo aspetto, 
dal livello di dettaglio degli oggetti sul ter reno all 'ac 
cu rarezza del modello di volo. Un utility lanciatile 
dal programma stesso analizza le caratteristiche del 
la vostra macchina e suggerisce la configurazione 
migliore per voi, ma è comunque possibile scegliere 
opzioni pi.t gravose m termini di potenza di calcolo 
a sopito della fluidità grafica. 

tri particolare il modello di volo può essere scelto 
tra i quattro presentati e tl più realistico non richie- 
de la presenza di un copnxessore matematico, co- 
me invece avveniva in Fairo/i j.o, Alla DID assicura- 
no che i model ù di volo ‘reallstia" dei tre aerei so- 
no itati elaborati da 
un’esperto aeronautico 
che ha impiegato oltre un 
anno per realizzarli e che 
si avvicinano alla realta 
più di quanto non faccia 
l'analogo modello di Fai 
con j.o (basato sul modello di volo di un vero sunu 
latore di F-tó ma solo pei velocità superiori ai joo 
nodi). 

Le altre opzioni, tutte piuttosto tradizionali, influì* 
stono sul livello di realismo attuando o disattivando 
fattori come l'effetto delle forze C sul pilota o liti 
fi neri za delle condizioni atmosferiche, 

Una piacérle sorpresa e che J paesaggi > sorvola 
to dall ‘aereo è ricco e dettagliato anche selezionan- 
do il livello di dettaglio minimo. 

La DIO è stala fino ad ora considerata la software 
house all avanguardia in tatto di illudila della grafi- 
ca poligonale, e TFX sembra confermare questo pri- 
mato. Infine, il pannello riportante tutte queste op- 
zioni può essere richiamato anche a gioco già ini- 
ziato. mentre si è m volo. 

Creato il pilota e configurato il gioco, ai accede al 
menu principale. Qui il giocatore ha a disposizione 
diverge scelte. Inizialmente itilo quattro di esse so- 
no attive (Arcade. Simulatore. Addestramento e Co- 
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mando ONU), ma. una volta completato l'addestra- 
mento, si ha la passibihEà di arruolarsi per un gene- 
rico turno di servizio nelle Nazioni Unite 0 di parte- 
cipare a una delle cinque crisi che stanno scuotendo 
il nostro tormentato pianeta, 

L'opzione 'arcade' è essenzialmente ciò che pro- 
mette il nome: venire gettati nel mezzo di una tem- 
pesta di avversari, dotati di armi infinite, e £1 vostre 
scopo é di sopravvivere il più a lungo possibile ab* 
battendo nemici e accumulando putiti. 

L'opzione ‘simulatore' permette di sperimentare 
senza rischi le azioni che ti incontreranno piu avari 
ti durante il glocot Potete decidere la regione del 
mondo dove volare, il momento de! giorno il tem- 
po atmosferico e ii canto dei vostro aereo. 

'Addestramento' vi conduce nell'azione vera e 
propria Si tratta di una scuota di volo basata su die- 
ci missioni di crescente difìì cotti r diversa natura' 
dallo scontro uno contro uno con un umile MiG-ai 
a decolli e atterraggi su portaerei, ad attacchi contro 
obiettivi al suolo. Le armi sono simulare, ma e sem- 
pre possibile fare una manovra errata e schiantarsi, 
termina ndo pos: . propria camera. Completare le 
dieci missioni di addestramento e indi s pensa bile 
per accedere alla “vita reale", e cioè 1 turai di servi- 
zio e le soap opera. 

* * diffaenza fondamentale tra un turno di servi- 
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zio e una soap opera e che il primo è molto piu ela- 
stico, c simuli h generica carriera di un pilota GNl- 
impegnato a fronteggiate crisi in vane parti del 
mondo, mentre La s corala è una sene di missioni 
prefissate legate da una trama definita - come acca 
de m Sinfcr Connundre o X-Wmg. Ci sono cinque 
teatri di guerra Yu godavi a. Ubi a Somalia. Colom- 
bia e Atlantico Meridionale/ Antartide e per igni 
teatro e prevista una mkl p opera. La trama di queste 
varia dalla ricostruzione di un intenerito ONU in 
una regione in boiata Koinè in Operazione Resto re 
Hiipe 1 1 , ambientata in Somalia) a un vero e proprio 
tecno thriller nella migliore tradizione di Tolti 
Chmcy e dive Gutter (La Nave del Giorno del Giu- 
dizio. dove alla scoperta di ricchissimi giacimenti 
petroliferi nelle acque de LI' Alitarti de si unisce L 
scomparsa nella stessa zona di una nave canea di 
Emonio per armi nucleari). Le soap opera sono, na- 
turai mentr ricche di coàpi di scena e momenti 
drammatici durante t quali le ariont dei nostro pilo 
sa faranno la differenza. 

Infine, UN Gnmnmnd é un editor di che permette 
al giocatore dì crearsi le proprie missioni, selezio- 
nando teatro di battaglia» tipo di aereo. piste di de* 

£ olio t d: atterraggio e obiettivi primari e secondari. 
Dall editor si può accedere a una vista tridimensio- 
nak a i campo di battaglia, e sorvolare il territorio 
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in lungo e in largo - un primo assaggio dei paesaggi 
che ri vedranno durante il gioco. 

Ogm missione inizia con un tradizionaìf briefing 
che illustra la situazione e gli obiettivi selezionali 
dal comando. ONU. Al contrario di quanto avviene 
in Fakwi t.o, si giocatore non ha alcun controllo sul 
piano di Latragli* ma deve semplicemente Limitarsi 
a eseguire degli ordini. Inoltre, sebbene nr -: U zona 
o siano anche aerei alleati ogni missione prevede 
un'azione soJttara, senza compagni un po' come 
avveniva tu ftìfighicr z 

Una mancanza che sì registra subito sono Le sear- 
se informazioni che si ricevono sulla situazione del 
campo dt battaglia. Durante il briefing brevi mes- 
saggi informano che nella zona "può esserci attiviti 
iiemiij oppure di "fare attenzione a cacca awer- 
san mentre si sorvola questo settore' Le moderne 
tecniche dt raccolta ed eiabórazioiie di m formazioni 
sono più sofisticate rispètto a quanto si vede in 
TFX, ed e probabile die nel Futuro in cui il gioco e 
ambientato lo saranno ancora di piu. Il pilota dì 
TFX, al contrario, si reca m zona di operazioni con 
soli i poche informazioni in più rispetto a quelle di 
u n suo collega della seconda guerra mondiale 

Le in isstoni delle soap opera prevedono che l'ae- 
reo venga armato con un carico bellico prefissato, 
mentre durante i turni dj servizio il giocatore può 





* 

* 


scegliere tra un carico di defoult e una u eira perso- 
nalizzata di missiii e bombe. Il gioco offre una vasta 
scelta di armamenti, compresi alcuni attualmente 
m fase di sviluppo, come rAlM-95 e ! ASRAAM. 

SI VEDE CASA MIA DA QUASSÙ*.** 

La prima cosa che si nota una volta iniziato il volo 
vero e proprio è l'accuratezza dei paesaggio che si 
vede fuori dal finestrino. Alla DLD assicurano che il 
territorio dei teatri de battaglia è stato cari agra fato 
con un margine di errore inferiore ai dieci metri e 
non è difficile crederlo. Dopo le delizie di Stnke 
Cvmnwndt re Fughi Sittakinr V sembrava impensa- 
bile che si potesse kit di megl io, ma 1 programma - 
tori di TFX sono in realtà nasciti a ottenete risultati 
sìmili senza sacrificare l 'imporrante fattore dt flui- 
dità della grafica Fui dai tempi di Fpic e F-79 si sa- 
peva che le ronfine di gestione della grafica poligo- 
nale }D elaborare da Manin Kenwrtghl erano tra le 
migliori in assoluto, ma è in TFX che esse nsplen- 
dono in tutto il toro fulgore fi semplice vaiare sul 
campo dì battaglia ri in questo gioco, una gioia per 
gli occhi, 

tl pilota, come è lecito attendersi da aerei oggi an- 
cora "fanìascientifid - , e seduto m mezzo allo stato 
dell arte m fatto di elettronica. Data per scontata la 
presenza dei tradizionali display (a testa alta o me- 
no) che forniscono in tempo reale tutti t dati sul vo- 
lo l'aereo e i nemici affrontati, le caratteristiche no- 
tevoli dt TFX sono la presenza di ben quattro pilori 
automatici, l'opzione 'sieaEth" e Sa correzione auto- 
matica dell assetto di volo m condmom critiche, 

I quattro piloti automatici ordinano aE nostro ae- 
reo. rispettivamente, di volare fino al "waypoinf 
successivo, di volare dritto Lungo l'ultima rotta sobi- 
lli a di inseguire un bersaglio nemico (terrestre o 
aereo) e di mantenere costante la velocità dell 'aereo 
variando automaticamente la manetta 

I. opzione 'sleaMfo è presente sufi EF-acoo t 
sull EF-ii (essendo S'F-uy già un aereo 'Health* di 
per se l ed essenzialmente riduce automaticamente 
tutte le emissioni radio, radar e caloriche dell'aereo, 
rendendolo molto più difficile da individuare La 
correzione dell'assetto, infine, riporta rapidamente 
l'aereo m volo piano, ed è molto utile quando, du- 
rante un combattimento serrato, >1 perdono sia il 
controllo che rorientamento Si può decidere inol- 
tre di farla intervenire automaticamente ogni volta 
che l'aereo si approssima troppo al suoio. In nessu- 
no dei due casi, però. questa opzione t infallibile, e 
talvolta mi t capitato di schiantarmi ugualmente. 

fi programma prevede la solita pletora di viste in- 
terne ed esterne, da ila cabina di pilotaggio, al missi- 
le appena lane iato, al nemica tracciato dal radar. 
il interno dei reattori, guardando fuori (stiamo 
-scherzando! 1 . Molto interessante è La "vesta virtua- 
le", già incontrata in Stette Commondcr e Dqg^ghi: il 
pilota può spostare il proprio punto di vista dall 1 in- 
terno della cabina proprio come se si guardasse in- 
torno. Un'applicazione notevole di questa vista 
che si può decidere di "seguire con gii occhi' 
costantemente un elemento del paesaggio, E 
non stilo un aereo alleato 0 avversario, come in 
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Tactical Fighter Fxperìment 




Che ne direste dt dare 

? 

t u n 'occhiata a una missione dì 
TFX? Vincenzo Beretta e 


Martin Kenw righi hanno 
re parato per voi queste due paj^ic^ 

che avrebbero degne di un documentario stilla 
guerra ai narcotrafficanti messo in onda da CNN. 


IL DECOLLO 


£ Falba quando \ 
il tiÓStre 

v#H volo decolla dalla 
base aerea. Siamo 
Impegnati io una 
missione solitaria. 
Come tutte, del resto. 


¥ .4 •'-£ c 


I 

m -- - 

5 £ è • ' ' 


al cockpit 


11 pilota 


automatico c* V_ 

Indirizza verso 11 primo 
bersaglio: un'industria. 
É il momento giusto per 
tamii ieri zzare con gli 
strumenti. 



FABBRICA KO 






a- «1 


Ecco là il nostro \ ■* 
secondo obiet' 
t»vo, una seconda 
fabbrica di morte La 
difesa aerea sara in 
pieno allarme, quindi è 
meglio sbrigarsi- 


RIFORNIMENTO 


RITORNO A CASA 


. stJLe.-3-i ***- 

Un messaggio 
dal comando ci 
informa che la missione 
ha avuto successo. É ore 
di tornare alla base. 


rlSÌ 

Il comando, che 1 
pensa a noi 

come una brava mamma, 
ha provveduto a 
organizzarci 
un'appuntamento con 
l'aereo dì rifornimento. 
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Ecco, appunto 
Una nube di 

polvere, detriti e cocaina 
indica il punto dove 
sorgeva la fabbrica. I 
narcos, hanno avuto una 
bella lezione, e non * 
ancora finita... 






Boom! Questa^^ — — ,, 
volta il botto è 
stato ancora maggiore. 
Probabilmente qui la 
cocaina veniva tagliata 
con polvere da sparo. Sia 
come sia, è un colpo dal 
quale sarà difficile che 1 
n are 05 si Sollevino, 


m 















VISTE ESTERNE 
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Le viste esterne 

3 > 

mostrano grandi 

Jr 

paesaggi. Qui sorvoliamo 1 
a bassa quota una i alena 

1 montuos.i 
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jwiriinoi *jii f 16 
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Giunta Con Ur vista 
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fi 'occhia. 
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Bombe lanciate. 

Filili.» L'imo 
riprende bruscamente 
quota, e applica ì 
postbr uditori Meglio 
tutu- lem l.i ni d.i qui, 
quando,. 


Ed ecco la 
f amosa vista del 
mirino laser, detta anche 
* vista CNW" per la fama 
assunta durante la 
guerra del Golfo grazie 
alia TV di Ted Turner, 


PROVE 


S U 


PILOTA AUTOMATICO 



B W A A A AM MM 1 
iln'AMRAAM si 
stacca dalla nostra ala 
con un bagliore 
accecante, mentre il 
pilota automatico segue 
il nemico come un cane 
da fiuto. 


TELECAMERA 


’* ■*•'■'* | . . 
*»*•£ -iT 

^ 

La telecamera / 

dì bordo segue 
impietosamente il 
bersaglio, mentre le 
bombe già si scrocchiano 
gli alettoni 


SCHERM oL 

■ 


FUOCO... 



Il nostro missile 
abbrustolisce i 
piani di coda del nemico 
Chatt e Tiare non gir 
sono serviti. Natta la 
vista, baby.,. 


ERS AGLIO A 




7 


Siamo fu vista 
del nostro 

bersaglio, una fabbrica 
di droga 1 grassi 
narcotrafficanti stanno 
per avere un risveglio al 
fulmicotone. 


ATTENZIONE!! 


AGGANCIO 


ATTERRAGGIO 



CMC. il cavo è 
stato agganciato. 

Ora è solo questione di 
avere un po' di pazienza. 
Non dovrebbero èsserci 
aerei nemici In questo 
settore di spazio aereo, 
ma è il caso di essere 
comunque prudenti. 




11 viaggio di 
ritorno si 4 

svolto senza incidenti, t 
mezzogiorno quando 
atterriamo. Questa sera 
d vedremo in 
televisione 


« 
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Il vecchio e glorioso ìetflghter // della Veloclty è ancora in circola- 
zione, ed è 11 gioco che più si avvicina a TFX por struttura dello mis- 
sioni e glocabllltà. GII appassionati dei simulatori di volo hanno 
sempre come punto di riferimento Fatcon 3.0. oggi arricchito 
dall'attivo dì MiG-29, mentre Strike ComtnarHtorè un'alternativa più 
che valida, nonostante alcuni problemi nella glocabiiità 
(alcune missioni sono troppo difficili) e alcune tra le esi- 
genze più alte In fatto di hardware mal viste in un video- 
gioco. Un'altra ottima alternativa a TFX. sebbene l'azio- 
ne si sposti nello spazio, è X-Wing* della LucasArts, An- 
che qui abbiamo duelli, azione serrata e una struttura a 
missioni legate da una trama slmile a quella del gioco della DIO. 
Anche X-Wing risente dell'eccessiva difficoltà di alcune missioni, 
ma la grande glocabiiità, la sfida offerta e la ricostruzione perfetta 
doti' atmosfera del film lo rendono un vero classico. 


Fui«wi j.p ma qualunque cosa obiettivi s terra, pi 
sle d'attcrraggio toc— Il punto di vista di tutte le vi- 
ste esterne può, naturalmente, essere variato a pi- 
amente dal ({locatore; 

Una piccola delusione è che i cruscotti dei tee ae- 
rei sono mollo simili, sebbene le loro prestazioni 
siano molto diverge Fort u natamente, la diversa visi- 
bilità di ogni tettucci o nella "vista virtuale è stata ri* 
spettata e guardarsi intorno mentre si vola niUT-117 
provoca un forte senso di claustrofobia 




BOMBE DA ORBI 

Dei tre aetet solo 3 'EF ii7 
non è adatto per missioni 
aria-aria. Gli altri due sono 
muli ir uoki nella stessa 
classe dell ' F- 16 e dò signi- 
fica che possono essere 
impiegati in una grande veneta di missioni le mis- 
sioni aria ana prevedono il pattugliamento e il con- 
trollo dì cieli ostili (come la tristemente famosa "no 
fly zone" sopra 1r_xVu^o> a via) o la lotta attiva con- 
tro nemici della pace U missioni ana-terra riguar- 
dano 1 attacco di obiettivi militar al suolo. In TFX 
] 'aggettivo •militale" riveste una grande importan- 
za: «copto non dimenticarti che si vola sono k? in- 
segne dell QNU. e che fuso della fona e nate ri- 
chiesto da c ireos lame gravi e impreviste. Colpire, 
anche ac cidrntai mente, bersagli civili 0 non autoriz- 
zati può avere conseguenze molto sene ■ non di ra- 
do fa corte marziale e la fine della camera. 

Molto spesso Ir missioni aria-aria iniziano in uno 
stato di guerra fredda, e il pilota non può attaccare 
gli avversari se non dopo un ordine diretto da pane 
dd comando. 

la varietà di bersagli ai sudo è comunque notevo- 
le. e cosi pure fa loro rappresentazione grafica, le 
categorie disponibili includono QG, installazioni 
portuali, bersagli manti mii p aeroporti, ponti instal- 
lazioni militari, industrie e così via. Le piat- 
taforme petrolifere sono così gufka mente dei- 

.usare 


dalle ciminiere. Il giocatore ha comunque una limi* 
fata possibilità di colpire bersàgli "di opportuni là' 
oltre a quelli assegnate, e ciò ha influenza sui pm-e* 
giumento della campagna Per esempio, uri aero- 
porto distrutto d imitili iter l’attività aerea nemica 
nella zona Grò e veto acidi t nel. e soap opera, dove 
le missioni e fa (rama sono prefissate. 

Durante gh attacchi il suolo là vista piu utile e af- 
fascinante è quella della telecamera di bordo colle- 
gato al dispositivo di mira laser 
Ricorda: r le immagini deila CNN trasmesse du- 
rante la guerra del Golfo; 
U sensazione è fa stessa: 
posizionate il mirino 
sull obiettivo e le vostre ar- 
mi seguiranno il raggio la- 
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Occorre non dimenticarsi 
che si vola sono le insegne 
de H'OSU, e che l'uso della 
forza è stato richiesto da 
circostanze gravi e impreviste » . g< wmo dai disposili- 

co, colpendo il punto indi- 
cato con precisione assoluta. Brrr„. 

It territorio coperto da ogni teatro di battaglia è 
immenso, e occorrono parecchi minuti per attraver- 
sarlo tutto. Fortunatamente come sta divenendo 
abitudine per quasi tutu i simulatori, esiste I opzio- 
ne "ti me che moltiplica lo scorrere dei tempo 
fino a un fattore di 10. 

La presenza dei vari piloti automatici permette al 
giocatore di dendrre il gradii di impégno che vuole 
mettere nel gioco, f possibile godersi finterà mis- 
sione dall eslerno attraverso :e vane viste, interve- 
nendo solo per lanciare le anni 0 per evitare un pe- 
ncolo Il pilota automatico non è pero abbastanza 
intelligente dà difendersi autonomamente (come 
invece la quello di Falcato j.o), e quando ni t inse- 
guiti da un mùntele ò meglio rimettersi ai comandi e 
darsi da fare persona] mente. 

Parlando di duelli arfa-am, un ‘autentica delusio- 
ne è la presenza nel gioco di tre soli ripi di aerei ne 
mici: MiG-ll, VfiG^é F 16 Fra dai tempi dell'ori- 
ginale Fakon |dane 19SSJ che non si incontrava 
una tale povertà di avversar; Inoltre i intelligenza 
artificiale de: toro piloti non è eccelsa » certamente 
non sul livello dì quella di Ftdq»i j.o. Ciò è- dovuto, 
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schermo! 


suppongo. a) desiderio di porre l’accento del gioco 
p.u sulla giutibilni che sulla simulazione vera è 
propria [pratica mente ogm missione migriti pren- 
de un carniere di quattro a cinque avvenari abbai- 
luti), ma questo a mio avviso, rende gli «antri me 
no interesnmi dì quanto avrebbero potuto estere 
Ali, quei duelli spaccai orette k con di assi di f-ìikm 

Terminata la flussione, una felice opzione pei’ 
mette al pilota di disinteressarti delle procedure 
d atterraggio. Se volete atterrare da soli fatelo pu re, 
ma per quelli come me, che piuttosto che farlo pie 
ferirebbero andare dal dentista, e davvero rilassante 
[asciare fare al computer, 

CONTINUITÀ' NARRATIVA 

Un aspetto davvero notevole del programma è rap- 
presentato dai numerosi "'tacchi' che accompagna 
no la narrazione, I programmatori non si sono ri- 
spannati in fatto dì animazioni e schermate gralì- 
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i pttlAfiQ* él IfX 
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IfbfltìP. i4 dii* ta- 
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fiìn nurnna 0 ' pu 
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luicllt nlltnlt 
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die. e tutte sono di ottima quelita TFX confina con 
un film, un documentario e un romanzo interattiva: 
frequenti sono gli inserti televisivi della NN 
{World Network News), con commenti su quanto 
sta accadendo Altre schenmte accompagnano awe< 
n imeni; importami soprattutto durante le *oap ope- 
ra, t h grafica dì queste ultime non solo è molto 
beila, ma rende bene quell atmosfera tipica di tee 
no thrilleT {cqtt< per esempio, gli aerei pronti 
al! azione stagliata contro il sole del tra moti ro o la 
flotta sfegata in attesa degli eventi I 
Una cosa che Ho apprezzato molto e la «intesi dr- 
gli avvenimenti storiti riguardanti quel particolare 
teatro di conflitto, che introduce alla trama vera e 
propria. Ma rum Kcnwnght ci ha detto che ha voluto 
aggiungere questo particolare perché riteneva giu- 
sto che i giocatori capissero quali sono i problemi 
che caia tee ri zzano le dolorose crisi internazionali 
del mondo con temporaneo, e io appoggio questo 
punto di vista, Soprattutto perché queste introdu- 
zioni sono state scritte, a mio giudìzio, in modo 
chiaro ed equilibrato. Ma non è la trama l'aspetto 
del program ma che piu di ogni altro aiuta a essere 
coinvolti dlU a rione r a pompare adrenalina nel 
sangue, bensì il sonoro, 0 meglio, la colonna sono- 
ra. visto che proprio di questo si tratta. Ci sono 
quindici brani diversi che vengono proposti secon- 
do la s limatone, e b qualità musicale di ognuno di 
questi è smprcsstorante. Si va da brani cadenzati t 
carichi di tensione quando ah operatori di volo an- 
nunciano l imprornso attacco dì aerei nemici a imi 
si* he pili drammatiche e frenetiche quando a *i 
itmj nel mezzo della mischia. Avete n metile b fa- 
moia musica che accompagni le prime immagini 
di Top Curi? Starno più o meno sullo stesso livella 
TFX t uno dei due giochi che mi hanno convinto ad 
acquistare una schèda sonora Roland {l'altro t X 
ttlng) D altro canto, gli effetti sonori non ìoiìo et- 
crisi mentre il parlato digitalizzato che accompa- 
gna alcuni avvenimenti durante il gioco è nella noi- 
ma- 
li ita scelta davvero discutibile nella progettazione 
del gioco é che una volta che il nostro pilota muore 
o viene defenestrato dalla corte marziale, tutti i ri- 
sultati da luì acquisiti vanito pèrsi. GÒ include qua- 
lunque progresso ottenuto nelle soap opera e. cosa 
ancora più grave, \l diritto a partecipare ad azioni 
reali acquisito dopo il completamento del l'addestra- 
mento, Da noi contattata, la DlD ha risposto che a 
db si può ovviare facendo un backup dèi lite di sal- 
vataggio dopo ogni missione {micco già scoperto 
dai piloti di X-tt'mgh ma non sarebbe stato più sem- 
plice inserire una mutine di salvataggio della posi- 
rione come in Strile Comma rider? 

Vincenzo Buretta 



Cfiine hsr |Lii ir di Vo'k 
Cjix^Ocèuu 

Svèlti pjulmr DlD 
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Shattered Lands 





ostri spietati e giganteschi, desolazione, violenza e 
liti sólo <ta uno sconfinato oceano di sabbia: il nuovo "motore" 

r 

ik dell-» SS1 promette un'aweiUura degna del vostro Intel! 


ira j 
4ÌI 
rie Ultima 1 


i ■1 mitologico sistema utilizzalo nelle avventure della se- 







: 


Vi ricordate di Pool of Etufooke, iJ capostipite di 
beri dieci giochi ispirati il sistema AD&D, che 
negli ùltima anni hanno latto sognare decine di 
migliaia di giocatori tra angusti duugecm v fata- 
te diti volanti? La $SI ha deciso di compórre un 
p*isso decisivo, sridt«- se molto sofferto, nella 
produzione di GdR al silìcio; dopo i clamorosi 
fallimenti di SfrpngbdJd 
r Speli rn mine' fmalmen- 
te h famosa casa caiifor- 
maria si è accorta di es- 
sersi seduta sugli allori 
pei troppo tempo, e ha 
studiato un sistema di 
gioco rivoluziona ri a, un 
autentico 'quwtum leap* dalia passala genera* 
z ione di GdR predoni insieme alla TSR Ma pro- 
cediamo con ordine,.. 

Già l'iri sta fla/iu rie dimostra che Sbattenti 
Ltmds. non appartiene ai soliti prodotti Forgotten 
Rea! rm ; per poter esplorare il mondo di Alba*, 
dovrete disporre di ben iB mega liberi su hard 
disk, due mega di RAM. ma almeno quattro per 
“girare' decerne niente, e un processore abba- 
stanza veloce, almeno un $36 a 25 mhz Non 
male, considerando che T'iwsimr of thè Saiage 


Frmtiff richiedeva un mìsero con ^60 K e 
meno di tre mega su hard dille! 

La generazione dei personaggi ci introduce 
nel nuovo scenario scelto dalla SSL ovvero il 
mondo desertico di Dark Sun. che per darvi 
un idea, e un incrocio ben riuscito tra ] ambien- 
tazione cyber punk di Mad Max, il ridente pae- 
saggio di Dune, e le tra- 
dizionali classi AD&D: 
come risultato di questo 
miscuglio avremo dei 
personaggi che hanno 

qualcosa per mettersi *11. tar., turistiche prc- 
veramente al passo ani i tempi ''edibilmente molto ai». 

per cui appettatevi di 
avere Umani coti Jnteilligeii/a zo 0 Nani tori 
Costituzione aj. e nuovi? razze come i Mezzi- 
Giganti, incredibilmente forti (£4), ogli mscttal 
di Thri*Kreeti abbastanza orripilanti {Chansma 
- 2 }. 11 vostro party può «sere composto da quat- 
tro baldi avventurieri, scelti tra le solile classi 
AD&D. ion I aggiunta di Gladiatori, dn guerci e- 
n specializzati nel combattimento corpo a cor- 
po e Pmomci: infatti le distese desertiche di 
Aihas, olire .1 migliorare, con la selezione natu- 
rale tc cara fieri s ciche bastisi ri come Forza, Intel- 


La prima volta che ho visto il 
sistema ài gioco di Shattered 
Lands sono rimasto a hocco 
aperta: finalmente la SS! fa 
ila 
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(A dna!» in alto) Il de*** 
io non é solo Mtoll * 
pooetfli ■ »it* trovar*!» 
dalla «planiti ito «u«i carni 
quell» rw lupini» p«t» 

|A «Mira al cantra! 11 «a 
lo*a In Etiattarad Landa * 
gasi Ile mimtno quatta 
■tnaatrar notala la panWnM 
di fraal flHNHmibUi (da dito 
a «alt*}. 

(A d**U a Ir» ha»»] UH 
«corti ri tono urna parta 
qw*«l ««««ri ciato dal fidfl 
in Shaliarad landa dùvra- 
1# vadarvala arietta con 
quatti piqwl vachi Ma*1y- 
rlaC 
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[bpra » unii trai Notata 
la quwilitl di nafitU ifl 
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non potrai* 
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Mmmh, gl a l'entrata a tulio un progt 



Un a tiro pòtlo «*iAin*flt* poco t< 
f atomo a superar* Il baralrof 



laoprajljrmtemo dall’An- 
na incontrar* I# OUn 
dicitori, con j quali 
la s. ludi ara imi piane | 
lu^girt. 

fA lai oii La inwiwiubAl 
fogne-, dova dovrei* al* 

I carvi con una della due 
fanoni di uomini' lodo - 0 
<Mclni4#*tl# rfttnmtM ... 
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ULTIMA VS DARK SUN 

Il nuovo sistema di ^ioco dalla SS# assommi» molto a quello inventato due anni fa 
dalla Ori^in per Ultima 7, piu o mono come Eye of Behoider 11 prendeva spunto " da 
Dungeott Master. Entrambi sono a tutto schermo, e decisamente piu accattivanti di 
Pool of Radiaticeli Ultima 5. Tuttavia, mentre ta palma per il sistema piu realistico 
rimane in mano ai "motore 11 della Origlia, dove si possono esaminare, toccare, pren- 
dere e usare tutti gli oggetti che trovate In una qualsiasi casa, cucina o locanda. 
Dark Sun può vantare una migliore gestione dei combattimenti, ereditata proprio da 
pool Of Radiane e. ma adatta alla nuova interfaccia: niente pìu "schermata dei com- 
battimenti 11 perche combatterete nello stesso schermo in cui normalmente esplora 
te. ma rimangono punti azione, turni di gioco, colpi speciali, eco. Purtroppo non po- 
trete utilizzare quella valanga di oggetti (fornì, letti, spazzole, pennelli, alambicchi 
vari, spade decorative) tipica di Ultìnm 7, ma solo quelli strettamente necessari per 
l'Avventura* Inoltre la grafica e un po' meno colorata e dettagliata dì quella del con- 
corrente Origln, e I personaggi sono un po 1 piu piccoli: tuttavia, se caricate in memo- 
ria lo Smart Drive di Windows (e quindi avete 4 mega di RAM), non ce quasi nessun 
caricamento, a parte ovviamente quelli relativamente brevi tra un'area e ( altra, e 
nessun rallentamento nello scrodìng. mentre Ultima 7 ha dei problemi anche su un 
4 SS DX a 50,.. 
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iigcRiAt et c, hanno destato in tutte le razze delle 
limitate capacita ESI\ e chiunque calpesti la 
sabbia di Dark Sun, guerriero, piago o ladro, 
possiede questi poteri ESP. Chi sviluppa e stu- 
dia i tre campi di questa nuova disciplina, rien- 
tra nella categorìa degli Pitonici che, ovviamen- 
te. possono coni jh su capacita mollo più poteri- 
li. che rendono la vita su Alhris decisamente più 
semplice. Fotone i classici poteri mentali. co- 
me Mass Dommation (una specie di Charrn col- 
lettivo) o Flrvh Armour. e a Un molto più (moliti 
e di sapore veramente evberpunk. come Graft 
Weapon che "mi olla" un’arma al braccio per 
renderla piu efficace, o Animai Affinity. che 
crea artigli e zanne che diminuiscono notevol- 
mente il THACo dei vostri personaggi 
Una volta creato il nostro party di avventurieri 
pronti a tutto possiamo iniziare la nostra avven- 
tura. partendo dall'Arena di Orai, dove siamo 
imprigionali con altri gladiatori, e dove dovre- 
mo combattere per il diverii mento del Sorcerer- 
King di questa potente citta stato. La prima volta 
che ho visto il .sistema di gioco di Sbatterci 
Ltwds sono rimasta a bocca aperta: filialmente 
la S S I fa qualcosa per mettersi veramente al 
passo con i tempii Lo schermo del monitor è in- 
teramente occupa in dalla finestra di gioco* vista 
dall alio con mi 'ìndio ai Ione di 3/4: dittando 
sugli oggetti, i personaggi o il nostro party ap- 
paiono dì volta m volta delle piccole finestre au- 
siliari* che permettono, a seconda della situa- 
zione. di prendere un oggetto, esanimarlo par- 
lare con mio dei numerosi NPC o dare un'oc- 
chiata ili' inventario della nostra squadra di eroi. 
Il tutto controllato interamente via mouse: se 
premerete m tutta l'avventura un tasto, saia scilo 
per scrivere il nome del salvataggio oppure per 
richiamare piu velocemente una delle scherma- 
te ausiliario. Infatti, clicca rido con il pulsante 
destro de! mouse, t) puntatore ni trasforma di 
volta in volta m una freccia, che vi serve per 
spostare il party, in un occhio, necessario 
per esaminare oggetti o fare quali ro druse 
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chiare cor gU NPC e in una apatia (o una frev- 
eia. st l'obiettivo è datante) per iniziare uno 
scontro armato; se cercate 1 di esaminare gualco 
sa chr il programma non riconosce, di spostarvi 
in punto irraggiungibile, come in mezzo a un 
muro, oppure di colpire coti t'arco qualcuno 
non in vista, l icona dei puntatore viene sbarrata 
da un simpatico segnale di divieto. 

In poche parole. La SSI ha costruito una mter* 
facet i utente che può competere con quella ds 


L/bfma 7 della Ongm: certo, è arrivata con due 
anni di ritardo, e quasi m con temporanea con 
l'uscita di Ultima £2 Aig tm. che dovrebbe pie- 
SL-ntaie un nuovo "motore'' nuovamente rivolo* 
zionark». ma almeno possiamo giocare con un 
prodotto SSI che non derivi direttamente da 
uno studialo sul Commodore ti 4 1 
IL mondo simulato per voi dalla SSI è pieno di 
oggetti e di dettagli davvero interessanti, come 


le ruote insabbiate dei carri l« scheletrirlo che 
spunta dn un Idra buca nel deferto o gli insetti 
dlÉ gtnmxotmo pei I è HJgron sotterranei Pur- 
troppo «copierete quasi subito che potrete iute* 



■Ioni patri rane ontani 
travata par eru Ira le rovin# di un tanfe 


ragi re volò con pochi di questi oggetti . mentre 
gb altri fanno sempiterne’ te parte delio sfon- 
do non potrete quindi eia minare l'arreda mento 
domestico (a parte qualche armadio), le buche 
nel deserto citate puma, le bancarelle del merca- 
to o Ir tende degii accampamenti di Megere. 

Infittì Mjmj presi in cotisidera^one dal com- 
putar quasi esci veri va meri te gii oggetti che han 
no un'importanza ai lini dell avverti ura; per 
esempio potrete esaminare un sola tappeto in 
nulo il gioco, perchè nasconde una cassa forte, 
ma non potrete ogni volta che entrate in tm'abi- 
gazionc, spostare il tappeto come ri può fare in 
altri GdR (un nome a caso, Ndlfc), Peccato, per- 
ché con questo sistema la struttura tipica di qua- 
si tutti t gdr su computer, secondo la quale biso- 
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llollo) Panie proprio c ho 
Il rimiro faccia ancora 
piu caldo dal deaeri o vriro 
• proprio. 



(Soprai Le Kharmo 
dalfMwafiUrfD nuintglia 
modo * quali» rii (fa al 


adagio -«gni eoa# al auo 
patto ! Molata cita 1* M- 
mi magiche hanno una fu- 
cina verde cha la contrari 
diati ngua. 



giu semplicemente usare un oggetto particolare 
jA posto giusto, è molto più evidenti» e quindi, 
più fastidio». Un "altra novità thè attendevamo 
da diverse stagioni è fa possibilità di interagire 
con gli KPG con una vera conversa* lime, visto 
che ne] passati giochi della SS! al massimo si 
poteva scegliere tra due 
opzioni (di solito una 
completa incute assurda 
e una decisamente scon- 
tala}. Quando parlate 
con un qualsiasi perso- 
naggio appaiono due fi- 
nestre, posizionate ai 
bordi dello schermo; quella in alto mostra la fac- 
ci»! del] NPC, cori eventuale risposta, mentre la 
finestra m basso móstra le frasi con cui potete 
comporre b conversazione Per esempio se po- 
tete chiedere flou* te sulk Megere, e nella rispo- 
sta viene nominalo un Castello, apparirà una 
domanda che chiede come pelei arrivare .1 que- 
sta locazione, 11 sistema è molto simile a quello 
utilizzato da Ultima LMdcrworid, tinche un 


po' piu vario e articolato: spesso et sono pm mo- 
di per fare h stessa domanda e analoga mente 
potrete rispondere in modi diversi alle domande 
degli NPC ottenendo quindi un risultato diver- 
so A dire lì vero riè qualche difetto nella gestio- 
ne dei dialoghi, perchè evtde ir cerne tue il pro- 
gramma non bene sem- 
pre contro della frasi 
utilizzate dai giocatori 
in dialoghi precedenti a 
volte potete rispondere 
male o addirittura insul- 
tare un MFC, e. ripar- 
landogli subito dopo, 
scoprire che nota si ricorda affatto della corner* 
Razione appena conclusa. 

Tra l'altro, r strano per un veterano delle terre 
di ftritatima abituato a rispondere sempre cor* 
tese mente, e ad aiutare disinteressatamente un 
pò tutti dalla Principessa imprigionata alla v«- 
chicn.i che deve attraversare L strada scoprire 
che può rifiutare semplicemente di aiutare il 
prossimo "i»mnr ihu-Jerr tm.ibùSj iti 1 .itti- 
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Sono presi in considerazione 
dal computer quasi 
esclusivamente gli oggetti che 
hanno un 'importanza ai fini 
dell'avventura 
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biq Beh. in un mondo squallido t inospitale 
come quello di Dark Sun. dovete agir# rosi per 
ottenere qualcosa! 

Ritornando ai nostri avventurieri, if loro com- 
pito, almeno .ili inizio, ó quello di scappare 
dal] Arena prima die i mostri li facciano lette 
ral me tiU 1 a pezzi fsiste pni di un nitido per fug- 
gir* 1 dalle prigioni deli Arena, quindi potrete de- 
cidere di allearvi con un gruppo di prigionieri e 
tagliare la «orda durante un finto scontro 
nell'Alena, oppure tentare di corrompere te 
guardie Dovrete decidere voi, spesso all uhirnu 
momento, qual è Ja strategia migliore per uscire 
interi dal la rea penale* Anche nd resto delta v- 
ventura spesso ci sono diversi modi per risolve- 
re una situazione ad esempio, più avanti, dovre- 
te liberare una d» ile poche oasi del deferto di 
Àtha* dalle truppe delia otta stato» e ponete sce- 
gliere di attaccare frontalmente tace am pan lento 
neiriu n, oppure di convincere iE Templare al co- 
mando* In- detc degli inviati di Dri<! c ( he devo- 
no luglierc li tende per ordine di Sua Altezza 1 

Quando, dopo numerose peripezie tì, asci rete 
a siippair dall'Arena, scoprimi che il mondo 
di Siiuitcfcd Londre diviso in numerose arre cob 
legate tra loro da ■'porte’ furi passo nelle monta* 
gne una breer la del recinto o t ‘mirati di un vil- 
laggio) Queste arèe sono tutte della stessa gran- 
dezza siano esse una parte di deserto, un'oasi o 
la -li s .i Arena e anche se si perde un po di 
realismo (alla fine sembra di entrare o uscire da 
delle grandi stanze) si guadagna m termini di 
velociti di strolling e di tempi di caric a mento. 
perche 1 il computer accede al disto solo quando 



si entra iti una nuova area 

Purtroppo, scoprirete che per riposare le vo- 
stre stanche membra dovrete cercare un partico- 
lari 1 cerchio di rocce, che simboleggia un posto 
sicuro dove accamparsi. La scelta di questi posti 
è abbastanza arbitraria e. secondo l'opinione di 
chi sta seri vendo, è sicuramente uno dei pumi 
deboli drl gioco pei esempio, potete riposare 
durante ri tentativo di fuga dall'Arena perche 
trovate una di queste locazioni speciali, ma non 
in un Castello dove avete ehm ma tu tutti J nemi- 
ci Inoltre, viste chi i personaggi per queste pri- 
mo gioco della Berte Dark Sun sono -imitali .! 
ritmo livello, il Chierico al massimo può aiutarvi 
con un Cure tight Woond o un Aid. quindi do- 
vrete pianificare molto accuratamente nei limiti 
del possibile gii scontri che vi aspettano; può 
sembrare quasi impossibile, perche in teom 
non dovreste sapere cosa c'è dietro una porta 
ma non tì cosi; infatti, premendo un tasto, o se 
lesionando I icona apposita, viene visualizzata h 
mappa dell'area che sì sta esplorando, che vi 
permette di . minare la pianta dei! area sin dal 
primo momento e. o3 tremito, segnala anche la 
presenza dii ( csen animati (N PC inaili i. ijrita- 
srm, ecc) anche nei punti non m vista. Utile, an- 
che se non n lolto i td òstico! 

Shwttrrrd lurida è il pruno prodotto 5SI-AD&D 
che inizia ,i sfruttare z fondo le caratteristiche 
delle nuove macchine come PtìoJ n/fitoriteme Ito 
bisogno di qualche rifinì iuxa e ritocco, ma ha te 
carte in regola per diventare un altro classico! 

Paola Pagi tanli 


Un mHwé Ttanttnta co» 
t* dii flilt ìoim *n«r- 
fni ragni, jtuuolanll • v*- 
i*fl 6 »ll fcwh, Slwlab »ra 
«noli» plw 



Mi 

w 


17 maga 
Itoti m kart di*k, eh* 
patrono aumentato con- 
(IdtttvQtfnonta, vitto 
dia 1 talvata^ rotta lun- 
ghi aneti* 1,3 m«q£a: 
tchoda VQA ■ Rimana 
(tuo intona di RAM, ma vi 

Martellilo il. com«n»flo 
avolo tinto no 
quattro. In modo d* polo* 
uMKtrmo lo Amari Ori** 

* quindi diati imi tra la fro- 
pjonift dot cahrècanHrftll 
(eh* altrimenti rooo qua- 
ti corttnulj, unto 0 un 
procaoMK* awaalania 
veloce, dal M a 35MHJ 
m «u. So poi avoto AriLifr. 
Sauwlbl»tor r Roland o 
Pio Sound Sport rum pò 
(feto anello gu «larvi le 
notevoli mualchotto a ol- 
ietii ronert, cito tòno 
davvero intareiUHili. Non 


di il « -wlt Imru La 

tu ha ratta wha m iv«n 

«414 «i ^iEilw rll-HdP * metta * 
pvni 43 Una mtl a 14 U li» * «Arie , ■ 
0*1) au#fi» U HWMtiW «- 
PV »*< I -ir irti M i al limarti *» 4 MU 

citava wrtinuE previsto 



Carne abbiamo scritto nel box appesito, il diretto 
concorrente di Sbatterei Land* è proprio l'osanna- 
to O/rima 7 Oltre al gioco della Origin, possiamo 
consigliarvi di dare un'occhiata anche al passati 
prodotti della SSL specie se vi place IP sistema 
AD SS e l accuratezza nel combatti menti; il gioco 
piu recente di questa serie è Twasures 
cf thè Savage Fronthf, che tra l'altro, 
anche se molto limitalo rispetto a 5L. 
utilizza le VGA e la Sound Sla ster. Un 
altro gioco» che offre un approccio 
completamente diverso al GdR compu- 
terizzato è Lands of Lom< che vi per- 
mette di giocare in tempo reale con una visione 
3D del mondo esterno. Se poi disponete di un com- 
puter abbastanza veloce, come potete perdervi Ut 
lima Und&fworìd 2 , che, piu dì un GdR, è im'espe- 
rtenza virtuale? 
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a Psygnosis si affaccia su! mercato dei GdR e lo fa. come 
i momenti migliori, alla grande, con un gioco che lascia senza 
chi aveva pronosticato all'Amiga una morte quanto mai prossima, 
come sarà la versione per PC, ma questa per Amiga siamo 
potrà in alcun modo sfigurare. 


Da parecchio tempo ormai le maggiori 
software house produttrici dì GdR avevano 
derìso eli snobbare la macchina della Com- 
modore u favore dei piu potenti PC, in grado 
di fornire prestazioni grafiche e di velocità 
indubbiamente superiori. Da parte loro, gli 
uteri ri Amiga si erano rassegnati a dover pe- 
nare parecchio tempo per attendere una pos- 
sibile conversione sul loro computer dei 
maggiori hito addirittura a rftnmdfld D'al- 
tro canto, perle come Ultima Underworlà o 
Ultimo VII sembrano davvero improponibili, 
con i loro mega su mega di grafita e sonoro 
installati su hard disc, per hardware non di 
primissima qualità in fatto di M Ha v di disco 
fisso. 

Ma oggi diranno in molti a dover rivedere i 
loro piani di marketing dopo aver preso atto 
di i io die è riuscita a fare la Psygnosb anche 
con un semplice A^oo espanso, Perche oggi, 



U vtihdJ* tifi giMD tBtttwrri* d , iMtrAllii« indb^«ihifrii(*4wiii 

LJÉ'I p««*e «Vinti «Il 1“'"" "pò 


per tutti i possessori di Commodore Amiga, 
è un giorno importante, un giorno che ha il 
sapore della rivincita per chi tante volte ha 
dovuto sopportare le risatine di compatimen- 
to degli «mio con un 486 DXz* per chi ha da 
tempo dovuto rinunciare ad avere lo stan- 
dard miglio re sul mercato, per chi, come me. 
pur credendo ancora nelle potenzialità 
dell'Ago r soci si sente praticamente co- 
streno, pi 1 non perdere il passo con 11 pro- 
gresso tecnologico, a passare a un sistema si- 
curamente più evoluto, coni e quello dei per* 
sonai. 

Htrcd Guhi diciamolo subito, è un gian 
gioco, certamente non il nuovo K- Parametro 


assoluto tua con buona probabilità il miglior 
GdR disponibili per Amiga. È : :sernpJ ice men- 
te incredibile 111 quanto a grafica e sonoro, è 
bellissimo da giocare e assicura con la sua va- 
stità ore e on di coinvolgi mento totale du* vi 
incollerà allo schermo, Pei concludere il qua- 
dro introduttivo vanta opzioni come d gioco 
con tempora uro in quattro (con I apposita in- 
terfaccia joystick yuppie menta re o con la ta- 
stiera!. Insamma, quello che 10 chiamo spes- 
so amorevolmente *11 macinino di catta Com- 
modore" e stato > premuto fino all ultimo bit 
dalla software house di Uverpool In un’éntu- 
siasmanfr sfida sulforlo dei suoi limiti. 

Siamo piu a n eoo nel XX\ J 1 secolo Lo 
spazio pratica mente non ha piu segrei; per il 
genere umano, che ha compiuto incredibili 
progressi nel campo deiTesploraziom* stellare 
e della ricerca scientifica. Quest ultima ha 
permesso di innalzare a dismisura la vita me- 
dia e di trea:< i cyborg, organismi viventi si* 
nuli esteriormente all uomo ma in realtà 
completamente meccanizzati, 

Essi sono in grado di condurre una vita 
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quasi normale e di compiere qualunque 
a? ione compreso il combatti meritò. Ei pro- 
blema è che occasionalmente, riescono a 
sottrarsi al controllo deUuomo. con conse- 
guenze catastrofiche. 

Questo è più o meno quanto e accaduto su 
un lontano pianeta, ly uteri L 7 &yf> j.j, 
dall'inquieta nte soprannome di Gravevard 
("cimitero"), dove alcuni cyborg, in collabo- 
razione con scienziati umani, stanno portan- 
do avanti un pericoloso disegno criminale 
die prevede la creazione di nuove creature 
mutanti attraverso la bioingegneria, Per 
fronteggiare Lì situazione Le autorità galàtti- 
ci u* hanno deciso di inviare sul posto un.i ta- 
sk force composta da quattro membri, sele- 
zionati tra un gruppo di dodici agenti volon- 
tari. Questi individui (indifferentemente 
umani o cyborg) avranno due obiettivi prin- 
cipali, da raggiungere nel tempo massimo di 
giorni e 4 ore locali; esplorare corti pitta 
menti- Grave varò, eliminando quanti più ne- 
mici possibile, e distruggere la base di lan- 
cio. innescando un'esplosione termonuclea- 
re indotta da fusione. Per realizzare quest ui- 
tim.i e però necessario recuperare quattro 
[latterie a fusione, nascoste e ben custodite 
in quattro edifici: l'impianto del reattore a 
fusione, la torre di comunicazione con il sa- 



H E R M O 



Lv v**4* t 1.1 H-jMtiJrltìrte 4* u Urlivi HUl9 

it«p(iln<D • invpniMt» Min >• Armi i rii 



I MA) i|*l M«llR AflVFBt* l*UU** <«+ 4* 

Mi*. piri'fbU wle tn*n un 


tellito, il laboratorio e d centro operativo 

Tutto questo sembra decisa meni e compii» 
calo da realizzare ma armandoci di taaanta 
pazienza e di mollo sangui Freddo cc la ^i 
può anche fare (for- 
se!). Innanzitutto, pri- 
ma di qualunque altra 
cosa, occorre allenarsi 
un po' per prendere 
confidenza con t rudi- 
menti del gioco. Allo 
scopo sono state messi: 4 dispOKiziont- del 
giocatore |o dei giocatori) alcune missioni in- 
troduttive, precisamente omo pei ngni mode 
di gioco j 1 .2.3 e 4 partecipanti), di cui quattro 
nella seziono 'Training" e quattro nella mo- 
dalità “Rediiced Game*. 

Dopo aver scelto i quatti n componenti del 
nostro party si comincia a fare davvero sul 
seno, Per prima cosa si nota che Io schermo 
è stato diviso in quattro pn poter ospitare Jr 
visuali in soggettiva di ciascuno dei perso- 
naggi, in modo da avere in ogni lutante la si- 
tuazione sotto controllo. In realtà, però solo 
1/4 di ciò 1 In? vi accade intomo ò davvero «.ul- 
to i vostri attenti occhi, poiché nuda si può 
sapere di ciò che si ha accanto o dietro; que- 
sta impostazione ricorda dunque da nono 


quella di due classici tome Dungrn/i Master e 
£)v of the Brfurfdcr die ce ne hanno fatto ap- 
prezzine t pregi ma anche, ahimè, il difetto di 
dovei sempre stare sul chi vive in attesa di es- 
sere sorpresi da un cab 
1 icone alle spalle die ci 
randella di santa ragio- 
ne Ma anche questo fa 
parte delle regole dei 
gioco, e contribuisce a 
rreare queìl'atmoAfera 
satun* di tensione e apprensione tanto cara a 
tu Mi gli amanti di-i GdR. 

Rispetto ai predecessori s opraci tati, Hired 
Cuns ha però una peculiarità: ogni elemento 
del gruppo, infatti è completamente indipen- 
dente dagli altri, e va guidato indivìdua! men- 
te possibilità questa, se non vado errato, 
i-ont- -m piala solo da un vecchio fl-Paramen- 
tro, Shadoiriands, cui lece poi seguito il meno 
laminalo acrili 5 Ciò consente di poter 
gestire meglio te cose, programmando un la- 
voro d’equipe che può dare omini frutti ma 
anche rivelarsi un arnia a doppio taglio, ma ri- 
to ,1 dirlo, inoltre, obbliga il giocatore ad ave- 
re sempre ben orto occhi spalancati alla ricer- 
ca delle insidie più nascoste. 

Questa novità, che richiede grande perizia 


Mimi Guns 
ha una peculiarità: 
ogni elemento del gruppo è 
completamente indipendente 
e va guidato individualmente 
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pei oscrc utilizata al meglio, c probabili* 
meixtr L causa poma della difficoltà chè ca* 
nttrrfm il gioco fin dai primissimi passi 
mossi su Grave yard. Per attutire 1 impatto 
iniziale lui» questa nuova gestione dui party è 
siala introdotta dai program malori Pop? ione 
“leader", die permette a uno u più pfrrmiag- 
gi + selezionabili attivando l’apposito quadrati- 
no giallo in alto a destra nelle finestre* di ri- 
calcare i passi del loro compagno» controllato 
in quel momento dal gioca terre. £ fondameli* 
tale precisare, comunque che questa oppor- 
tunità si rivela utile *t>]u in caso di fugoni 
strategici da orde di nemici .i^.it.in;Vi o s p< s- 

a rum li tattici da un luogo .<11 a,] irò dello 
scenario, perché iti molti passaggi {uso di 
ascensori u k” ri a sport al or. évc,| la gestione 
dei nostri eroi dev'essere per forza tmiividua- 
le. 

Le primissime missioni sono tute snidiate 
apposi tornente per avvici mi re il giocatore di 
ruolo neofita alluso delle anni e degli ele- 
menti del background con cui è possibile in* 
reragire, ma già dalla sesta le cesse si ialino 
parecchio più complesse ! nemici &onO sem- 
pre pur numerosi e aggressivi, per cui* al fi 
ne di evitare perdite dì tempo r frustrazioni, 
e bene ti prendere gli allenamenti per diven- 
tare ancora pur bravi. Le missioni pTopedmi- 
Ùche sono infatti indipendenti una dall'altra 
vale 4 dire k ]ié possono essere affi curare in 
qualunque ordine» un qualsiasi mimerò di 
vette r. in ogn; caso, e contt ssa al giocatore 
1 opportunità di ricreare il party» volta per 
volta, cosa questa assolutamente vietata nel 
corso della campagna, 

Siamo dunque gmntt alla sfida finale, alla 
pam più complessa, più diffìcile ma anche 
più "vera" di HeW Gunv; dopo au-r formato 
d party t giochi sono latti e non <i potrà più 
tornire Indietro (se non ricorri Micia rido tutto 
daccapo) Si accede cosi alla mappa di Gra- 
veyard, sulla quale sono evidenziate tutte le 
strutture che dovremo ‘visitare - ': di ciascuna 
di ewe ^ieiie sp* ciflca: ?a h longidklmr lanm- 
rfinr c altezza e» ciò che piu imporla in que- 
sta sede di pianificazione, lI grado di re^T 
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di i (pi .ttica mv nte ruilla) a un massimo di 15 
(e li Mino botte da orbi!}. 

Spesso una locazione è raggiungibile altra- 
verso piu di ima via. per cui lo sviluppo del 
gioco può essere modificato in base alle vo- 
stre esigenze e risulta quindi non lineare. 
Tenete predente, comunque, che- m non riu- 
scire a superare uru zona porrete rigfhontar- 
La quante volte si volete, ma è possibile an- 
che cambiare programmi, cercando magari 
qua k os j dt pii* faci le senza intestardirsi 
troppo a rischio di rovinarci il gusto di gioca- 
re. Tallio per consolarvi posso anticiparvi 
che le arte da esplorare sono più di venti, 
per Li maggior parte enormi (anche su più li- 
velli di profondità!) e tutte, ma proprio tutte» 
impegnative e spesso veramente difficili. 

C e poco da fare se non dare fondo a Tutte 
le vostre risorse mentali c a quelle del farse- 
naie dèi vostri personaggi, naturalmente! 
Ciascuno eh essi, Infatti, é dotalo di un pro- 
prio inventario in cui colleziona gelosamente 
anni t munizioni di ogni sorta, che potrete 
trovare anche sparse qua e là nelle installa- 
zio ni Una sola dritta prima di concludere: 
esisto un aleggio, detto SDS (Surfate Digi- 
tal Starnici 1 che uno dei vostri ero; porta con 
sé e che ha h funzione di awomappmg... 
Inutile dire che non dovete iti nessun caso 
lascia rv ehi sfuggire 

I un jn 1 1 : . ■ 1 ■ 1 1 ■ pece n-m un gioì Q Gtìfxfc 
Hirtii Cw n.s e spero di essere riuscito ad ilici* 
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Versione Arnica 
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iwwlninto! Dui ani# H 
gioco lo «canario * plufr 
lo# lo vario * Imo riatta- 
giialo: If Minoro * grondo* 
con alcuni tomi malto 
bolli od off otti oofiorl In- 
coni ovali, L' Ini ertaselo 
litania è ben congegnata, 
011 c he oo nel momenti di 
cambiti U monto In con- 
l»m|lDf*nu »u piò tronfi 
Uoutta loj££ anniento il!*- 
modo Hu Oumt rii lodo 
tu E dlocN Inai aitatoli tu 
HO 9 giro tu lutti gli Ami* 
g* COrt alnnM u n mOgO. 
con prottor moi variabili * 
tocondo dallo RAM dlopo- 
nifiile è dolio velocito dal 
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Stfttttlo degnamente: c il mimmo che io 
possa brr pei esprimere la mia approvazio 
ne a Scori Johnstnn ? a) suo meritevole staff 
di program fruitori (la DMA Design), autori 
di questo splendido megagioco che non po- 
rrà che rapirvi nei meandri di GraveyartL* 
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Credo che Hired Gons si possa definire un GdR* anche se, come 
avrete letto nel commento, offre anche elementi tipici di alili gene- 
ri vkteoiudlci (strategia, azione, sparatutto*.*}. Di alternative vere e 
proprie all'ultimo prodotto della Psygnosts non ce ne sono poi tan- 
te* dunque. Un paio di esempi potrebbero essere Alcatra? (non fos- 
se altro per fa gestione de) protagonisti Indipendenti tra 
loro e per la sezione all'Interno degli edifici con vista In 
soggettiva alla ’ GdRfo e II bellissimo Syndicdt*. per gli 
stessi motivi, oltre che per la frenesia del combattimenti 
e l’uso di armi J hi-tech*’. Naturalmente i classici del ge- 
nere "GdfT sono da tenere In considerazione: Eye &f 
thè Behotéet le 2 & Dvngeort Master, ad esemplo* 
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k W e//a vecchia fattoria (ia la ooooh) 
ha zio Tobia (ia ia ohhhhty... 

, a c^fcl#ero circa j milioni. Tanti compongono infatti il cugino di 
pagri W&m Ci7>, Ma è proprio vero che la coltivazione dei campi e 
ta ruraw sono preferibili alta frenesia delle moderne metropoli? 


drop I nf or r-ia t i on 


(tkntttrfll Un aiuto oivllna tomlué litlomtailHiè au lutti 
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I tipi cl colllvaihHia. 

fin alt un L« fortuna dati* picco!* cltlJHfl** tana Itfata 
all* naaln 
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! idea dia hisr di Stm Farm è molto semplice: 
simulare b conduzione di uri azienda agricola 
durame i ^65 giorni dclTanno, pur un numero 
indefinito di anni. All' inizio del giocoli gioca- 
tore viene offerta l.i scel- 
ta tra tre alternative: se- 
lesionare tu una t artina 
degli Stati Uniti la re- 
gione dove tentare le 
proprie fortune agrico- 
le, creare da sé h pro- 
pria regione oppure af- 
frontare una delle «itua- 
zkiiu già preparate me* 
se a disposizione dal 
programma. Queste ultime presentano fattane 
già avviate in diverse fasi di sviluppo e con prò 
blemt digerenti 

Ogni regione i* caratterizzata da tre parametri 
l limatici: temperatura, piovosità e intensità dei 
venti. Questi parametri determinano, fon- 
damenta (mente, quali generi di coltivazic 

ione, e 


Una finestra apposita 
permette di automatizzare ii 
lavoro in ogni campo, 
decidendo in anticipo 
quando, nel corso dell'anno , 
sparge re fertilizza n ti 
e pesticidi , e quando 
seminare e raccogliere. 


hanno stearaa o nessuna influenza nuli 'alleva- 
mento del bestiame, Inoltre il giocatore ha un 
controllo limitato sulla geografia dd territorio 
Pud decidere se ridia zona ci vari un fiume, un 

lago, entrambi o nessu 
no dn due. In quest'ul- 
timo caso, per l'irriga- 
zione dei propri campi 
dovrà fare affidamento 
sulla naturale ricchezza 
d'acqua del terreno e 
sulle piogge 

Iniziato il giocò 
vero e proprio, ci trovia- 
mo davanti ali ormai fa- 
miliare interfaccia utente del prodotti Mjkis 
Uria grande finestra di 'edlt' mostra una vista 
ravvici nata del territorio, mentre le icone cima- 
te nella parte superiore dello Thermo aprono 
le altre finestre die utilizzeremo durante il gio- 
co, Una seconda fila verticale di icone permette 
di selezionare gli elementi die comporranno la 
nostra fattoria (steccati, canali di irrigazione. 


strade, alberi... ) c di posizionarli sulla mappa. 
Alcuni comandi sono infine situati nei menu a 
tendina. 

All inizio il paesaggio é piuttosto spoglio: 
una casetta, una recinzione die delimita il ter- 
reno di nostra proprietà e, m un angolo lauta 
no deJL mappa, quattro edifici iti croce che for- 
mano un piccolo nucleo urbano. Questa citta 
dina si espanderà durante i) gioco in modo pro- 
porzionale al nostri successi. 

La prima cosa da fare è acquistare le installa- 
zioni é le apparecchiature necessarie per la col 
mozione dei campi: trattori seminatrici, “iar- 
cb latori capannoni, silos Se decidiamo di 
compiere una certa azione (per esempio L st- 
roma) senza avere 3 'appari -a filatura adatta, il 
computer antomaricainenu- raffittiti per l'oc* 
casione li costo ddlzf fitto è, naturalmente, in- 
feriore rispetto a quello del Tacqui sto. ma a lun- 
go andare questa soluzione si rivela poco reddi- 
tizia, perché implica un continuo salasso. 

La coltivazione di un campo richiede, innan- 
zi tutto ia scelta di cosa coltivare. Sia il marma 
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le sia un aiuto im-tinc nel protrai rima riportano 
le condizioni ambientali ideali per ognuna del- 
le coltivazioni proposi e. 

Naturalmente gettare i semi non e ‘sufficien- 
te,. perché tutto co mplosu per rovinare Ir vostre 
mele Golden: podio sostanza nutritive nel for- 
mio, parassiti, malattìe delle piatite ed erbacce 
sono probi' in i die richiedono interventi imme- 
diati sotto forma di sostanze chimiche adatte, 
purtroppo queste -osun/e hanno un certo gra- 
do di tossicità, e il loro uso prolungato può av- 
velenare il terreno Parlando di disastri, il pro- 
gramma prevede la consueta serie dì p taglie bi- 
bliche immancabili no giochi della Muti», dal 
tornado alle cavallette, per arrivare alle temibili 
ondate di caldo e di gelo. Una finestra apposita 
permette di automatizzare il lavoro in ogni 
campo, decidendo m anticipo quando, nel cor 
so dell'anno, spargere fertilizzanti e pesticidi, e 
quando seminare e racco gite re Ciò diventa viti 
le quando h nostra fattoria si e ingrandita al 
punto da non potere più seguire tutti i lavori 
con h necessaria attenzione. 

[/allevamento del bestiame è più semplice. Si 
acquistano alcuni giovani capi di mucche, 
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t*H. La tlatu tlntitri di 
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È inevitabile, non es 
sendocl giochi di argo- 
mento agricolo, scivo- 
lare verso altri 5/m-Tl- 
della Maxls. Sfm Li- 
fe è 11 simulatore gene- 
tico che man- 
tiene esatta- 
mente quello 
che promette: 
portare a casa 
vostra 1 miste- 
ri deU'evoluzio- 
ne naturale e 
della nascita degli 
equilibri naturali, men- 
tre Il sempreverde Sìm 
City è, nonostante I 
quattro anni di età, ri- 
mane molto più stimo- 
lante di SjVtt Farm. Infi- 
ne, tra poco dovrebbe 
arrivare Slm-Ctty 2000. 
Tenete duro. 


S/m rami po- 
MP* 3Mb 
mi liiwd di 
tk, « I lo- 
atollo j iena 
♦ obbligato- 
rio, Par fori» jgl 
rmm bornio un |M m 
lZMHf, fn« ttùi »! cono! 
^lainò aJnwiw un 3M. « I 
forarti dui vootro balconi» 
flmif jnf|Q [fflnu de I fi ti- 
mo racepliQ. Suppórti 
iiùrt uXo la grafica VGA. 
ma «odio qua II a EGA Ad 
Ub, SauitdB loalor (norma 
la, Pro alt) Pro Audio 
•padroni (dormala « lé >. 
Ad Ub Gold, Tandy Sound 
* Roland formane H porro 
dolio aefeodo «onoro. 
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v#n- 

gono prò 
In 

è ir 

comomporonaA 
lo 'trilli. 00», mm 
qutlEa MAC è * (rt unttriofr 
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maiali, pecore e cavalli, si chiudono m un re- 
chilo tori acqua * ubo e si an petto paziente- 
mente t h-t- cresi ,m;u si riproducano. 

Al momento di vendere il raccolto, occorre fa- 
re ì comi con l'andamento del mercato, che àc* 
termina le fluttuazioni di valore delle coltiva 
ziom U qualità del raccolto aumenta o dimi 
mi beo questo valore: non pensali di vendere .i 
prezzo pieno arance che seminano mandali* 
nL, 

Se tutto va bene e la rendita della tenuta è in 
alt ivo. >i può iniziare q pensare dì acquistare 
numi appezzamenti di terreno, di migliorare le 
strutture esistenti di aumentare il pJtrco-veh 
coh. Altrimenti bisogna neonate a prestiti e m- 
debìiamcnii con la banca, Ah, naturalmente a 
fine anno occorre pagaie le tasse. Una volta so- 
la all armo, nel felice mondo di Sim Farm.. 
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ROCKGEN 
L. 249.000 

Genlodc amatoriale con control' 
lo di dissolvemmo por la sovrap- 
potldont dall'immagine di 
Am ìgo.Pas sante video automatico. 

Alimentazione da computer o da fonte esterna. Compatibile 
con tutti gli Amiga compreso il Commodore C0TV, omo od 
avere uno totale compatibilità con i sistemi Pol/NTSC, 






mum PLUS 
L. 399.000 

Genlock somtprofoi stonale con 
regolazioni di fader, mode e 
inveri* Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione ad Amiga e/o esterna. Dissol- 
venza duale con due manopole per la regol azione dell'overlay 
e inveri effect* RGB indipendente e passante videa pass-thru 
per separare il segnale Amiga da quello video. Ingresso Icey in 
per dispositivi croma. Compatibile con tutti gli Amiga e 
Commodore VDTV e campa hbil ita dei sistemi vìdeo Poi NTSC, 


VIDEO.t 4.1 «old L. 349.000 

Nuovo DIGITALIZZATORE A COLORI 


I.' [m^ihilr rulli jiun- tl \ idruri t\ ini i | mil?*Ì£t^Ì wtfiiiili 1 
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Trocktrtg automatico. Supporto l'interfaccia AREXX quindi Videcm 
può essere programmata a pii 
1 2QQ, 4000 con palette 

2, 4, A 16, 32* 64, 128, .. « 

palette dì 16*777.000 colori in risoluzioni da 320 t 256 fina a 
1476 % 576 oppure 1600 x 1280 con VISIONA* Il software per- 
mette di creare tutti gii effetti* Può effettuare animazioni Iridi- 
mcfisiofdi in tutto te risoluzioni Amiga* Inoltre 9 Vìdeo n 4*1 é in 
grado di dìgitaliizare immagini in b/n con la stesso quelita di uno 
scanner da 300 dpi. Solva i seguenti formati: IFF, IFF 24, RGB, 
ANIMI* 


(•i:\rrniKR l. 99.000 

Il firimo pru^rmimiu dì Ululu/Mine per AiTiffcu, interni tienti- 
iit liitiiitfin, Itmitttierrvnlì fumine video, putrite ali rolurì, 
rrtfotal>ili* 3 11 Talli I i effetti 1 ideo H|h>: slide* un ve* |inilil. 
phffkff, fnle, I*Ìji* k, «-ce» 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA.EVASIONE ORDINI IN 24 ORE. 

PREZZI IVA COMPRESA. SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI. 
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no dei motivi per cui ho acquistato anni fa il Megadri* 
gioco come NHL Hockey non esisteva per i computer 
non è più un problema, i possessori di PC possono di- 
modo senza bisogno dì comprare una console. 



Su K ne avevamo parlato in termini entusia- 
stici, t»ra il miglior gioco sportivo che cVra ca- 
pitato tra le mani, era il KUk Off {Semi Soccer 
? QmJ ancora non esistevano) delie simula* 
ziOtù di hòckey, per la prima volta veniva ri- 
spettata la velocità e la violenza delle azioni 
che sono parte integrante d» ogni partita su 
ghi-ic tu che si rispetti. Unico neo, per lo me- 
no per colino che non tu- erano in possesso, 
era quello che si poteva giocare «ilo su Mega- 
drive e altro piccolo particolare, che si poteva- 
no solo affrontare i Play OH per arrivare alla 
Stanley Cup oppure nella versione giappone- 
se, a ut) ipoi etica coppa dei mondo. Oggi an- 
che gli utenti PC potranno sbizzarrirsi nelle 
piti spericolale e violente acrobazie che mente 
al silicio ricordi 


1 MIN ICE 

1. aspetto piu importante in questo tipo di si- 
mulazioni c senza dubbio la gjocabilfià della 
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partita stessa, sempre se supportata iti manie- 
ra adeguata da un buon sistema che permetta 
di gestire un campionato, NHL Hockey riesce 
a Centrare entrambi gli obicttivi alla grande. 

la parlila m svolge m mamera veloce e con- 
ci tam il che è uno degli aspetti più im portanti 
e spettacolari di un match di hockey su ghiac- 
cio. Gli iprite che si 
muovono sullo scher- 
mo schizzano via in 
maniera più ihc natu- 
rai e agganciando il 
pack e è volte anche 
gli avversari, con gran naturalezza, tanto die, 
con il passare dei minuti, ci si lascia prendere 
dalla partila in maniera sempre piu decisa. 
Con una scheda sonora diventa tutto ancora 
più fantastico. Le stecche che bàttono sul 
ghiaccio, il disco thè colpisce la balaustra, i fi- 
schi dclTarbiiro. il pubblico che incita la squa- 
dra di casa ora urlando ora in maniera piu 


Con il passare dei minuti, ci 
si lascia prendere dalla 
partila in maniera sempre 
più decisa 



rimerà ai i«tt*b11*. llnrft- 

f *t* i I iw*i t il ninno qlurto c#n il bMlunr 


soffusa coti urta sensazione d eco. propria dei 
palazzotti del ghiaccio, che infonde una 
profondità quasi : mi, il tirale al giòco. In pui, le 
voci che commentano e riassumono k pena- 
lità e ) gol segnati sembrano appena uscite 
dall' altoparlante dello stadio. Tutto davvero 
fantastico All'inizio di ogni partiLi le squadre 

entrano in campo sulle 
note de IL inno america- 
no con tanto di bandie- 
ra a stelle strisce che 
sventola sul tabellone, 
lògicamente* anche se 
è un particolare canno, quando $) gioca in Ca- 
nada 1 inno e canadese è la bandiera che sve-n- 
tuia presenta la caratteristica foglia d'acero 
rossa. Mei corso del match il classico organet- 
to* presente' m quasi tutti gli stadi americani, 
accompagna le squadre eseguendo diversi rm> 
ti volti ripiu. inolile ali uni mtenm.'zzi ptesen 
iati dal ra bel lune elettronico, sempre coadiuva- 
li dal sonoro* completano la scesta. Può capita- 
re che due mani, disegnate sui lahdhmv co- 
minano a battere il tempo del Line ita me rito, 
ed ecco subito i tilosi seguirlo aumentando 
l'effetto sonora e riempiendo il palazzotto di 
un battimani ossessivo e incalzante, oppure 
capita che sul tu bellone appaia un fantomatico 
T ano-metro", elle misura !'intensu;i delle ur- 
la dei tifosi aumentando di livello man mano 
che furio della folla si aiiza, fino a frantumarsi 
per ti fragore prodotto dai fan. Tutti aspetti se* 
candir)' in un (.erto qual modo, ma che danno 
l'esatta sensazione di essere in campo e 
che, vi assicuro, spronano a dare il meglio 
di sé fino a raggiungere il gol della vittu- 
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ria. Alla firn 1 di ogni tempo, a ogni qual volta 
si mette in pausa, si ha accesso a una scher- 
mata thè mostra i commentatori nella cabina 
di trasmissione, e da qui si possono vedere 
miti gli aspetti relativi alla partita, statistiche, 
azioni comparizione delle linee, ecc. Per quel 
che riguarda le regole di gioco, sono Tutte pre- 
senti, nessuna esclusa, compreso il divieti* del 
passaggio dì due lìnee, che non era presente 
nella versione per Megadrive, 

Naturalmente, per chi preferisse un gioco 
piu veloce, die non venga bloccato a ogni m- 
frazione esiste sempre la possibilità di elimi- 
nare i vari falli nella schermata delle opzioni, 
fumili va mente, almeno per chi ha già gio- 
ca lo la versione su console, la meccanica di 


gioco rimane la stessa, cosi come per La visio- 
ne dì gioco, d'altronde NHL H&ltty è una 
conversione. Nella versione per PC però, e 
possibile girare tramite joystick, usti era op- 
pure mouse, senza che il gioco espresso dalla 
propria squadra perda più di quel tanto in 
qualità. Il manuale suggerisce, comunque 
che il metodo migliore per giocare è quello di 
utilizzare il Gravi 5 Game Pad, rd effettiva 
mente dice il vero, Le azioni e il movimento 
dei giocatori risultano più coordinati, permei* 
tendo c un Ir optali fulminei e micidiali. Prima 
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di ogni partita vengono inoltre prescinde le 
linee di attacco e di difesa con 1 rispettivi no- 
mi dei giocatori, oltre che le probabilità di 
vincita, basate sulla differenza di chiuse, dell* 
due formazioni. Le opzioni di gioco repella- 
no quello che erano le intenzioni iniziali. Ri- 
mane l'ottima possibilità di giocate in due 
contro La squadra gestita del computer e que 
sto. pur portando a inevitabili discussioni 
quando uno dei due giotalori umani si fa tro- 
vare m fuorigioco per eccesso di agonismo, n 
suiti folle il modo più divertente per aflfrwt* 
lare uti.i partita. Coti come f apporti! ruta di 
sfidarsi l’un l’altro, ria in amichevole che in 
campionato. 

I % COPPA DEL NONNO 

Una delle opportunità più papabili di questa 
versione di NHL Hoel^è quella di putrì ge- 
stirei e portare per mano, la propria squadra 
dinante tutte e S4 le partite che compongono 
L stagiotie NHL fino al raggiungimento dei 
Plàv Oll e la fatidica finali per la Stanley Cup. 
La gestione delta lega è simili- a quella di altri 
giochi sportivi pubblicati ultimamente, so- 
prattutto il calendario degli incontri, diviso 
mese pei mese, ricorda molto da vicino f/inif* 
bui/ IH, con la presentazione delle *Liti$tfrhe 
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di tutti i giocatori, attaccanti, difensori, portie- 
ri e riserve, e dei loro attributi, naturalmente 
sportivi 

Ài manager cioè al giocatore, spelta il com- 
pito di fumiate le Linee, die sono quattro in 
tutto durante la partita, ir forni azioni di Power 
Play e di Penalty Play* e inserire il portiere die 
ispira maggiore fiducia, non è mai bello pren- 
dersi un goi da centrocampo per camita d’at- 
tenzione da parte dell estremo difensore. Na- 
turalmente la parte relativa alla lega, come 
ogni sport americano che si rispetti impone, 
strabocca di statistiche i uri, gli J&sist, le para- 
te, i minuti di penatila ingomma tutto età che 
occorre sapere dei propri giocatori e di quelli 
avversari. Creando uria lega esiste sempre 
l'opzione di giocai' cori le squadre della NHL 
(essendo questo il gioco iiffici.de della lega 
professionistica americana) oppure togliere o 
cambiate sia le squadre che i giocatori. Se poi 
*5 gioca con piu giocatori umani, e possibile 
entrare uell ambito del mercato scambiandosi 
giocatore anche *e quello aspetto rispecchia 
maggiormente quello che sembra essere una 
tendenza americana, cioè quella di ritrovarsi 
ili più giocatori, anche Ufw decina Ima il gioco 
ne prevede fino a aq). i affrontare nm lega si- 
mulata, dando vita u un mercato * Ite rasenta 
quello rifale. CcitanienU', lutti questi particola- 
ri rispettano più propria menlr il gu^io di quei 
videogioaitori che sono appassionati di questo 
& quello sport e che non -a accontentano di ve- 
dere là squadra del cuore vincere, o almeno 
giocare um ventina di partite ma in fondo. 
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brim-ntr pericolosa, che il portiere si sdrai su- 
pr.a il disco, per impedire all'attacco avversa' 
rio dì proseguire nell'azione. producendo in 
questo 'nodo un ingaggio. Tanto l'arbitro 
quanto i giocatori avversari possono bloccare 
un passaggio che potrebbe rivelarsi vincente. 
e ttmo questo non fa altro die dare più pepe 
.dia simulazione, che può essere catalogata 
come la migliore in assoluto per quel che ri- 
guarda [‘‘hockey* finora uscita su PC. Se stele 
appassionati dì hockey, o della NHL* o se 
semplicemente vi piacaono i giochi ben fatti. 
NHL Ho* m kty e un prodotto da non perdete 
L' univo diletto che gli si può imputare è 1 ec- 
cessivo impiego di memoria espansa dir ri- 
chiede, ben due mega. che Io rende ingiocabt* 
[e su macchine che non possiedano almeno 4 
rnegj di memoria di base ma d'altronde, per 
avere tutto questo, qualche sacrificio si può 
ben fare. 


Iltil 1 * t 4 u**« Itili MI 14 ** * IMI *l>nui«. 
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«cromo* * 


Un otumo 
fatto palK 


Giorgio Buratto 


Nel mondo videoludico, una pietra miti a re che nn 
cofn resiste quale esempio e il buon vecchio Fa- 
ce Off, polche i vari Wayne Qretzky, fatta forse 
eccezione per H primo, non sono certo all altezza 
della situazione. Troppo lenti e grossolani per es- 
sere paragonati a quello che io EA e riuscita a 
proporci con questa nuova simulazio- 
ne, Se comunque siete amanti del 
giochi sportivi e non propriamente 
deir Hockey su ghiaccio, un'ottima al 
tematlva la dà Front Pag* Sport*/ 
FootbmitPro, la cu) nuova versione è 
recensita in questo stesso numero* 
che riesce* pur trattando di un altro 
sport americano, a raggiungere lo stesso spesso- 
re statistico e a coadiuvarlo con un'ottima gioca- 
tiilUa a livelle arcade. Certo, l'Ideale sarebbe 
averli entrambi, giusto per spezzare II ritmo 
tra disco rotondo e palla ovale 


come ho già dritn mai mi fiancherò di ripe» 

ter e, sono proprio questi gii aspeiti t he gli ap- 

passionati di simulazioni sportive si aspettarlo 
da giochi di questo tipo. 

FACE OFF 

La parte del leone la la comunque L pallila. 
La grafica è stata migliorata rispetto alla ver- 
sione su console, almeno per quel che co licer 
ne 1 movimenti concessi ai vari giocatori. Ol- 
ite alia solila possibilità di abbattere i giocalo* 
ri avversari con un tolpj di pur k ben assesta- 
to (cosi come è possibile farlo ron l'arbitro), 
se un tiro particolarmente potente colpisce le 
vetrate che proteggono gli spettatori, qurst'til* 
timo può ritrovarsi a L rollare spargendo vetri 
sul ghiaccio. I movimenti dei giocatori sono 
stati aumentati, tani è chr ora h si può vedere 
alzare il guanto per bloccare un passaggio o 
un tiro, per poi ributtare a terra iì disco e ri- 
prendere fazione In questa versione per PC. 
può capitare, se fazione ri dimostra partito- 
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o aspettato per cosi tanto tempo il terzo episodio della 
mmander che me n ero quasi dimenticato, quando 
edo sbucare fuori dallo schermo il nostro eroe, il 
di caccia interstellare dell intera flotta, ai comandi di un 
ferrovecchio da trasporto? Ma come è possibile?!?! 


Tempi duri per mi interstellari,., In questo 
terzo episodit? di una saga ormai epica sembra 
che il fronte contro i Kjlrathi sia rimalo stabile E 
recenti tagli del K'^’no hanno costretto numero- 
si veterani a ritirarli e dato che il nostro eroe non 
era molto dLphmto (vedi i due precedenti epi- 
sodi), aois tc dj meravigliarsi che sia rimasto ap- 
piedato Ma u un poteva certo darsi per vinto, e co- 
si eccolo qua. di nuovo tra noi nelle vesti di un 
mercante- mercenario, un po' come lo era fan So 
Io in Cuenc Stellali 

Siamo nell anno 2669 vicino alla fronde fa del 
territorio kilttithi e dello spazio ignoro. Sistema 
Trqy, settore Gemmi. Il nostro pilota sia traspoi 
laudo un 1 ir ito di .irmi alla stazione Heleti. 
quando vede accendersi alTimprowiso si radar 
che gli sognala la presenza dì 5 caccia leggeri nel- 
le vicinanze. Probabilmente pirati Non ci vuole 
motte per averne la conferma. I 3 caccia pirati cer- 
carlo di fare i bulli contro di noi ma sono del tulio 
ignari del fatto che siamo un ex-pilota militare. 
Purtroppo q under I Tmaco pirata .incoia vivo se «ir 
aevoige. è già troppo lardi Pochi secondi dopo* 
anche il suo mezzo vola in indie pezzi. E il rostro 
pilota riprende h sua rolla iniziate senza attor 
getsi che uno d ri suoi missili no n ha fatto centro 
* va j colpire una misteriosa astronave aliena ria- 
scosta dietro un asteroide 
Conu? ni soli In li presentazione del gioco t su- 
perba e anche questa volta abbiamo diritto a ben 
5 uni riiti di giteti a interamente animata, che d 



spiega la situazione attuale. Cosi inizia la vostra 
avventura. A bordo di uno scassattfrimo ferrovee- 
chic volante dovrete guadagnarti il vostro pane 
quotidiano, mantenere in buono stato il Vnftro 
mezzo c salvare la vostra pelle. Purtroppo in que- 
sti tempi duri c piuttosto diffìcile. J pirati sono 
una vera spina nd fianco. Per di piu, non esseri 
do lontani dalla frontiera Kilraihi alcuni scontri 
curi cit i bio assi delta cloche non sono dà esclu- 
dere (fidatevi*). H vostro obietta 0 principale rima- 
ne comunque 1) commercio 
A parte la vostra astronave, le stazioni spaziati o 
le basi planetarie sono la 
vostra seconda casa. In- 
fatti, in ognuna di esse 
potrete trovare vari servi- 
zi di primaria importan- 
za come il mercante di 
astronavi e parti di ri- 
cambio {e Ij sua utilissi- 
ma officina’!!), il bar dove potete contattare vane 
persone c sentile le ultime notìzie, una filiale del 
là gii da dei mercanti (die vi propone mental- 
mente missioni di trasporto), una filiale della gii- 
da dei mercenari {non si trova dappertutto), il di- 
stributore automatico di missioni (vostra unica 


A bordo di uno scassatissimo 
ferrovecchio volante dovrete 
guadagnarvi il rostro pane 
quotidiano, mantenere in 
buono stato il vostro mezzo e 
salvare la vostra pelle 


fonte di missióni se non liete affiliati a nessuna 
guida) e il incitalo. Adesso sta j voi riuscire... 

Il bello di questa simulazione e che poietr fare 
proprio tutto quello che vi pare, potete benissimo 
commerciare, contrabbandare, fare i pirati e as- 
saltare gli altri mezzi di trasporto fatate attenti al- 
ia milizia!), il cacciatore di taglie lo scout, l 'assas- 
sino. il charter. t quello thè vi passa per h mente, 
Pemmibnentr mi diverto a fare sa) la re le astro- 
navi dei poveri mercanti, per poi raccogliere la 
merce con un raggio traente e vendere j pilori co- 
me schiavi. Il settore Gemini ne] quale vi trovate 
è piuttosto ampio, e prima dj imbarcarvi per una 
destinazione molto bulina vi conviene preparar- 
vi bene la rotta, se non volete fare giri inutili in 
altri sistemi e perdere tempo spesso prezioso. 

Naturalmente piu guadagnerete soldi e più po- 
trete potenziare b vostra astronave o magari 
comprarne una migliore. Gh 'optional’ da ag- 
giungere sono molto numerosi (cannoni, genera 
(ondi scudi, motori, missili torrette, aherbumer. 

contromisure elettroni 
die. ecc.,| ma il può tro- 
vare anche Software per 
quello che riguarda la ge- 
stione del mitro compu- 
ter di bordo (mappe in- 
icrs tri lari sistemi di gui- 
da di missili o torpedine, 
ecc,.,), La mappa della galassia è piuttosto grande, 
ci che garantisce un'ampia libertà di movimento 
a! giocatore, ma forse troppa 

E qui reniamo al dunque, il gioco Li m se x di- 
fetti fondamentali. 

Il primo è che m pratica tutto si riassume a 



if (||H Hn« |t#i# 

nn!» «1 " H3 t #jrt r|M rf" DmiU 
i*rfiira (nmtnl* d> tw» un 
<1*44 4l |t*f- 

tienivi 
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tDTCìwr'c c «dura I vi'iVil t>i ->+i« ... . ur . *i Imi lini 

(* kHUt NDUhllM 

viaggiare nello spazio c* t imballi •• aitrmuvi n 
vice versai II secondo t che i piatirti r li* $ttiioni 
orbitanti ria» no tu vrra iù (emur lo u- n 
Frontirr per e^tnpittt ujgltanrki multi' al [cali' no 
della simulazione, .u,< !»■ ;■ qursin u a In ! r l'ino 
della grafica. Il terzo diletto notevole m;i m-gli 
spostamenti in ipmpazuj. 

[liijtu. d volle per portati* lui pai e» dir M I rutta 
poco piu dt io.ooc neditt {cioè pouig puuesir 
dover compiere ambe 7 baiai net ipet spazio [i • n- 
za contare gli sposta menti interni ai «tvtemì per 
raggiungere 1 punii da dove eseguire 1 ‘*aliO 

t piuttosto noioso e a volte* multo dtificiie con* 
foderando rutto quello ei e vi pvu> an ni« r dura» 
te il tragitto 1 

E vero die si dice "i amore € cieco quoti. -e 
siete dei veri appe^ «tartan de ita -erse (tomr mr'i 
potrete anche passare oltre questi difetti e diver- 
tirvi Per quello che riguarda U trama, non •-«> t .> 
sa dirvi .. Ci gioco da poco pivi di una m; timi in a e 
per .«tesso ri fi ri 0 incora accaduto unita dì jjvcq 
le! Cottridefando i precedenti di casa Ongw {M* 
so efee pm avanti d avranno itagli sviluppi, *icun« 
mente in rapporto uhi ta misteriosa .1 errori - 0 
colpita durante \ introdurn e. 

Tecnkamemr jj gioio è d i turni uguali -à nudi 
predecessori, messa da parte rnag«rì qualche nui 
fine migliorala riguaidantr Ir /oum.il*' (mollo piu 
precise e nitide} e le rotazioni (dei 1 si me liti j ' iti 
fluidr). Per il resto non aspettarti 1 n-ni. di unni 
to innovai ivo, Il s i> ti u di gpmo > rim.islrj 
anch'esso più n rnr 4 iso identico 
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l.«U#i, 1 «ll#(T LH.I-—1 « pmr i-isiuu ■ ult uafr di 

LrtUi+»irt. linawiti *à»W i iuMn J-uiDaujon* >n WmBW. 



mII* «(ITI' «1 Mfi pilrvu inl+t 


DtfjtTl. dii h.i giocato a WCi lV 2 non avrà neaii 
1 he bisogno di apnrr D marmata per ritrovare i ta- 
sti per accedere ai vari comandi. 

I rto forzo muterò!* e stilo comunque fono per 
la grafica e il fortori* Le ujiiiiagirii fìsse sono fui 
tr itale cTeate In sD rdytratod" e sono di Gluma 
quotata. Il sonoro. come -I colu-- r grandioso. ■so 
prati di lo per i fortunati possessori di schede Ro 
land o General Midi fd pezzo di chitarra elettrica 
qu indo solete tri una base planetaria è veramente 
eccezionale!!!). Anche il parlato digitalizzalo è 
presente pretru-s^c* die Acquistiate gli ormai ciaf» 
mi i 5pri‘di P.i. L(\ discili sispptamenhin). 

futi iì omm.ito Prmiteer < un buon gioco che 
piacerà sicura rn ri ite agli amanti della serie. 


Atex andrò P a setto 



Di certo non posso Ini- 
ziare questo box senza 
ricordarvi 1 mitologici 




HERM 


; 

: 

* 


: 



lìrncrf stR-.;i:.-a uk 
C4M OtS((fl» 

SnlL»|i(3Jlui.. rilftTUO 


OO 


■ V* 
lari 
d««ln t #• 


* CM 


Ir* 1 «* 



f U 

(Il potar tm- 
mmlm 
« La Q*ilU#É 


* Un pM tìpfli 
ffiA (LI* 1i*fV 


* *4"- «I 
(a di n*B>tu U> 


Versione PC 


CriirtO chn Ge- 
ni Ai, «u PC, 
tuli* 1» CU* 
t« *1 uno 
p*«*rttri ìm pn- 
roll iiroìlucf lido 
giochi gola*Jft*Lmi fu l«r 
mlfit di tpnila tu hrtfd di- 
rti. Lm Oriniti vifida 
*eni >ttf« Il tifino p <*»- 
ml&, fiori Rrii«n(4indci»i 
1 M 1 R rtcli n pur Fntatmur. hi 
«ffvtll H* hi ben i divèlli 
{««ritri Cbrrlrif* I * tri HI 
S|M#Cri Pack)# riCCUflri 
circo 1B Fririfii ui h*td di- 
*k {31.* contando gli 
rituririCttflf). line fw H iten 
«rTlvlwnc riito citi* Bri c«- 

poglTD di S ferie C&mfnatv 

àme, pori i pocc! Il gioco 
* atfrto rocvnvilo »U Nri 
4 ÌflD.X ri «OMRt con «MB 
di Rarn ri ItOri din »ghl 
di rriUririlriF B v m o qu Iridi 


«iflu *ll'ln(erM> 

infilili riall ai Er orma* » ilat* 
PnnMi4 tMwriaot* Ma {(nwf 
Ci Mao lana «tpal-Ur* pri* ri l 
*W« Mito pH M*U ipKO ri» «Hnt 
t imiMi hf MmdtAuhtl M* * 
«wtiln vuote rete a# larl« 
tiKlt lem o*i*mt un «suor di 
m riti tini kit pa piu tempi taralo 
di etra-ilo rii ritrtp L anniaiTdrr 
Actridr « Il «HK» a fattoi Ah 
téle* Mi rtprttite 4iiil««ir di 
pio, IÙ 0 I alitine dopa l'uecn* di 
Il nini dalla lue» Crii a di 
FtwHFf d^ll* kotiamt frluifwf 
neo 4 aH'dlini* di iiwilln iJw O 
Il potrve aspri lata Mplrll dn 
|f' ftf(irfflm(1flrlF Hmp darri! fp 
I*w»>qw Ili», rimana umprr un 
L>l>ù rr fioco iFir [ontlfl lo io lo 
«li'l appnivlo'irfi dalla mi*, fc* 
*fl aliti, a spelta Ir frwlfn tu 
PC cFhi pH cumiiVrlaru a alida t 
furia i.n'arira i«U 


CIIRVI INTERESSI PREVISTO 


3 1 5 _ 

! 1 I I S ! 


Criri <41 ipqfj|iirtaiKHiJ In- 
fpdorL Piai punto di vl-kte 
•ùtauig, fri irti lg)l Otri 
tri« iritnprt 
SoLindSlrivI 
griril* dri ivi 
HAI UeiMiil Midi. 



Ls. 



! 


* 

* 


t' , IP 


* 

a 

* 

* 


Wiog Comma rider 1 & 2, dato che Privateer ne è una sorta di 
evoluzione. Se vi piace II genere e non tl avete ancora acquistati, 
dovrebbe essere in commercio una compilation che 
racchiude i due titoli so preci fati più le missioni segre- 
te. Potreste anche dare un occhio a iving Commander 
Accademy che vi permette di costruirvi le vostre mis- 
sioni e di interpretare 1 ' cattivi". Se cercate invece 11 
realismo, non posso che consigliarvi Frontiera cui 
uscita per PC e ormai Imminente. 
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by leoni 

*on by A eco la de 

- Coita» tue enumeri a n by Virgin 

* Cnvpf tal ri Febei by Online 

* Corse $1 Ew chartlta by Virgin 

* l og ter of toni* Ra by Sierra 

» Ontpsaurs WK by Psygrto&ls/Sony 

* Bove bf Virgin 

Oracela UsieasfW bf Icom 

* Eyr of tiro iehaltfér 3 by SSI 
Kifty Bear by Electronic Arts 

* imi imi fiatila by li.S. Gold 

- Iron Helh (Mac) by Specimen Holobyte 

u * Uuesrt by Sierra 

* Learn lo Sgah Eigllih Irma NaUan by Hyperglol 

* Legewd of Ky rsutfli by Virgin 
Letture Si Larry fi by Sierra 

* lot i ai lite Riegs by Interplay 

* Lumcus (Mac) by Cy berli ii 

Mad fiog McCret by idiiquest/IBM 

* Man ? sperimentai Ftgbter by Microprose 

* Motor stars by Reveli 

- ftftpoleonics by Dn Line 
PoHcb Ouest 4 by Sierra 

* Return of thè Phaittnm by Mlcroprose 

* Return tu thè Manri tay Lunar Eclìpse 
> Return fo 2of> by fnfocom/Acti Vision 

* Rmgwofd by Accolade 

- Sherinct Holmes 1,2,3 by Icom 
■ Shuttle by Virgin 

* Sun Aat E riti a noe d by Interplay 

* Sim City Enhanced by Interplay 


■ Spece Ovest 4 by Sierra 
Spiri t of Ixeefibur by Virgin 
ti ' um Inbanced by Interplay 

* fbe ioiirwyTnei» Proìeet (Mac) by Presto Studios 

• HtfflMe : VI by Grigio 

2 beiti re by Grigie 



GBe nere fise by Mmdscape 
Rumar II by Gametek 

lei errnr by Ocean 

Jamei Pond 2 ■ ftobocod by Millenium 

Jurassik Parti by Ocean 

Mori by Millenium 

Gvertiittlune-C by Mindsoape 

imbuii Faitssies by 21st Gentiary 

Ryriu: Cup by Ocean 

Steepwrelbot by Ocean 

Surf Minia', by Fluir Software 

T.FX by Ocean 

Thn Lotus Trilofy by Gre mi in 

Tralls by Fiait Software 

Wifltet Super S pi rti by Flair Software 

Zoaf by Greeilin 
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IO Ari» Media Clip. Chestiiiit t 
unibili a partire da E 53.000 


O. I pre/ii non comprendano i’IVA (12* «I e possono variare 


Ordinazioni e informazioni: 


BRAINWAVE 

Entertainment 

Vb del H, ilnmm. ’6 ■ 0(118’ Bontà 


(4 r.a.) 
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■nlium Required!" Ormai non manca molto alla 
comparsa di queste "minaccia" sulle confezioni dei simulatori di voL 
anche sq per stavolta la Microsoft ha voluto risparmiarci costostssì 
acquisi i dedicati e, molto simpaticamente, consiglia un 486 a 35 M \M 
con almeno 4 Mb di memoria RAM per simulare, a velocità accetta' 
con il volo panoramico sopra il Golden Gate Bridge , 


La paura per il futuro, comunque, ramane si- 
curamente, visti la qualità grafica eccelsa or- 
mai raggiunta dai 2 $6 colori m G Duranti 
Shaduig del simulatore di volo piu famoso 
del mondo: anche se può essere "assaggiato" 
con tura semplice scheda gralka VGA da 
Kb,. Fitght Simtdator r viene davvero gustato 
come menta con lorn ,i diffusa SVGA a aj6 
colori. L' impano grafico, infatti. t l davvero 
notevole e di intensità pan a quello con il 
suolo durante il primo volo nel mondo di 
FS5. distratti come si é ad ammirare il pano* 
rama circostante, una volta decollati dalla pi- 
ata di Merrill G. Meigs Field, sul lago Michi- 
gan a Chicago, città dell' Il I inoli* dove il fon- 
datore della SubLogic, Brace Artwick, ha ini- 
zialo la sua ''carriera ' di pilota J aerei (quelli 
veri stavolta.,.}. 

H nuovo prodotto di Subirgli dedica tu alla 
simulazioni' di volo si presenta completo di 
tutte q udle opzioni dir già lo avevano reso 
celebre nella versione pmedente. 1 in più 
consente una gestione maggiormente reali- 
stica del motore, grazie ai comandi per l a: 
ricchi mento della miscela, per la regolazione 
del passo dell elica, della selezione distinta 
dei serbatoi df carburante (Chiusi. Sinistro. 
Destro, a Entrambi), e di altre possibi- 
lità come il rischio di fiàmt-ùut per 1 
piloti d. jet. he si avveri \i un lrnp:> J 

in alto. 1 pt-ricoir, dts inseribili a pia- 
cere arrivano anche alla possibilità di 
bruciare le luci d'ìli timinaziofie del cru 
scotto così come a includere un errore giro- 
scopico nel direzionale {che andrà quindi ta- 
rato di tanto in lauto con la bussola come 
nella realtà), o anche a ottenere 1 sull anrrnn 
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PROVE SU SCHERMO 


metto (o indicatore di velocità) la lettura del- 
iri velocita indicata (ÌAS - I ndica E ed Air 
Spet'd| la quale, a causa di venti relativi ed 
mori strumentati, è sempre diversa da quel 
la vera del velivolo |TAS - Trut Air Speedj 
che FS 5 visualizza come deferii*. 

J memi risultano ìeggentientc diversi come 
disposatone rispetto alla versili in- 4, ma 1 
contenuti ci sono tutti con anche qualche ag- 
giunta. soprattutto de- 
dicata al livello di dena- 
ri io grafico impostabi- 
le, che risulta sempre 
inferiore a quello desi 
derubile a causa della 
cronica lentezza del 


L’impatto grafico, è davvero 
notevole e di intensità pari 
a quello con il suolo 
durante il primo volo 
nel mondo di FS5 


(Ai rei a fi & Sccnery Design incluso!), gli sce- 
nari presentì nella confezione coprono le so- 
lite aree di CI l ivago {in tributo alle lande na- 
tii I ; di A rtwi ck) , 5 ea Ititi 1 sede della Mi eros fot 
i" della principale dilla aeronautica del mon- 
do che vi possiede un intero aeroporto bat- 
tezzato ‘Boeing Fidd M con oltre \ Km. di pi- 
■-la!}. New York. San Francisco e l.os Ange- 
les. “Ringraziando là Sublogic possiamo 

anche contare su due 
tr riconosci bili scenari 
Ruropeì (Parigi e Mo- 
naco di Baviera) con i 
quali si è reso davvero 
internazionale il pro- 
dotto. anche se esiste 





I| ^ I» mr #1 »/ 1 » I H <H V riti iw/lli ■*— — » | 

|V— # ffc»*-*. >| 

Ì«' hi 

1^1 


I 

t'— ~Tj 



« h « 

d . . 

n V» 

11 1 i 4 





prodotto alla massima grafica olici ubile (ave- un po' di differenza tm l'olnotiivo di Artwick 

vare qualche dubbio 111 merito...?). di realizzare dei paesaggi fu torca listici e 

In attesa deile future espansioni dedicate quanto ottenuto, invece, nella realtà. 



crs^rrzxx — 
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&.A.O* LIMITED: UN NOME, UNA GARANZIA! 

Il programma Flight Simulator 5 è stato creato dalla Bruce Artwick Organlzation Ltd. 
(8,A.O,), un gruppo specializzato nella progettazione di simulazioni su computer fon 
dato dallo stesso Bruco Artwick, li quale ha sviluppato una notevole esperienza sul 
potenti elaboratori e sui sistemi di controllo radar alfa Hughes Ai re r a ft Company (so- 
cietà aeronautica americana celebre per i suol elicotteri militari). 

SI e Inoltre dedicato alla progettazione di sistemi grafici basati su mie reco mputer 
presso 1 AvUtion Research Laboratory e I Digital Computer Laboratories deirUniver' 
Sita deinillnois, nella quale ha anche conseguito la laurea in Ingegneria elettronica. 
Attualmente la Bruce Artwick Organlzation Ltd, è composta da un gruppo di inge- 
gneri che condividono di comune interesse per l'aviazione e per la simulazione in 
computer grafica, titolari di brevetti di pilotaggio che vanno dalla licenza privata al 
potentino di Istruttore di volo, uniti dall amore per il presente titolo secondo il motto 
{che e anche di foro obiettivo) ’ F S $: as rea! as it gefs!~ r 
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Il Ga-ld* n &p|* ritrwt» Mnniit 

un rnerm* Hfccttie In iwlH ! H- 

-riutjMiLin di «eia ProMot# * »ni ►- 
r* In maictn ni'* fTHp iT « mtt 
l* di non tdilwlwl.-jm * itti 
H rw liami Bw in d* 



Senzj considerare la ferri fica «te esumiti 
di memoria richiesta ibi uxturr rtmpptng. sr 
da un Uto è grandiosa l'idea di digitjlizzjfc 
il mondo, in pratu j I rfFrtto migliore Io si ot- 
tiene solo ammirando da lontano i v.jn pae- 
saggi che risultano poi "piatti" v “sgranati 
quando ti si sorvola 

Un po', ingomma, come pei le gigantogra- 
fie pubblicitarie: stupende e perfette da lon- 
tano. ma molto diverse da Vlt ino... 

Anche p a quanto riguarda gli abitacoli lo 
torca listici d sono i prò e i contro sebbene 
sia ap p rezza bile lo afono di inserire quattro 


l'altro, in alternativa all'A D F. (??!): peccato 
davvero... 

In definitiva, comunque, il prodotto si 
mantiene sicuramente su standard qualitati- 
vi molto ahs che. pur se mina li da qualche 
imperfezione» rappresenteranno 1 parametri 
di riferimento per la successiva generazione 
di simulatori di volo, per i quali Ffigfc Simu 
Ìu/lv 5 più che come un traguardo raggiunto 
sj propone solamente cu me un punto di par 
lenza. 

A tesi andrò Diano 
%i ringrazi* ncwot * mf 


SCHERMO 



Versione PC 


La cMftilM* 
di Flight $i- 
nuiiatot 5 
dKnfHvn- 
ri* tih hù- 
lluilfl rii idi IT* 
300 PAglltt Im 
(ligi***, li «Ilo vettlorls da 
noi pfpvcit*}, un» «twin 

di Hit buo- 

ni» di rfchtoafji par l di- 
acheni ri* l r 2 Mb, » uà 
paio di floppy ri* 1.44 Mb 
ehm *1 trfttftarrimfr All 
u rT Inalai Ime lon* di quaM 
14 Mb. dolo I* faoarirlti- 
no del fevfbre moppfqf 
nel coreo «tolJ'in italiana 


c* anvrKS m e*rto eh# it >*# 

r**l« * linhnj dt **TS rHpvtt* 
« «tnvufpr ri oni. A i 

n e ll e riniLi kvrtknHr J ivi le m#P 
filini Aflf* ri". «Iffepmfc tmtjr 
venti *■ il HOMI on »H» (HjM **i 
*H wre ti piu pelmti ir» «nei* 
nuriH non LanurntiAmnri. iniom 
mji A* invtti ruglijUTH- l'Aria. 
tia>HJd*r<antt> II nktava lilolu Eu 
hUet intìt una Kwiift iiiwj 
iten» eiltn qu#l*. ri* mrm w 

U, |l 1 )Ul*i >u |iuUi<inwf) 

■irti idlb m rrl I th» la 
nmdMW eia 'dtnnaniUcfr* p*« 
tibie n*w un ultn» rtu woU 
■ vvli nini ■ un tarla inlliMU 
nni^ trv* r F é dltnaaUlenÉ <tm 
putfH Uien -pbMrrti {h*. i»wr# 


M. Ce frufleji pn« 4 * e» 
li* moda llie: EGA enei js 
caldei m 640 n 2 SO, VÙA 
con ZSt colon In 
120*400 • SuperVGA con 
2 S* colori In 440 * 400 . 
Vendono aupporlate tulle 
le principali acfetd* tana- 
re | Sound Slattar, AdLib, 
lì! under board. ATI $1«*a. 
Pro Audio SpaCtrum. 

•ree. |. % roqBlefti minimi 
raccomandati dalie 
wft prervdoiK) OH 1*6 
con almeno S30 Kb di 


WtlUA H bài- pai ludUa CMM 
rlir Q m* *», W Mndtk * Meta IP 

u IP bltuM LUmpra- 

dm*» Ira le M >t# di rwJiti* 
»l«u * il b« f*iwU » i*we*- 
i« ihmmh mimile i *«« 

|M"Ul* UH* »«l OlV l'tWlli 
mal a Laura* M un p*l*pjr fi 


le CHJ 


ile ultirlrrl emuli' 


oj*v 4 jvtmtiit purnsTO 


confarti tonale libe- 
re # 264 Kb di aeteea, an 
che ta par roda» lutti 
f H eternanti grafie* no 
***** elrniinò 4 Mb c-onf »- 
furile come *•! e «a 4 


t I ! 


Contigli '«bit* colmi nqua 
un 4J4 voi oc* con un# 
buone tchoda grafica. 



m 


cruscotti diversi prr 1 quattro arrd presenti 
i-emprtr i soliti Cessna S>k)Unc KC, r Gatfs 
Learjel 55 A . aliante Schwetzer 2-42. c biplano 
Sopwith Carnei - risulta discutìbile* k se ri la 
di farlo a lutti ì costi con risultati che, spe- 
cialmente nel caso del Sopwith Carnei san- 
no un po* di “ritagliti 
Se nella realtà gli aerei permettono di otte 
nere velocemente un fixing della posizione 
dei velivolo gu/ie all'indicazione CONTEM- 
PORANEA ds un À.D.F, e di due V.O.ft , non 
n comprende il perché, arrivati alk quinta 
versione non si possa fare lo stessa sul si- 
mulatore, e si capisce ancora meno come 
mai sul Learjet sì possa visualizzare addirti- 
ruta un solo V O.R. alla volta (!}, indicato tra 
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Risulta alquanto Inutile cercare alternative concorrenti a F.S.5 se 
non all'Interno della stessa famiglia SubUglc, anche se quest uiti 
mo prodotto e davvero futtaltra cosa, specialmente sotto l'aspetto 
grafico. Il panorama della simulazione civile» insomma, non è vastls 
simo e presenta fondamentalmente solo un palo di alternative: 
Righi Simulator 4 e Airiirte Tran sport Pilaf. Il primo meritava fino a 
poco tempo fa II titolo di "simulatore di volo per eccellenza" e pur 
avendo Qualche punto in meno rispetto a PS 5 per grafica e realismo 
sul controllo del motori» ha tuttavia una dotazione incre- 
dibile di software aggiuntivi ed espansioni dedicate. Airti 
ne Transpori Rilot . è Invece un prodotto piu “serioso’ 
perché simula non un volo a caso, ma li reale compito 
(con annessa carriera} di un pilota di aerolinea: calcolo 
— M consumi, rotte di volo» radiosi a vlgazJo*re, atterraggi stru- 
mentai! e procedure radiofoniche quasi standard (se ave- 
te ia Sound Blaster togliete il “quasi '..»} 00 fanno un 
gioiellino aereo-informatico attualmente senza rivali» 
perlomeno fino all'uscita di À.T.P. versione "FS.5- 
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tira, ha rìse 

M 

la versimi 


urassic Park”, nonostante le tetre previsioni della cri- 
il meritato successo nelle sale cinematografiche italiane; 
ludica riuscirà a soddisfare il pubblico desideroso di di* 
ndo le gesta di Alan Grant? 


Lj Gcean e famosi per alcuni sic in veramente 
orripilanti, spesso programmati m fretta e fu- 
ria per sfruttare il successo dei loro cor r-spo ri- 
dente ci ne maio grafito, badando poco a ^te- 
menti basilari del divertimento informatico, 
come gitx abilita r longevità. Beh. posso anticj 
parvi che stavolta la casa inglese ha fatto un 
buon lavoro! 

La trama del vidcogìoco, come avevamo già 
anticipato nella succosa 
anteprima apparsa su 
K 53 , si discosta pareo 
duo da quella del film, 
anzi, dirci che runica 
cosa che hanno in co- 
mune i due prodotti è 
solo b faticosa esplora- 
zione del Parco Divertimenti di GranE alla di 


coLan del film, forzandone magari la gioca hi- 
lita, ma sona irta ti liberi di creare il loro prodot - 
to pensando esclusivamente al divertimento 
dèi giocatore. Come abbia trio detto prima, il 
nostro eroe armato solo di un misero bastone 
elettrificato, deve affrontare ben nove livelli, 
cercando di salvare 1 due discoli teenager. che 
hanno firn rrdibile capacita di cacciarsi nei po- 
sti piu in aggi ungi bili, pericolosi e sperduti del 

J urassic Park. Normal- 
mente vedrete I Indiana 
Jones della situa rione 
dall'alto, con una legge 
ra il u h nazione che crea 
una efficace impressio- 
ne di prospettiva 
dell'area di gioco. Vi ag- 
girerete ti • zanzare giganti e dinosauri inibì? 


Non basta sparare 
all' impazzala ma dovrete 
anche utilizzare le cellule 
grigie per capire come 
superare gli ostacoli che di 
volta in volta incontrerete 



sperati ricerca dei due nipotini del miliardario 
folm Hammond: vedrete posti che nel film so 
no a malapena citati, e viceversa molti perso- 
naggi della peli ito] a non appaiono del tutto nel 
videogioco. I /indipendenza del gioco dalh tra- 
ma d nomato grafìe a e già di per se un segnale 
positivo, perché i programmatori non hanno 
dovuto inse-ire sequenze ispirate a scene parti 










v If lfWl l Qf«9f * 

U fra h c*|tj*auufi 


za trìti, aitr.1 1 . > 'sando uno sfondo molto colura- 
lo, die comprende» oltre ai soliti alberi c erbac- 
ce vane qualche demento che interagisce di 
rettamente con il vostro personaggio Per 
esempio, nd lavello delle fogne potrete saltare 
sulle grate e «ut tubi, oppure utilizzare una 
cassa di legno per navigare nei canali dì scolo 
Infatti in furanti Park non basta sparare 
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all’ impazzata contro tutto ciò die dovrebbe es 
sere estinto, ma dovrete anche utilizzare le cel- 
lule grigie per capire come superare gli ostaco- 
li che di volta in volta incontrerete. In effetti 
ogni tarila ha un particolare problema thè 
dovrete risolvere se volete continuare la vostra 
avventura: nel terzo, per citarne uno, dovrete 
superare un gigantesco Triceratopo che ha tut- 
te le intenzione di trasformarvi nel tappetino 
da mettere all entrala della ■ìiiù gabbia. Per evi- 
tare di essere ridotti ad uno sprite molto sotti- 
le, dovrete raccogliere della Iucche in modo di- 
stoglie ri questo catti vo&mro 0 proseguile in- 
denni; tuttavia questi enigmi sono un po H for- 
zati e meccanici, infatti, riguardo all’esempio 
procedènte, non potrete raccogliere k bacche 
negli altri livelli, ma solo in q nello m cui sono 
dawere necessarie. D’altra parte questi piccoli 
enigmi, anche se un po troppo semplici ba- 
stano a rendere j animi Park un arcadi' fuori 
dalla norma e quindi abbastanza originale 
Purtroppo se h vostra energia vitale, a furia di 
colpi da parte dei cari ex-estinti, si esaurisce, 
invece di continuare dal punto appena rag 
giunto, dovrete rifarvi completamente ìj livello 
corrente, il che è una gran seccatura, 

In alcuni livelli, dovrete percorrere det pas- 
saggi foMenMi che collegano punti altri* 
menti irraggiungibili: priverete quindi ne! 
complesso sotterraneo del Parco Divertitile itti, 
e di conseguenza la visuale, da due dimensio- 
ni passera a quella stupefacente a tre. che asso- 
miglia molto a quella di Wótfkt&né |o Spcur af 
Desriuj/). Quando ho visto per la prima volta * 
passaggi sotterranei, sono rimasto piacevo!- 
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mente stupito: la grafica è molto Lm*h realizza 
tti oltre j essere sicuramente più dettagliata dì 
quella vista in M'oìfiuìn. e, come in t/lfimp Un* 
jfcruwrirf, potrete alzare o abbassare lo sguardo, 
magari alla ricerca di qualche dino'-mrc appe- 
so al sofFitlo [/atmosfera dell'unica scena un- 
derground 1 del fììni. quella in cu h dottoressa 
Satticr etitra in un bunker per artivare il gene- 
ratore di emergenza, è resa splendida mente, 
sia dalla grafica, tetra e oscura, sia dal com- 
mento musicale, decisamente sommesso, che 
fa pensare al peggio. Non si tratta solo di un 
piacevole diversivo alia tradizionale visuale a 
due dime intoni, ma di un vero e proprio gioco 
nel gioco, con un proprio feeling sicuramente 


I (fedii tD ■ 
«rtffefit»* 


diverso da quello "esterno": mentre .di ana 
aperta il nostro eroe si fa bald a nza irniente lar- 
go fra Veloci raptor e Pierodatiilli. nei sotterra 
nei dietro ad ogni angolo potreste trovare le 
fauci gigantesche di un dinosauro, invece che 
l'ascensore verso il atto aperto. 

Direi che le due sezioni di J unissi* i\x nfc. quella 
bidimensionale con il fascino del classico Ar- 
cade, e quella "dal viva* dei sotterranei, dove 
probabilmente vi tei fori azere te veramente 
ogni volta che dovrete affrontare un angolo, si 
completano vicendevolmente. Proprio un bel 
lavoro. Oceani 
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*1 MI Hi* IH* IP Mini* np 


dpi vostro 
baimmoto PC: 


un 

abbnttartm volocs por I* 
Melodi soltofTiin** (pur- 
troppo nodi ni possono «li- 
minar « riattagli p*r ¥•!<►- 
tlmr* lì programma sol 
{«input S* l*nti}, du« rmK 
fa di Asm configurata 
con EMS, « **tt« di 

sposilo Mi Hard Dfck. Ne 


4* 1 *<W) I«i 11 Sd tf *+fri iMrtp 
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iMidpÉrtM.iii r rii m-viK 
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torlo con H Jttyatlcli mi» 
logico, m* francamo ut* 
pr*r«ri«co il toni rollo «1* 
tditlSriÉ, ths «ni COITI ps ir 
Eiil * fJrUMrrtonld II ph« 
pretino. I« «voto Ad Cils, 
Solimi input or o Roland, 
po trota gustarvi II discre- 
to cOfOmontO sonoro. Una 
piccola ndla fegat i va por 
qua rtlO riguarda rinatali» 
ÙOlie: UOP volta lorndns 
t*. no* potrei# pio 
biava i* 

iaswita, «ul udì i 
ratsi modificar* 

«ampliti* ma nife |* 

•onora. dovrai* rein stal- 
larci lì gioco... 
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Paolo Pag fiatiti 



Siete degli appassionati frequentatori di sale 
cinematografiche? Beh, oltre a Junissic Park, 
quest'anno abbiamo visto numerosi Ite In, 
spesso curati dalla stessa Ocean. Per esem- 
pio, potreste apprezzare Lethal Waappn, uno 
spara e fuggi a due dimensioni per 
niente male, anche se un po' ripe- 
titivo, ispirato alle avventure delta 
coppia di poliziotti piu in voga del 
momento. Se invece vi hanno cof 
pfto le sequenze 3D dì Jurassic 
Park, un altro gioco di azione 3D è 
Spem ùfDestiny, ambientato in un Castello 
pieno zeppo di nazisti da massacrare. 
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opo una super-rana, una formica della dimensione N e 
NICo tocca a un pollo senza arte né parte, la sua mis* 
uova rapite dai Nfega- Polli* Povero mondo! 1 videogioca* 
mai lasciati in pace da questi animateti i pestiferi, seni* 


bra che da soli non se la sappiano proprio cavare, 

Chi mai può jvct i interesse a rapire delle uova? For- 


se k' pnrkdpc^st- non tirano più> Ebbene, a quanto 
pa ré no: inibiti s Mega- Polli hanno sequestrato il po- 
vero BiUv b'gg con i suoi fratelli c l'amata Radia, co- 
si il nostro Alfred «i lancia tri questa avventura, che 
sembra uscita fresca fresca da una puntata dell Al- 
bero Azzimo. Aiutato da un 'improbabile margheri- 
ta pipanti- ài nume Mr. Pck* 
les. il nostro sventurato pollo 
deve superare undici livelli a 
tema* stracolmi di personag- 
gi altrettanto bizzarri ita cui 
VI ino la balena. Alice la coccinella, h chiocciola fly 
roti. iatk lo * putabtim.be, Mr, Fetsonalfty Cfydc il 
verme echi più ne ha, piu ne metta. 

Lo scopo di Alfred è di liberare tutti I palloncini dis- 
seminati nei livelli, ma sarà cosa utile recuperare 
anche i diamanti m modo da accumulare punti e vi 
te cs:ì;= che in questo gioco fioccanti a volontà. Il 
cammino sarà ostacolato dai gii citati nemici che 
potranno essere eliminati cadendo in picchiata sulle 
loro sventura n- leale! ma alcuni si sarmo difender 
’ : L, odi alili quitta; m \j -t.,dijv i! C&ttptfU 


mento Di norma non è difficile affranta rii. ina al 
cune volte viene richiesta troppa precisione nei sairi 
c basti un semplice contatto per perdere una vita: 
inoltre spesso bisogna ripartire molto prima del 
punto in cui si e morti, e non £ difficile capire quan- 
to questo comporti un prematuro sènso di frustra 
zinne. Per saltare più in allo Altrm! pi fri usare le 

molle posizionate in 
punti chiave e una voi* 
la in volo, riceverà una 
spinta extra se si spinge 
+1 joystick verso l'alto. 
Per cadere in picchiata basta abbassare il fovutick. 
mentre se o .tiriamo t3 pollo aprir? le ali, in modo 
da frenare la caduta. FVr liberare i palloncini basta 
beccarli abbassando la leva* mentre, se lo si fa m 
prossimità di pulsami, li azionerà facendo apparire 
o sparire blocchi Altri blocchi spedali possono es- 
sere distrutti con il becco. A gioco inoltrato, se Al- 
fred rimerà un vaso di marmellata, potrà sparare 
contro i nemid invece di saltarci sopra; i pacchi re- 
galo e i gravigli di venni in haiattoEo j!) In rendono 
invincibile |per un po’ di tempo, annaffiato! c per 



Non ci iionri, I Ondali dì 4uP*to Mimi possono andar* 
be-n# lui Ù*m« Od* ma au Amiga cl ««poniamo m pio. 

taugva regalano vite extra, mentre gli orologi irure 
mentano il tempo a disposizione pei completate d 
livello. Non potevano ovviamente mancare stanze e 
bonus segreti, pareti attraversabili, passaggi r molle 
invisibili che alimentanti l'Interesse del giocatore. 
Al termine di ogni livello si affronta una sezione a 
scorrimento rn cui bisogna raccogliere tutti t bonus 
per ricevere una vita «tra prima di passare al liveBo 
successivo vh detto che il controllo de! personaggio 
non l* dei miglimi c in questa Nazione. 

Dopo i primi tre. facili, livelli entrano in scena i pa- 
lesi guardiani {di cui sa neramente non seni nei h 
militari .m}: i Mega-Poi fi in persona, piuttosto fatili 
da eliminare, almeno in confronto a. quelli della 
maggior parte dei prodotti in circolazione Dal quar- 
to livello in poi le cose si fanno più "serie: i nemici si 


la facilità iniziate invoglia molto 
a giocare e gli undici livelli 
rappresentano un 'ottima sfida 
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Un AlÈt* «Mmpio d*llà grafka «canM di MlrtH Chi- 
ck»n. Ma nsfl pDlcvtm far» ifualthiti csu di 


fanno piu ostici : movimenti richiedono più preci- 
sione £ coordmjnifnto r b t nitrazione- comincia u 
farsi untili E impossi bile non notare quanto la 
realizzazione >ia superficub e approssimativa: i li- 
velli sono spogli e poco curati gfl&arnctttr i fonda- 
U b sono ancora di più e lo spini fc di Alfred non li 
disco sia dalls qualità globale del gioco (leggi àcar^ 
no). Va spesa una proia a favore alla tomposizionr 
de: livelli, abbastanza compie nella m*i struttura, 
con numerose porte di comunicazione tra le varie 
sezioni un po’ alla Preminr, in prodotti come questi 
la glocabii tà e tutto e il controllo del personaggio 
dev'essere t iti mediato tei li munivo; noti sa può certo 
dire dv Alfred thkken rientri tn questa filosofia, 
con questo non voglio dire che sia mjpocibile. ma 
una migliore attenzione al lutto avrebbe piu che 


Con qu*i mollati* potrimo ra*giun*tr* I piani *up#r»Q- 
fi di €|ua*t« li vallo. Op, un bai «Ut», 


giovato ai giudizio finale. L audio è decente, ma 
mente di articolare, con una mandata di musichet- 
te orecchiabili e alcuni «fièni soffri di qualità leg- 
ge fruente ai di sotto della norma Gleba ime me il 
gioco t piacevole, se non se ne considera la superfi- 
cialità di realizzazione che troppo spesso determina 
l insuccesso di motti prodotti “canni* Fortunata 
mente b bollii imitale invoglia molto a giocare e 
gb undici livelli rappresentano un'ottima sfida an 
die per i neofiti dei giochi a pìafc jbnne che per b 
prima volta si avventurano in questa, categoria di 
giochi: certo non e il migliore prodotto in arcobzió- 
nr, ma dopotutto chi di voi ha imparato j guidare 
con una Ferrari? 






Crffivrr PtitSilri jm 1 
Cani M 

S^Uuppjlorr T.J m 
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Versione PC 
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Funtlon* Mi Itti- 
tu lo gomiti a 

Arnioni 4lt * 
prilliti ulìJk 
V vtnidBp 

Erontu «|h 

I pò ol la 
■itoFtla p*r 1200. cwniiff- 
qu* dubito eh* iiDUtii 
EflUidaro molili. Il gioco 
rkhlodir 11 «olila maria rii 
RAM * HsJad* iti di uro 
*al@ ritte fratto, IrrOlAlloM 
I* oti K ari rii oh, ih non 
n« vado in nne«a«iiè vl- 
«fo eh* i pochi «arie*- 
iti* riti «ma Mtaltll *(¥*»* 
ti Indolori com4 rito dal- 
la la furiti i«twi# latnl- 
c* IokIA motta * daiid*- 
NW*' l anlaiul^na riUgU 

•prlt* * piotlùito pavora. 

I kndoìl «ano «Carrtì, I co- 
lori oon tona itati atMlr- 
rati bini, «i | 


flp' **Hd tram* 

(MHtfl pau Intrmta* d dii hd 
IFFIf04 d> trafili II Cùffltfi™ 
dpi plttal'l « 4«M* Kh*mÉ il 

IJ--H.D ddtdltt * («munita marie 
pypprtsri^li * HM iMatd (K»M 
dira Chd H;ampi»l*p molla A yìu- 
«*»** dii» primo trmi 4 dtc di 
|NHQ 0*10 «Ila qudllld IldllÀt, 
yidjld «Ili un i«rtV 

plhJlA * di lp EiilPicaha bari 
tKdtd, tutto 1|U> 


cur va interèsse est visto 


1 E I -j . 

i i i ! I i 



Forse la famiglio dei giochi a piattaforme è 
quella che offre piu alternativi? a dii vuole tuf- 
farsi nel mercato, lo partite! dairossnnato Sw- 
perfrog, ma dubito che l'ideale acquirente di AF 
frati Chtchen se io sia fatto sfuggire; passerei 
quindi a Losf Vikings che per le sue 
sfaccettature rompicapo/arcade ri- 
corda molto AC, Woody's Woridè 
probabilmente II titolo che più gli si 
avvicina (anche qualitativamente); 
non va però dimenticato Zooi che 
forse si discosta un po' dagli altri titoli ma che 
rappresenta comunque una valida alternativa, 
se non altro per La sua qualità tecnica. 



dal #*OCO> *. ftona*t4nl* (ulto. 
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L. Z'».i) 0 ll 

Pistola t;un Sliiii 

Lp 99,000 


M Pi ROM KR I V Pi AHf. S\ .12 


2 Mti dì Mmmrijj 
t Hard DKk 40 Mh 
t Inorili ftunllt'hi 
( Mnuw 

I Brrto < ijinv 


f Drive 3 1 r 2 1 . 44 Mb 

1 Miatikir * (.Adori ÉEVGA 

2 IN hIp Seriali 

1 Imi icra F>J«u 

I - I.DMÌMMN) 


SUPEKHM I RT V PI 4St, s\ 25 
4 Mb di Memoria l Orbe 3 1 2 t.44 Vlb 
1 1 1 . .rei lhsk 4(1 Mb I Mianluf a I nlqriSVGA 
I IVrtn ftindlria 1 Pori c Seriali 

] Motrc I En-iki a Filtri 

I 1*111111 I tome L immm 


NI 1*1 KOKFER I A Vi 4X6 DX 33 
4 Mb di Memoria I Orli r 31 7 144 M h 
I (torri lh*k 1211 Mb 1 A fratto ir ut UoriSVtiA 
I PVatii Pnfeto 1 Dirle Serbili 

1 \hm-< 1 I attimi f , ,MiNii 

ì fistio,» L. 2 . 79 UJXKJ 


S C A N M A N 

Scanner manuale con Miflwurc 
(jnjtDUth per aqufM/bmt- di immagini 
a 256 livelli di grigio. 

LJ99000 


SOUNDBLASTER PRO 

Scheda «lidio Mere of unica con 
prtdbpu>thloa« per U cui lega mentii di 


L. 2993 MH) 


I l>- Rotti- 

\o\Tr v 


PER PC vi: ASCARI 

OiiC'.iainterfLicvia vi permetterli di ctiliegnTr 
Il vniirn IV a mia Istori tetri isore rlwtatu di 
pn-HR semi iinriiini 1 rulli In < nmpuhililu 1 ìdeiL 

L I 29 jODO 


SUPEROFFERTA 

SUPERNES CON 
SliPERMARIO WORLD 
1 JOYPAD 

ALIMENTA TORE + SCART 
ASOLE 

L. 330.000 

SL'PERNES < ON 1 JOYPAD 
A SOI E 

L. 279.000 

MEGADR 1 V E PAL/SCAKT 

L. 249 .WH) 

CON SONIC I ^ 279.000 

GAMEGKAK L. 199.000 
(’ON SOMA L. mjm 


SUFERMAGfC GAME < OMERTER 

Permei te di utili //.ire le cartucce 
s a per N es a me r Ica n e.n i a p ponevi , 
ed europee su ogni mori ci lo di 
SuperNes. L.45.000 
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Si ringrazio Por gioco ■ MI 






c è pace per gli eroi: dopo una pericolosissima miss io* 
con successo in Gateway ci si aspetterebbe di potersi 
ricompensa in tutta tranquillità. Ma allora chi lo gioche- 



Gateway lì: Hamni'tirid è una nuova avventu- 
ra grafico /testuale delta Legend, U software 
house che ha degnamente raccolto l'eredità 
della ormai defunta Infocarti, baiata ■ come 
Gatfuwy. del resto - sui racconti di F redente 
Pohi, autore della saga degli Heechee e vinci- 
tore de s premi Hugo e 
Ne bui a. Le credenziali 
con cui il gioco si presen- 
ta sorto quindi olii me e la- 
sciarlo ben sperare: in ef- 
fetti H orniti wfd è un'av- 
veiihira Fani? scientifici motto ben realizzata, 
dolala di una trama profonda e convincente. 

Il tegame con s libri di Poh! traspare dalla 
fluidità narrativa, dalle idee interessanti con* 
ginali. dalla perfetta concretezza del racconto-. 
Non si tratta quindi (come spesso accade! di 


una scusa per aumentare l'interesse ma di un 
vero e proprio connubio tra potenza narrai iva 
fPohJj e capacita tecnica (Legeiufy, Non che le 
alile avventure abbiano trame scialbe o poco 
profonde, tutt’ altro, e solo che la sene di Cu 
icway è dotata di un 'immediatezza espositiva 

travolgente, le sensa- 
zioni e le paure sono 
palpabili e la stona è 
indubbi amen le av- 
vìncente. Non è rni« 
gli Ore delle altre av- 
venture ina è diversa, più concreta. 

In Hùmfutidd dovrete (rinvestire i panni di 
un agente stellare inviato a investigare un mi- 
sterioso oggetto (astronave, meteorite 11 ! pene- 
tralo nel sistema solare. Dopo una partenza 
alquanto brusca e avv e nturo sa - la base di lan- 


cio viene attaccata da un gruppi di terrarìEti 
appartenenti ad una misteriosa sella vi ritro- 
vate ad attraccare (per modo di dire, visto che 
venite attirati all 'interno) in una gigantesca 
astronave. 

Inizia così una lunga e avvincente esplora- 
zione. ne! tentativo di trovare risposta agii in- 
terrogativi che emergono numerosi ne! corso 
del gioco: qual'è lo scopo di questa astronave? 
Come uscirne? Perché interessava tanto llll 
setta? La trama, che in questa prima frazione 
di gioco presenta delle similitudini con altre 
avventure più vecchie (troviamo l'esplorazione 
di astronavi o basi aliene in decine di avventu- 
ra * fù'mkz+vous tftrh Ramu. Sptiuf Queir III, 
Sioiton/vU. Starerà solo per citarne alcune), e 
però molto più articolata e porterà 11 giocatore 
su un desolato pianeta di ghiaccio, sul pianeta 


Homeworld è un’avventura 
fantascientifica molta ben 
realizzata, dotata di una 
trama profonda e convincente 


« 








«■** 
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natale de^li Hmhr e addirittura gli permei- 
torà di .aEi^iu.'isaic' ratizzati io degli eventi di 
un buco nero! I interfaccia è quella ormai tì- 
pici dei giochi della Lcgend con finestra gra- 
fica Interattiva, Ciri castri per il testo in cui av- 
viene anche l’ introduzione delle azioni da 
parte dd giocatore (tramite mouse a tastiera 
per i nostalgici! e parte sinistra dello schei mo 
occupata dalia bussola die mastra le di re /ioni 
e dall»: liste dei verbi r degli oggetti utilizzabi- 
le Pur rum essendo afta Ito cambiala nel corso 
degli anni questa interfaccia risulta molto 
flessibili v completa (provali a compiete de! 
frazioni strane’ o particolari in un gioco del- 
la Sterra,, J anc he >e più macchinosa c meno 
intuitiva di un sistema a icone* 

Ut grafica di Homrfand è ottima (special- 
menti ve si utilizza una Super VGA» e ^ono 
state aggiunte alcune sequenze animate piu 
fluido di quelle presentì sui giochi precedenti. 
Il sonoro e buono e U scelta dei vari pezzi che 
accompagnano il gioco si può definire suffi- 
ciente. anche se la musica non sempre ha dei 
precisi n Ter mienu tori ciò che sta succedendo 
sullo schermo (cosa più facile da ottener r se 
si tutta di un ‘avventura dinamica, ad riem- 
pio), Anche i pochi effetti sonori sono ben 



Ch»'1u lhNM**hcma*itf »■**«* mtdMÉCD imptAm #1 p*rtan*f * u, 
t*f il {«htWcV» »*■%,, imi* Éfitidftl rit<M4 «Iftlionlra’ 





realizzati. Malgrado questo legame non pei 
fette tra azioni e commenti) sonoro la tensio- 
ne in I gioco t ritta comunque molto alta, gra- 
zie a situazioni ben studiate e a un uso magi- 
strale del lesto che coinvolge il giocatore in 
maniera completa. E possibile trovami a com- 
piere delle a/iom in maniera .direttala p coli- 


mi me rosi e, iniziai 
mente, non troppo complessi. Poi, man ma- 
no die d si addentra nei meandri del gioco, 
diventano sempre più difficili da risolvere ma 
mai impossibili: sia perchè tono molto logici, 
sia perche d resto generoso nasconde sempre 
degli utili indizi (basta saperli trovare). La 


complessità del gioco è quindi media (u se 
preferite usare Ut scala di difficolti tn foconi , 
standard), il che significa che HoitiÉWorfd è 
adatto a tutti, anche ai principianti* grazie al 
provvidenziale (per loro) Hintbook incluso 
ne Uà confezione. Per tutti gii altri il consiglio 
è: buttate l'Hiitibook o mettetelo sotto chiave 

(lo sapete. ]' occasione 
fa l'uomo Udrò e i soldi 
sprecati) e godetevi 
questa bella avventura. 
Nemmeno U divisione 
in capitoli (che non ag- 
giunge ma che. per for- 
tuna, non toglie nem- 
meno nulla al gioco) riesce a spezzare il mera- 
viglioso continuum narrativo di HomcuwrW: al 
limite rendi la ricerca degli hi ut più semplice. 
Un ultimo avvertimento a chi è già abituato al* 
le avventure della Legcnd: HomzioprJd è sena, 
tremendamente sena. Dimenticatevi le bàttute 


fusa anche se, trattan- 
dosi di un avventura 
grafico/iestuaJe» non 
succede aulii finché 
non confermiamo il 
nostro input. Gli enig- 
mi in Nomcuw/d sono 


Dimenticatevi le battute dì 
Spellcasting e di Eric thè 
Vii ready: il taglio dato a que- 
st' avventura è completameli- 
te diverso , magari più asetti- 
co, forse più vero 




‘ m h, *♦ jfmf ih IhfTì»?^ 

■f*[i (tip RMt* atmtl h>.« kN:,4i Ijlri untili* Ifir rWtTÉMjtel " 

' WPt.a »■ ** tiàp mi 

Irli tw ♦»,*** I*. y rf a|| I tv il mi. fn,,l* 

”lf 1 w -Ih 1 ,)H Uh» trj 1 k l„ tl JM Ih II# Wttt.nl 

TV r»K* iMW» ' MI f tts fi— - -'- 

I -I-n, i f .H'k ..!■ I . ‘rrf- ■ • *■ ■!< |l.,w Ki,tw*tl“ 
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C.rnrr'* AvìrnTuri 
L jju U iJcrMi 
Slihippuktnr ACCOlftdc 


toglile 


ctMòrv} « n«c**«Jt« di 
MOll m RAM. Ut 
da Iftfkct ritliitd* uh#' 
d« VGJ* » Super VGA 
E consulti Pi H V(S«J, L «Jo- 
Dona di «etlòda pratichi 
ivKuit# ha pmimu di 
QtUnttt imi fiaolurfon* 
nani mi di M0*4fU3 a |* 
calori ITO*), «00*600 « 
li colori i Saper VOAj « 
320 K .300 • 3 » colori («# 
traintwk Sul fronl* tono 

ra Ha/nr h orW «apparili 
I JUtLiti. la Seun4W««(aw 
|« tampatrhltl) a la Rfr 
lauti. L attopartama «al 
PC non * ferirlo quindi, 
*e non p o t i o d ala alcuna 
.*i" donala a«- 

conlanlanì di un fiòca 
mulo la aaanla m» a «ta- 
tù implagada la toma tac- 
noiof la flaalSòftad. ti 
co flra «nella «ni £«« ma 
pm mpptmiMatm a fondo la 
taqaania animala # con- 
•1 filatila un 36« a un 
«Si. Mouu coaaifltatò. 


slip of pi per 
tHMÌidj fnrk 
vini 


spintosi 1 doli a saga di SprJkdJting «■ le situa 
ztam comiche e paradossai: di Eni *Jrr Un- 
rméy: il taglio dato a quest’ avventura è corri- 
p: l'j netite diverso, più asettica, forse 

più WTO. 

Visto e considerato die ci troviamo di frotiFe 
ad lin’ottlnu avventura vale la pena di giocar 
La anche stanza farsi quattro risate non ne n 
ma irete delusi. 

E se pensate che L'interfaccia abbia ormai 
bisogno di un lifting non perdetevi U recen- 
sione di Campani ** ti ùfXanth h prossima av 
ventura fatuas> della Legcnd che, a quanta pa 
re, utilizzerà un interfaccia ricca di m novizio 
ni [sarà vero?). Per adesso Ho»ttnwrld sembra 
essere la soluzione migliore per ingannare 
I attesa y pano che Usuale nella scatola quel 
diàvolo di un Hinthook .+ 


Se la fantascienza è Jl vostro pane quotidiano ma preferite un'av- 
ventura piu divertente e meno "Berta" di Homewortd provate a dare 
un'occhiata a Space Quest V: The Next Mutation della Sierra o a 
f?e* Nebutar della MicroProse* 

Se però pensale che la saga degli Heechee sìa rii vostro gradimen- 
to e magari vi piacciono i racconti di frederlk Poh! non possiamo 

che consigliarvi l'acquisto di Gateway 
W ^ (anche se è possibile giocare Gateway 

ff : Homewortd senza sapere mìnimamen- 
te cosa e successo nella prima avvento- 
ra della serie). Vale comunque la pena di 
f ^^H giocare anche le altre meravigliose av 
J jflP venture della Legerid tra cui vi consiglia- 
mo il divertentissimo Spring Break e il 
. demenziale Eric thè Unready (di am- _ 

IH bientazlonc fantosy)* 


Marco Andresti 


1* *11 Ialina A *11# 11*1*. «li 
H «>W *| "P*W ■ W*t*B|Ul 
«Mnu ta#d un* A AiHictìH a 
hh#», <om ih* nadf II yi«g 

*#ittu Mi .Jri pubbli. Ij, di ÉKHIfl 

lunari rnfvhfi -.iiCr Wh i k?ng- 
irti* valr H ialiti dh,nno rfi?ll- 
awtnlur* Iupm wHa finii*- > 
wmrn M prp»pui rf*d Mlndtook *9 
«lungi valori il gtero. fctth* I 
ritAnpMhli |,ul>anrt« Itti (I- 
nwttinl in quoti# rnrtwt 

A*, itsun * iwn tiouifU impali' 
tiull flit gip* Al podi* metti* 
k lUnihbo* t Alvi iti In va HtlHit 
(Aditi u*g#«i .uMì* (VHltU • »- 
Kjj Hallo L a tpmgnaih rmtif al 
<W mappa fra tm q*d«na Al i* 
lablrmlD rabbini il. anrhi 
qui 5 1 * i«idf un (snugiig 
uiArta lt 'nwm pmaJUka * «da 
m Miiniiln rlmvitt* ntolti 
p* IOAHitUlHI* dal |MHO- 
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(Nintendo 


Master System il 


PC COMPATIBILE 


GAME GEAR 


GAME BOY 


MMìlll IMITI C Icommodore 





( SupERNÌNTENdo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


Mega Drive Genesis con Streets Of Rage II 

L. 239.000 

Mega Drive Giapponese con Sonic L. 239.900 
Super Nintendo (Gig) L. 325.000 
Game Boy L 89.900 
Game Gear L 199.900 


Giochi Neo Geo* 

I . l i t I • i 2 ‘ • 1 ' - — ■% ■ 


3 Count B 


L. 299.000 


Super Sidékicks L. 339.000 
Art Or Fightujg L. 319.000 


Fatal Fury L. 139 


Magican Lord L. 149.000 


N° 4 giochi Nintendo 8 Bit L. 99.900 
N c 4 giochi Master System L. 99.900 
N c 4 giochi Game Boy L. 99.900 
N° 3 giochi Mega Drive L. 99.900 
N 3 giochi Game Gear L. 99.900 
N° 2 giochi Super Nintendo L. 99.900 
N° 3 giochi Neo Geo L. 199.900 



Fatal Fury II L. 349.000 


r-ATAL r U RY II 

Football Fréhzy 


L. 279.000 


World Hei 
King Or The 
King Or The 


L. 399.900 


HSTER L. 


STER 


L. 2 69. 00 


Samurai Snodo wm L. 430.000 


I fi r 2-- 




NEO GEO CON 3 GIOCHI L. 700.000 
MEMORY CARD L. 39.900 


E TANTI ALTRI TITOLI A 
P REZZI STREPITOSI!!! 

- 






ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 



fi 0 Qfi filli P 0 j x J D ^ hi 2i À 




ODIS S.r.l. 

Pontelungo) Roma - Tel. 06/701 643É 


Nuva 
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tta h barra a destra! Fuoco contro Tincrociatore stellar 
BWAM! BAANGI! BOUMMM! Colpito! Dannazione. gU 


io per partire... Energia di emergenza!! Tutti i sistemi a iJhhh 
lì, fino a oggi questi dialoghi potevano essere Fatti solo coli in ma 
todellini di astronave e imitando i rumori con la bocca. EhNuH 
la mente la situazione sta per cambiare,*. 


C giochi di combattimento spaziale sono indolita.- 
mente rari nella itoti* de! divertirti ente su compu- 
ter. Quesio perché quando le soricLà di software af- 
frontano questo argomento cosi ricco dì opportu- 
ni u. vohtamrrue preferiscono farlo a livello arcade. 
Negli anni scorri le uniche 
occasioni di comandare in 
battaglia grandi flotte di 
astronavi sono venute da 
giochi di strategia e con- 
quista come Stellar Gm- 
qutìt. E anche in questi ca- 
si i combattimenti non erano nulla piu di un sotto- 
gioco. Per queste ragioni, quando l’ongmak Rula of 
Engugtwni venne pubblicato venne accolto dagli ap- 
passionati con interesse, Era tl prime gioco di guerra 
tra astronavi su vasta scala, ma non -ob una corpo- 


sa pane del programma era dedicata a un sofisticato 
ì^tutrudwn iti che permetteva ai giocatore di editare 
e "tati da siT praticamente qualunque elemento del 
gioco, dalle astronavi ai loro comandanti, dalla psico- 
logia delle razze aliene ai ristasi stellari dove le bat- 
taglie veniv ano combattu- 
te. Ruirj e/ Ert^ogffflcrtt ri- 
scosse un notevole succes- 
so negli Stali Uniti (dove ri 
pubblico e piu ricettivo 
verso questo genere eli gio- 
chi) e andò discretamente 
anche qui in Europi Ciò ha condotto alili realizza 
Tione di questo àcquei” che. senza mezzi lamini 
ri propone come il titolo definitivo sui genere 
Il giocatore, nei panni del comandarne di una [lot- 
ta stellare affronta una sene di missioni dal pome di 


L'intelligenza artificiale del 
programma è notevole: le 
altre astronavi sembrano 
veramente guidate da 
persone reali 
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comando delb propria ammiragli Queste missioni 
non sempre richiedono di impegnare in battaglia La 
fiotta nemica; l'obiettivo di volta in volto può essere 
sfuggire a forze avversane soverchiarti, catturare un 
avamposto, esplora ir un sistema solare samoticmto. 
scollare un gruppo di mercanti: attraverso un setto- 
re di spazio ostile e cosi via Piu missioni possono es- 
sere collegato ira loro, formando una campagna. In 
una campagna il successo o 1 insuccesso in >>gni mis- 
sione conducono a sviluppi è versi delia ritrazione, 
un po' come accadeva in Wiitg Commamier 
Mimmo di ogni missione il giocatore può esami- 
nare il ‘campo di battaglia - e deridere quali astronavi 
utilizzare. Ogni: astronave ha un suo valore in punti, 
ed «aste un limito al totale di punti schieratoli In 
questo prologo all azione vera a propria oc coito inol- 
tre decidete dove [e astronavi verranno schierate (en- 
tro i limiti stabiliti dallo scenario) e. cosa piu un por* 
tante, chi le * rimanderà, lì programma presenti una 
nutrita lista di capitani, mentre- altri possiamo crearli 
noi, cosi come avviene per ogni ogni altro rie mento 
del gioco. Ogni capito no è caratterizzato da un profi- 
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! lo cric lo valuta sulla base di dieci traiti psicologici, 
dal coraggio all umiliò e dal] a diplomazia all'inge- 
gno. Sebbene in azione s capitani obbediscano ai no- 
stri ordini, ci sono molte occasioni uv cui son > co- 
1 ottetti a prendere decisioni autònome Ciò avviene 
I soprattutto nel aiate della mìschia, in quelle gigante 
se he battaglie in cui ioni sparano contro tutti e non 
t e tempo per seguire coti 1 alleninone dovuta laida- 
mento dogli eventi, Inoltre, non e proprio detto che 
un certo capitano debba essere .osi ligia nd seguire i 
nostri ordini. 

Dopo diverse partite di prova sono tei ice di dire 
dir rìntciligenra artificiale de! programma è dannerò 
notevole le altre astronavi, sembrano veramente gui- 
date da persone Tea li, e se ti abituale a utilizzare 
sempre lo stesso gruppo di iifFkùtU Uopo un po' im- 
parerete a conoscerti e a utilizzarli nei compiti a loro 
pi li congeniali Termimfa U fase preliminare, mirò 

10 scenario vero e proprio, Lezione avvicru? in tempo 
reale, come in Hurpoon, c sempre come m Harpoon, 
è possìbile veloce? /are la scorrere del tempo fino a \i 
volte il ritmo normale, 

ritttvrfacda utente c un Intuba la prima volta die 
si tarici i] programma, una piccola deli zia dopo volo 
una decina di minuti di sperimenti zio ne, Si tratti, a 
tutti gli effetti delia simulazione della pi ancia, di co- 
mando di una delle astronavi dei gioco Venusti pan- 
nelli di cornicilo (divisi in sei diversi gruppi} permei- 
tono di actedere a tutti i sistemi della nave ammira- 
glia Questi pannelli patrono e.imr visual ì/.mu \’mo 
i quattro per volta, a sedia dei giocatore e in qualsia- 
si combinazione di posizioni sullo schermo, Una de- 
termi nata scelta di pannelli può essere memoiimta 
nel computer e richiamata quando necessario. Un 
esempio di combinazione memorizzata può eswrc 
'Navigazione, Direzione Tiro, Situazione della Flotta 
Sistemi di Difesa'', da richiamare quando In flotta e 
mgagguia m combattimento ravvicinato Ogni pan- 
nello presenta un discreto numero di pulsanti, atta a- 
bili di aandò con il mouse o da tastiera, la KtUizk>- 
ne di vertigine che accompagna questa scoperta sva 
nàsce però rapidamente la loro disposai tuie e k luto 
etichetti nono cosi infintivi che. anche s»nu leggere 

11 manuali è possibile fami Ila rizza re con il 60-70% 
di essi dopo non piu dì una decina di minuti di espe 
rimmh (naturalmente è indispensabile una minima 

conoscenza dell inglese). Nel cuore deU azione 
occorre talvolta averi- un po' di memoria per ri- 
to (io 
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Uno riai novtrt (*pttwil la rii» li wa. 0 notli-u favorito .. . I . Fu* ognu- 
ne iP |«rg t orawifa um ' r tato* ai v#<aiailen« iwri*ld 


H élaviamma «U Hinifi di piarli tu ai-inn» ri*JH A v g»i tiri* 

dratFno Hirtaponri* una mirtiw*. 


non ricordo mai sia dove si può dare- l ordine di ab- 
borda ir U nave avversa ria...}, ma compì tsr .vamente 
llnterfaccu utrn.1t di Ruta of Engagement 7, nella sui 
ricchezza e funzionatiti e in assoluto una delle mi- 
gliori in cui mi sia mai imbattuto, Gli scontri stellari 
avvengono a colpi di laser e missili. Mentre nel taso 
dei laser modelli diversi indicano diversi livelli di po- 
tenzi i vari tipi di missili sono caratic rinati da gitta- 
ta velocità e darmi provocati (generali* ariti scherni; 0 


vi sono i caccia. Sto parlando dette piccole e agili na- 
vette 2! L X-Vt ing. Astronavi pollatatela che lanciano 
in battaglia squadriglie di piccole unità, velatissime e 
capici di colpire 3 distanzi, avrebbero aggiunto un 
problema lattmj in più e una maggiore varietà al gio- 
co Con Ì cjlllj. flw/« oj Engagement sarebbe stato 
Hoffootì nello spazio Senza, è fondamenta! mente 
uni versione (anta scientifica del vecchi scontri tra 
navi a vela. Ma la vera, grande mancanza [quella thè 

grida vendetta) e la manca* 


a nti-prr sonale). Quando si 

punì» un usm e possibile Con i caccia. Rutes 2 sarebbe la possibilità di giocare via 
regolare i sua tonda «u Stato HorpOQtl tìglio spazio. moderr o m ^ io amori, 

Senza, è una versione 
fantascientifica dei vecchi 
scontri tra navi a vela 


tre diverse ampiezze: vasta, 
regolare r ristretta Selezio- 
nando la prima si può col- 
pire il bersaglio con mag- 


ni rete Sarebbe stato dav- 
vero bello preparare la pro- 
pria flotta, salire sulla plan- 
cia dell 'ammiragli a e sfida- 


giare facilità, a scapito deH’imensità dei danni inflitti, re uno o piti imm Oppure partecipare insieme db 

mentre b terra permette di attaccare e distruggere si- stessa missione, come m Faktm yù. Ma for$e questa 

sterni specifici dell astronave attaccata Quest ultima è un opportunità che vieni oftena in futuri sviìitippi 

è S opportunità tattica piu «gru lìciti vj ofTprta dal detta serie. 

«Tema di fluir* &f Eriga , pmeni : e, insieme, b cosa che Infine, ie adoni di abbordaggio tengono risolte da 
meno mi ha convinto del gioco, perche rende le una schermata die risolve atitomattr aulente lo scori- 

astronavi troppo fragili Basta cDiacenttarr tutta is tro ma sr a* cu* il vecchio gioco di scontri tattici im- 

propria potenza di fuoco mi motori, per esempio, tasrientinci Srautf a il programma caricherà automa- 
per im mobilizzar» in pochissimo tempo 1 avversano, hu mente uni. tenario di combattimento tra fame* 

Oppure sparare sulle armi, per renderlo ir, clienti™ ria dell' 'pano, e potrete divertirvi a guidare i vostri 

I dal momento che i sistemi distrutti non possono uomini anche in questo genere di battagli* 
evitic riparati, una volta che ciò accade non c'è nulla 


da fare Perfino un mercantile può, con un po' dì for- 
tuna, giocare questo scherzo a una corazzata, E rio è 
molto fastidioso, perché livella eccéssi va mente le 
probabilità di vittoria. Personalmente avrei preferito 
un sistema di "colpi critici', dove un colpo davvero 
fortunato jwf nriròr fare saltare all improvviso un sisre 
ma impanante-, ma dove comunque corazzatura c vo- 
lume di fuoco n mingono fondamentali. Inoltre, có- 
me è possibile che, andando all'attacco di vascelli 
alieni dei quali non sì conosce renimi- no la fórma, il 
computer di bordo riesca a stabilire la posizione nei- 
io scafo di specifici sistemi? Una soluzione mtelH- 
gente a questo problema sarebbe stato legare questa 
opportunità a 11' obbligo di analizzare pn un certo 
tempo coti i sensori le navi avversarie, con tutti i ri 
*<hi che ciò comporta Cosi com e, toglie drcisamen- 
te qualche punto al gioco la sezione del 'contìrac- 
ton kit' permétte, come abbiamo detto, di editare 
taire: auro Hi vi, capuani, razze aliene, sistemi stellari 
e campagne. Inoltre e possibili- irrare nuovi <!rsTit*n 
Lui.;: rrìrvaiy.i n ; 1 i : ■■ i ■ ri : a- 
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Htìrpoon, con le suo flotte di navi e aèrei moderni da guerra, è II gioco 
che più si avvicina a tfuius of Engagement 2. Sebbene la struttura del 
due programmi sia molto simile, Harpoùfte un po’ più semplice e, in 
sterne* un po' più ricco dal punto di vista tattico/ strategico (a costo di 
ripetermi, ribadisco che aerei ed elicotteri introducono in Harpoon una 
variabile della quale si sente la mancanza in ffiz/es). Se ciò 
che vi Interessa sono t problemi di un comandante sui cam- 
po* un'alternativa Insolita è Fafcon 3.0 della Spectrum Ho 
lobate» che vi permette di comandare in battaglia fino a set- 
te aerei alleati con un sistema di ordini sìmile a quello dei 



gioco delia Omnltrend* Infine* l'annunciato Stmbrddt Mike Slngleton 
avra una forte componente dì guerra spaziale - e le scherniate di 
astronavi viste In anteprima sono davvero succulente. 
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Àdventure Soli si lancia nelt'crrare un'awentura nella 
impersonare un personaggio mago dedito alla magia- 
simpatica, poco spazio occupato su hard disk e molte loca- 
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* 

* 
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Simon e Liti «gazino puttedAinwntc fotta* 

nato La casa, L scuola, gii amici, i Big Jtm. la 
pinta di birra dopo cena le donno, j libri. 

La vita è un lungo fiume tranquillo (quasi 
per tutti] c quindi una divagazione sul Tema 
non può che essere ben accetta; essere catapul- 
tati. con Q proprio cane, tu una dimensione pa- 
rallela, popolala da orchetti* nani, maghi e al- 
tre creature Indescrivibili direi che può essere 
considerata a tutti gli effetti una divagazione. 
Certo qualche momento di smarrimento 
può essere comprensibile, soprattutto dopo 
aver letto la missiva del mago Calvpso, tenuto 
prigioniero dal terrìbile Sordid , nella quale ci 
spiega che dovremmo 
essere onorati di essere 
stati scolta per il suo sal- 
vataggio, di rischiare la 
nostra vita affinché lui 
possa tornare alle tue 
occupazioni preferite 
vivo c vegeto. 

In fondo i! compito 
dovrebbe essere meno arduo di quanto potreb- 
be sembrare a prima vista: abbiamo a disposi- 
zione una cartolina magica {che serve a salvare 
e caricare), una mappa magica per spostarci 
velocemente da un punto all 'altro del fa wen to- 


mento che per poterli utilizzare dovremo jm 
ma diventare maghi, ma non hi può sottilizza- 
re su tutto. J1 nostro cane, giunti nella residen- 
za di Calypso, dimostra immediatamente di 
avere I argento vivo addosso e. con una vitalità 
da orsetto con le ventose, si appropinqua al ca- 
minetto, si accuccia di fianco al fuoco e fa scat- 
tare un pisolino strategico in attera degli evefl- 
ti. A questo punto siamo propriu soli contro il 
mondo: tanto vale fare un giretto per vedere 
com e l'ambiente, magari dando un'occhiata 
in paese tri cerca del locale dove i maghi do- 
vrebbero aiutarci a diventare loro pan. 

Simon Ihr Sontrcr è utf avventura frizzante. 

non proprio demenzia- 
le ma con battutine c 
trovate visive che viva- 
cizzano notevolmente 
lo scorrere degii eventi. 
Un'avventura esplorati- 
va più che enigmistica, 
che punta molto sugli 
espedienti e sulla veste 
grafica, un giusto mezzo tra lo stile Lucas t 
quello tipicamente europeo e caricaturale della 
Coktd Colori sapien federi le scelti e un tratto 
sicura e deliri ito, ben impostato tra i piscioni 
della bassa risoluzione; architetture fantasiosi- 


Persino gii avventurieri 
deli' ultima ora procedono 
speditamente, senza per 
questo svendere la soluzione, 
grazie soprattutto alla vastità 
del mondo da esplorare 


ra nonché U libero accesso a tutta La colle 
zione di incantesimi di Calypso. Beh in- 

al mo 


V» 
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definite nei particolari, fantasie vegetali geoio- 
githe e zoologiche molto suggestive e anima- 
zioni semplici ma efficaci sono i punti forti del 
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comparto cufico, senza dubbio l'aspetto pui 
In t er e m atc del softwate- 
Anche la trama, seppur piuttosto semplice e 
non par titillar mente originale, Ha i suoi pregi 
nella varietà Persino gli avventurieri deli ulti* 
ma ora procedono speditamente, senza per 
questo svendere la soluzione, grazie soprattutto 
alla vastità del mondo da esplorare; non per 
nulla è stata prevista La mappa magica per il te* 
letrasporto da tiri Iato all altro 
Mori mi è piaciuta l'interfaccia utente, poco 
Immediata c intelligente, è un passo indietro 
rispetto aliti mia adorata 5CUM M e ad anni lu- 
ce di distanza dall eccellente interfaccia grafica 
che è stara adottata in flefwm te Zork Come di 
consueto i comandi si trovano nella parte infe- 
riore delio scherno ma l'interazione è legata 
all' utilizzo rigoroso de] comando più appro- 
priato, senza La flessibilità che caratterizza le 
avventure della Luus, 1 dialoghi Si sviluppano 
classicamente con la scelta tra diverse opzioni, 
che si riducono progressivamente fino al rag- 
giungimento delTefìèno voluto o al rifiuto di 
proferire parola da parte dell 'interlocutore, che 
generai meliti- si concretizza in convenevoli di 
circostanza, spesso con una vena di umorismo. 


Migliore la gestione dett 'inventano, nella fatti- 
specie il nostro copricapo da apprendista stre- 
gone che mostra notevoli analogie con il goti- 
nettino di Età Beta, pur non essendo ottimale. Il 
sonoro si avvale dèi suoni FM, per cui non è 
propriamente esaltante, anche se i motivi sono 
piacevoli; non esiste tanto una sensibilità al 
contesto, e quindi all'azione, quanto piuttosto 
una sensibilità al luogo. 

Basici gli effetti sonori, ma sapientemente 
utilizzati, vi realmente assente la sintesi vocale. 

Nel complesso un'avventura apprezzabile, 
senza essere eccezionale, ottima per i neofiti o 
per i più giovani che si divertiranno senza scer* 
vellicai seguendo la semplice regola de LI andare 
ovunque senza Lasciare nulla di intentato aneli e 
se. probabilmente, un interfaccia leggermente 
più amichevole non avrebbe guastato 

Aituffldn 




Simon ttm Sorcerer è un avventura che trae palesemente spunto 
dal maggiori successi degli ultimi tempi» in particolare dalle avven- 
ture della Luca» Aris. Principalmente da Monkay (stand it e da Day 
ofthe Tent&cfe. al quali gli Sviluppatori si Sono Ispirati per r Impo- 
si azione del gioco e per alcune situazioni, GII originali restano però 
Intoccabili sui loro piedestallo, al secondo e terzo posto 
della mia personale classifica, grazie a un'interfaccia 
utente decisamente superiore e a trovate assolutamente 
geniali. L'Ironia paga, ma non è tutto; oggi gli avventurie- 
ri non sf accontentano più. Dal punto di vista grafico» In- 
vece, possiamo intravedere qualche somiglianza con lo 
stile di Gobifiins e GobMins 2 delia Cockteì Vision, e an- 
cora una volta con le avventure Loess, con risultati analoghi. Per 
svolgimento e Interfaccia utente» Infine, mi ricorda Tfte Lear flfes of 
Sherfock Hotmes della Electronic Arts, più avvincente ma meno ac- 
cattivante rispetto a StS, 
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Ben I* utiMi tHold' di ijnn tì#i nutin uomini 
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n gioco di azione/strategia, che unisse la struttura di Syndkate 
a i|n punto di vista in prima persona alla Ultima Underworld. non si era 
mai visto. tpp ure la seconda soluzione è particolarmente azzeccata se si 
vuole calale realisticamente il giocatore nei panni di un soldato in zona 
operazioni. Seal Team, dell’ Electronic Aris, strutta la potenza dei moderni 
processori per cercare di rimediare a questa mancanza.» 


Sfai 7 Viim. deli Electron k Am. nc ostruiste le si- 
tuazione affrontate da ima pattuglia di soldati 
americani durante il loro turno di «mniio nella 
guerra del Vietnam. Il giocatore indossa t panni 
"mimetici" del capo-pattuglia. i ita L respemsabi- 
Uù di guidare se stesso e i tre soldati ai suoi ordi- 
ni attraverso una serie di missioni basale su reali 
avvenimenti storici. All'Inizio del gioco si può 
scegliere se affrontare una singola missione o 
un'intera campagna mi- 
f ita re e, nel secondo ca- 

». , «, 1U k anno del con- cercando di sorprendere alle 

(lino partecipare {dal Spalli* llfW settimello e 


avrete a deposizione. Ogni mresionr è introdotta 
da un briefing: una vista dall alto della zona di 
operazioni accompagnata da una spiegazione te- 
stuale piuttosto concisa. Basta un occhiati per 
rendersi conto che la mappa e raffigurata in grafi- 
ca poligonale $D, la stessa grafica che più avanti 
incontreremo durante tl gioco vero e propino. Ciò 
non deve- sorprendere, visto che il motori del pro- 
gramma c una versione raffinala del vecchio 


^ ^ , - - ChucJt Frogr r i Air C&m - 

Strisciare tra le frasche ^ clj Kkmmi 1TT)por . 

tanti del briefing sono i 
punti di inserì me nto^ 

nj6ft al 19 (it.jp, Ogni zji- €ÌtiÙZtOflOfJt 6 COftl€ fwlld réflltà f evacuimene gli obiettivi 
no presenta una diversa e altrettanto faticoso della missione egli assei- 

*leva* dì quattro uomini. ti di supporto - norma I- 

ognuno identificato da un ritTatio. una nota bio- mente fin oneri da combaiti mento. Quest ultimo 


grafica f un set variabile di "abili la" simili a quel- 
le mi entrate nei giochi di nido (uso del fucile 
.irtm pedanti, forza fisica ccc...). È tra di loro che. 
dopo averli esamina n, dovrete scegliere 0 vo- 
silo alter-ego nel gioco. La scelta della nno in- 
erito die 


elemento è quantomeno curioso, visto che rara- 
mente le preziose libellule venivano distaccate 
per coprire una missione di soli quattro uomini.,. 
Ma, al diavolo 1 Siamo in Vietnam, t cosa sarebbe 
il Vietnam senza elicotteri? 

LTii,i volta iniziata la missioni- il giocatori ha a 


(deposizione tre punti di vista fondarne nt di: dalle 
spalle del proprio uomo, in prima persona e 
dall'alto. £ da quest ultimo punto di vista che si 
possono dare ordini alla squadra e ai mezzi di 
supporto. La vista m primi persona è li migliore 
e b più coinvolgente, anche se alcuni elementi h 
sciano perplessi. Soprattutto, non credo che 1 sol 
dati m Vietnam avessero HUD impiantati nei lo 
ro occhi, come avviene in Sad Itami HUD così 
sofisticati da identificare e tracciare gli avvertati 
meglio dd radar ddl - f -i6... Per non pi dare della 
bussola direzionale e dd hiornomku die d tiene 
informati sulle nostre condizioni di salute. Inol- 
tri I nostri uomini devono avere innestato nel 
cervello una sorta di cyberlmk, visto che te infor- 
mazioni raccolti digli altri vengono trasmise al 
11 ostro HUD m tempo reale 
In realtà il sistema t- multo buona « funziona 
egregiamente, ma me lo sarei aspettato di piu in 
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k» m «iteri*» Ai utnbitiiiiiiiio (In et-thu (hi hwi- 


Niiw io$Q che non in Seal Twht.. Utilizzando 
una combinazione di joystick /mouse e tastiera 
possiamo muoverci, correre, ingiEiotchurcì, get- 
tarci a terra, strisciare e, naturalmente, sparare 
con ! arma che abbiamo selezionato. La sensazio- 
ne di "esserti’ è altissima: il nemico può nascon- 
derli ovunque, Li giungla e disseminata di (tappo 
le e avversari invisibili, gli scontri a fuoco sono 
brevi e confasi 11 sonoro aiuta molto a creare l'at- 
mosfera: i momenti di quiete sono rotti dal fasti* 
dtoso ronzio degli insetti e dai rumori delia giun- 
gi a mentre negli scontri a fuoco al rumore delle 
armi automatiche si mescolano le esclamazioni e 
le grida dei feriti, Strisciare tra le frasche cercan- 
do di sorprendere alle spalle una sentinella è 
emozionante come nella reaita, e altrettanto fati- 
coso, Una nota positiva, a questo proposito, e Li 
discreta intelligenza artificiale dei nemici. 

La missione può termi rute in vari modi; com- 
pletamento, evacuazione anticipata o morte del 
capo- pattuglia. 

Una sessione di "dehriefing' riassume l anda 
mento della missione sintetizzando gli avverti* 
menti principali e mettendo in evidenza quali 
obiettivi sono stati completati e quali no. La valu- 
tazione complessiva, è data da un valore in punti. 

Per quanto abbiamo detto tino a questo punto, 
parrebbe evidente che Seal Team è un gioco in- 
dubbiamente riuscito. Perché aiiora la valutazione 
non ritiri re quello che abbiamo detto fin qui? Be- 
ne... Scili Tram senza dubbio sarebbe stato un 
grande giòco se non fosse stato per il suo più 
grande diletto: ■ 'implementazione E uso il termi 
ne ‘implementazione' per non usare la più odia- 
ta parola "bug". 

Elencare i problemi di Seal Team richiederebbe 
quasi un box a se Tra ì principali troviamo la 
scarsissima precisione del mouse e della routine 
ài calibrazione del joystick* Il pnmo. soprattutto, 
sembra muoversi sullo schermo di propria vo- 
lontà: in uri occasione si è amvati al punto che i 
miti uomini sono morti perché non riuscivo a in- 
dicare sullo schermo il punto che gli elicotteri 
d appoggio dov e, a no attaccare. 

Se questo è probabilmente il piu grave, altri di- 
fetti incontrati nel gioco lasciarlo quantomeno 
perplessi Ma%radc ù nostro uomo s pai CtifSM OH 
cattivo di Guerre Stellari: in più di un'occasione 
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non sojjo riuscito a colpire da due metri nemici 
che avevo colto alle spalle (in compenso loro si 
no voltati t mi hanno fatto fuori }. 

Sarebbe Slato moli» più realistico r gratificante 
avere un mirino sullo schermo per dirigere i no- 
stri colpi piuttosto che affidarsi alle mani del 
computer, inoltre jl debnefing è es Ire ri lamento 
inacetir ato potete ricevere decorazioni per mis- 
sioni in cui non avete combinato nulla c vicever 
sa. E infine come ciliegina sulla torta di panna 
acida la grafica é spaventosamente «canova - r 
sto parlando di un 4 86 ìqDXz. 

E un véro peccato, perché sotto questa patina 
nera si nasconde un gioco che potrebbe valere oro 
(t che senza dubiti» vale argento! 

Tra l'altro, l'ipotetica idea di ‘Nàm aogo mi in- 
trippa, e questo sarebbe esattami enti- il genere di 
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motore con cui vorrei vederi» realizzato. Oppure 
perché no, un analoga avventura in siile A/ùjiì o 
S pocz Hidlc? 

L Electronic Àns ha in mano un grosso poten- 
ziale, malamente sfruttato, ma senza dubbio un 
grosse potenziale 1 Resto in fiduciosa attesa 

Vincenzo Berciti i 


! 



Abbiamo già parlato noli introduzione delle alternative a Seat Tearm 
Syndicate e Uff Ima Underworfd. Nel primo dovale guidare una squa- 
dra di quattro uomini In una serie di missioni ambientate nelle città 
cyberpunk del prossimo futuro* 

Nel secondo siete un guerriero fantasy impegnato nell'esplorazione 
di un mondo sotterraneo con punto di vista in prima per 
sona. Entrambi I titoli sono più gratificanti dì Seat Team, 
e meglio implementati. Se II vostro interesse per la guer- 
ra In Vietnam é Invece puramente storico/ strategico, 
una possibilità e offerta dal vecchio Afam della Domarh 
accurato nella ricostruzione degli avvenimenti del 
conflitto anche se abbastanza noioso* 
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l}|L MONDO DEI NUI 

Imparare la matematica sara' S piu’ affascinante dei ** 

giochi nel quale tu sarai ADAM , lagene giunto dallo spazio 
m missione speciale II nostro eroe - assunte sembianze umane . 
viaggera' nel tempo per conoscere gii essen umani e verrà coinvolto in 
entusiasmanti avventure, Mille pericoli lo minacceranno, ma lui 
sbaraaliera lutti I suoi nemici grazie alle sue conoscenze matematiche. 

STUDIARE NON E' MAI STATO PIU' DIVERTENTE! 


Su CD-ROM per MPC GD I AMIGA C032 
disponiti e oe-le version ITALIANO FRANCESE 
BAFTISH ÉNOIISH e AMERICAN ENGLISN 
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SI U 0 1 0 G A M E sjJ 
Centrò Direnate js, FU 90143 Napoli 
Te! 0617345118 - 5527106 - FAX OBI 7345040 
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prove su schermo 




a Psygno&is, memore della figurati ia rimediata con Red Zo- 
di non scivolare una seconda volta sul viscido asfalto dei giochi 
[petizioni motociclistiche e ci riesce in parte, realizzando un buon 
v^Bgioco^verteme e senza troppe pretese. Simone Bechini lo ha pro- 
vato per voi. 


Arche i grandi sbagliano, a vàie anche p*t L 
software house di Uverpool, l K c su K de: mese di nt 
ìobre 1992 non è sfuggiti all'attento conto] lo del m> 
censore thè hi bollato b sua creatori ima sarebbe 
meglio parlare di aborto...) lori uri ignonrniioso 545, 
Davvero inaccettabile per chi atro già m più occhio- 
ni scritto a caratteri d'oro il suo nome nefla mpm,i dei 
vìdeogiodiL Di questi rem pi però, alla Fsvgiiosis c r 
aria di rìlo&sa, ed \ frutti del duro lavoro non man 
cano Hircd Gunse un giov-0 eccezionale, ma anche 
Primi Worar, pur non essendo un capebvofo, bv| v ia 
quasi di forza l'onta subirà dalla casa inglese con Rid 
Ztm f Tenendo conto dei propri passi falsi, gii «vrfup- 
patori hanno deciso di abbandonare la grafica vetto- 
riale, tanto kiìra alle simulazioni di ogni tipo, ma Eoi - 
se poco flessibile alle necessità delle pieghe motoci- 
clistiche {a parte Ho «am prizt della ThaliooJ. affi* 
dirado le loro speranze alla pm classica grafici bit- 
map, Niente visuale in soggettiva dal casco del pilota, 
quindi, nessuna possibilità di faro regolazioni d 'as- 
setto o modifiche varie ma azione r divertimento pu 
ro, in barba ai centauri amanti di GrW Prische cri 
tempo immemore attendono solo di poter togliete 
due mote ad capolavoro d: GeofT Crammood 

U struttura di gioco di Prjmf Moafr è molto sem- 
plice dopo un breve caricamento iniziale, durame d 
quale si può assistere ad una presentazione che a il* 
lustra la proceduta di vestizione dd pilota - un mo- 
mento sacro per tutti 1 fanatici delle competizioni 
motoristiche nella migliore tradizione Psygnwìa. ri 
accede al menu principale dove si possono selezio- 
nare le opzioni disponi bilu modifica dei parametri 
'cenici (musica effetti sonori. «c.|* prove libere, gara 
singola 0 lampionaio del mondò. Scegliendo una di 
queste ultime due sì va subito a decidere die faccia 
avrà il nostro centauro nonché il suo nome. Tetà + l'al- 
tezza ed il peso [!), A questo punto diamo un occhia- 
ia al mezzo che q accingi imo a portare in pista, do- 
podi crii 1 o toccherà dcckìcrr se cambiare molo, vedi 
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re levenbsftfe classifica, salvare /canea re uria partita 
precedente 0 procedere direttamente alla tenzone ve- 
ra e propria. 

Ogni gara vede ài via una dozzina di partecipanti, 
pronti a strapparvi la posizione al primo errore 1 gi- 
ri da compiere variano da circuito a circuito, ma è 
diffìcile che superino Ea decina, per cui 1 tattirii mi 
alla Prost I aliano qui il tempo che ro. ivano a tutto 
favore di chi tiene il ga $ aperto dall'Inizio alla fine 
la moto ha sei matte, selezionabili nel classico mo- 
do fmrstkk su/già + fuoco per «adire /farfare: in ogni 
caso rarameme ri stende sotto U quarta, anche orila 
non remota evrntuj.ita di colibKim con altri piloti 0 
le strutture di bordo pisra. per cui la cambiata sari 
l'ultimo de! vostri problemi. 

Al termine della competizione verranno illustrali i 
temili e le posizioni di lutti i piloti, la classifica ed 
everatuahneme il arcuilo successivo -.ubila dopo si 
marna il tatuiollo delia nostra moto 

Prime NfiS'/cr non c un capolavoro oh r piacevole 
da giocare e nel complesso divertente e U PsygnoGÌs 
si è filialmente riscattata dallo squallori’ di Red Zone. 

Simon* Bechini 



CUT £&TT*TC UtM 11 *Pf J lt>* li I 1**1#* d*ClM** 





r* 4 COilHiliqw# i pfipi r T|ru | p. f»* f 

Iwm M aitilo» ipmIi tal- 
lo tim fa^ m»* pM» PMiMp* M 
M* d'iUtonr tfl ptpl> Urtta* SU' 
WU IrtitHM A ."i polli IO lofldo 
lf{«o2ofi canto l'OklOll», lo 
F»«" Il ridialo * noto 
ola uatlo dolio h]tfrtaU1 * ttr 


■ ptinvi «Olmo 
dualità « invoco io uroliti*. h*o 
dotioyUaio « colocara ma in^at 
tutto HuIIhIam. tlcurnoU 1 ! - rt 
omo lo «prlto Orila mulo, dai >ua 
lafM la brutta » iprt^arDuuIc 


■mio iiidtiKi MinnfdHifiwnti' 
COfiiprmnoaal stai Mi wrll* amia 
pi Itala ehm non laida mullu ipj 
UO por Vadalo il* tbo t> U da 
noni*. La |Kh4u1ìU rlwirt* co 
"tnop Ipst *4 Ma cacto polo 


CLV14 INTEIEUI W vitto 


Orw’if MqSùcm N.>nf, 

CrfOJ 

Si ihippAtDrt- Imtha 


oo 

■ 14 iprtli d*|. 

va mm«« toc» 
notln magl io 
* I mtcpimll 
HW Mpaimll 

tra Min* Har* a 

I tlln Duo» 
«twHlari uhm 
dttrt 


Visione Am (fi,* 


Prime Mpvtr è 
tupportato 
da una Imo- 

niitliDH 

franta 

I Z. -In roevi- 
montii", 

mani» pota» HWl 
molto «negaci ditegli o-to 
*rf omm.it a lo spetto che 
f«rrif iuo il binomio iml* 
Plinio La velocita * trito- 
na e l aninurlona fluMìa- 
tirrrn, por coi ni pu O a ;r* 
Hioiri dir» che tu frotte « 
v il varo punto di forze di 
quatto prodotto doli*» 
PayfnOtJt- li iDiiniù non 
O £iai>div: lo muiichflta 
iiitr estuiti va. oci rotto, I* 
moia ben pretto optilo al 
rombo dai motori in pitta. 
La Jlocabtiìta « noi com- 
plotto apprezzala il « 4 
coni ri Im me o ad aftatìa*» 
Prime Motor tulio fatela 
dì valutai Ione a cut t'ho 
attagliato, il gioco occu- 
pa duo ditchi che vendo- 
no caricati abbattane» 
tpatéo. fr*quaat*f»«ni* 
con carabi di d i eco per 
cui dita drive tono calda 
moni* contlgffatt. Pnmr 
VoyerdOvrObb* gttJW tu 
tutta la ntocchma Ami*» 
•ama natali ri probidnm a 
con ilo vittime di fiorente 
di prattazIonL 


« VilflU i*U 
<t * llMtl 
» l«M friu- 

WiU* ?iotrltf 

* rimici tir. 
CIUCI «utul 
{»nrt 

* RvitlllkiMilCr- 
M* flulurl* *t- 
linli 


m 



httpv'/www.oldgamesitalia.net/ 














http://www.oldgamesitalia.net/ 






KICKStAHT *0 


VIA M0NTEGANI.il A MILANO 

là. JLKv 2!51? 


. V JMMWÌ ^. Jj{JJ 1?K; 


VJ* KS? AR r 1 I 


HIV A VI t» '1 li I l*W HM IMIhtir ivm*i limi i ia 
tTRMI ITI IHMUfflWMtl I RAMITI MrH M 
s H j II 1 I» II ** ni i. 

M ssi ^ s-M mi I II* M Wn H i MA IVsf «j| Alti 
MA*I'*II js II vllAVO 


il |W '111 11 I II | HI IH t IhMI'NHMJllTA 

Ii nnf I I» iti smp/h»smii nontfri uni si 
s 1 1 i ii Miti a. ni ì 

M vsi VI WirVilt HA SIMH u t in iVilMiAftt 
MA*K Ati IN ti Al l*Mi 


U\ 


AMIGA 1200 A PRÈZZO FAVOLOSO 
ROmVARE AMIGA DOS 3.0 IN ITALIANO 
IMF.GA ROM.2RRAM ESPA lflMB 
RLSOUiZIONi J280KSI3 A 256 COLORI 


suini*'* minili 11*1 r* 

*V 11 NUk . • (_ ivi UBI 


mm 




■ 




TEL (02) 8464960 r.a. 
FAX.(02)89502102 


ORARIO 




$e*y 


1 1 1 L iWUJMUf '* l'm'l' IMI I '* T* Fto r invai 


t -349.o tnj 


ESPANSIONE DA 
IMB 

PER A-<iO0 
ESPANDE 
A 2MB 


£. 120.000 


FM’ANSfONt IVfl RNA ^ Uhh l 60 tinn 
ispnslnM IMIHVI I iMBl I *41 nod 
I Musiti NI ISTI UNA /Mtt I 250 000 
FSPANSfONI 2 HMR A/(Kh> 1 ZMI.CHiO 
EflMNMOM FSl AitWl /MB I J^IOOCI 


I_69 M0 

HMIiB 


B.C.S 


AMIGA 600 1 MEDA RAM 
GARANZIA COMMODORE 
CON IN OMAGGIO JOY STICK 

MEMSXWIO 


mjj'iMJini'i* v-Mii 
ammà* c»*<MJjritì 


PC AQ3R6SX 25 
CABINET DC8K 
LLf> VELOCITA' 
CHIAVI ACCESSO 
2 MEtìÀ RAM 
LID IO MftìARVTE 
DRIVI ! .4MUVIE 
MONITOR VCkA 
fASIIfRA 
MANUALI 


£4.250,000 


.650.00(91 


IVA ('OMPRI SA 

L <PKl Otiti 


NOVITÀ' H! 

NUOVO CD COMMOOOfir 
ML'L tlMEDIALE 
CON 2 GIOCHI SU CD ROM 


ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL {02)8464960 FAX 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S. — CONSEGNE ENTRO 


Gliomi III I MI l THE INSTI 
i prezzi sm 1 » i imhciti nono ivi mim i I 

IUHIHI TRI "VICO III l'Alt t/.IO.M PER I OWHfflHIItf. t f* 

i mezzi i: u: smi inni possono suiirf 


iOnvGNN-vtom 
> » w-iàtuip i r 


o i .■ 


MAGAZZINO III OI TRE 500MQ 
OLTRE J0.000 ART» 01.1 1\ 
l’HONTA CONSEGNA 


VIRI AZIONI SENZA NISUN P REI VA' ISO 
PIISS E I IRTE IH TREIHTO IN NEGWJIl 


[ENTI RA' 
SENZA 
INTERESSI 




• laiTlJSIM.^mfWlttj 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










http://www.oldgamesitalia.net/ 


PROVE SU SCHERMO 


■ 

* 

* 

Zi 

: 


* 

* 



A 














4 4 ino non aver paura di sbagliare un calcio di rigore, 

non è mica da questi particolari che si giudica un giocatore. Un giocatore lo 
vedi dal coraggio* daìl alii uìmiio e dalla fantasia. £ chissà quanti ne hai visti 
e quarUimc vedrai di giocatori tristi che non hanno vinto mai e hanno appe- 
so le scarpe a qualche lipo dì muro, e adesso ridono dentro un bar, J'. 


Sono sempre contentò quando pusvo ^odtrjte un 
bel attacco musicale, specie quando posso impegna 
un capolavoro massimo di questo calibro. Certo, 
avrei potuto ^ordire anche con * Amico uli&mo, ^oi 
cap ili un po' corti tosi uomo e cosi bambino,-/, ma 
per un gioco che si diurna G-ari un allocco simile sa 
rebhe stàio imamente banale. 

Lurida viti e grandi onori comunque aulì amiti del 
la Gialappa » Band, che con le loro telecroiuiihe, e 
assieme al fi nutrie io. hanno ridato un senso 
alle nostra domeniche, intristite da um trop- 
p,> lunga " apparto l«nJeote iruttaccnbllr d A 
raenumi.) róssuiicrt. Ma alti elianti . tinor r 
glorie al gemale Dino Dim, padre dei più 
grandi capolavori infotTnatico-caicisiici , che ci ha 
ora tatto omaggio del suo più prezioso gmirib, Goal, 
.indir iiej a ramane PC Se leniamo conto del fette 
che l'arte del tirar calci a un pallone e una delle ptù 
radicate passioni della neutra patria e che Goal di Di- 
mi Dirti e un vero capolavoro, possiamo sena altro di- 
te che il successo che questo gioco avrà anche nella 
versione PC è scritto in cielo. Bando alle futili consi- 
derilioni; vrnumo al programma. La schermata ini- 
alale ci pronità urta saie di opportuni U per giocale 
o per sitare d gioco. Ita queste ultime la più utile e 
divertente e I editor delle squadre, grazie al quale o 
ri può sbizzarrire nA maritare pratica menu tutto. 
£ possìbile infatti editare i nomi delle squ idre, ma 
anche quelli dei giocatori [le rose suini ferme allo 
scorso armo, i marnaci le possono aggiornate!, posso- 
no e&sere modificati i colori delle magli riti' ma an- 



che quell: dei ponulonrmi (impossibile neita versiti 
tic Amiga), r ancora si può scegliere Pu* da h u- 
rare In campo e con che modulo tattico ini postare la 
squadra (5-5^ 4 H q-y i 0 4-4-2} Ciò fallo, e valva* 
te le variazioni, BUmo pronti a buttarci nel "gioco 
giocato" Possiamo scegliere ve iniziare un vero e 
proprio campionato o una coppi j assente nelle pri- 
me tentoni per Amiga). 0 un* smgofe patti u avulsa 
da qualsiasi contesto o ancora una pam tei la di al- 
lenamento. magari per provare qualche sche- 
ma Gli dai primi tocchi ci si rende carilo 
dir controllare ly palla, sul video come 
nella realtà, non e cosi facile come serri- 
Ina Malgrado dò l'apprendimento dei mec- 
canismi di gioco è pmttosto rapido, e in poche 
partite ri può passare dàlie sconfitte per 8 9 a 0, ai 
primi pa reggi In Lampo ai nostri giocatori è consen- 
Ufo tutto ciò che il regolamento consente ri veri cal- 
ciatori. Colpi di lesta rovesciate, scivolate, girate al 
volo t rimali diventeranno in breve il nostro pane 
quotidiano Naturai mente e possibile anche “stari- 
gli avversari, rischiando però cartellini gialli 0 rossi. 
Purtroppo lo spazio che d rimine non d consente 
che un ultimo, laconico, epitìfta giudizio^ tm pa- 
reggia bih- r 

Diego Art amiti 
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QiMiti cannar- 
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Uhm*» 
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COalrodJ, hi 
«c collina a te op> 
(ioni. Cuoi co problema mi 
ri Mentre nelle «or Ione ri- 
dati n ài ocrtorma ut 11 irre- 
tii per viiuajlxiofo II ceni- 
pHa; Hittii rofwtmh 

rutilino pm i pa***»<*r 

nen mette 
chi di neon* Al ira 
404 con urne buon n *d*4 
de inflc* artefeb* potuto 
giocato e piene oche neo. 
Per puel che riguarda 
l iudiQ * Le voroiofie Ami- 
ga ad eoaefo le magl ia 
re arili ete: nello veirei-one 
PC non *000 iteti impto 
mentali Mirti gli effetti 
“ coti da .tedio cim bril- 
lano Invoco nuli Amiga o, 
Irte, non ee ne 
h perche. 

De Mgnetere lo pooeiEd- 
Irto di eeletlortero onebe 
il colore dei peni el onci ni 
delle epuodr-o o lo proeoe- 
x* delie coppe, iitiiie^ 
mento mene ente nello 
varatone Amiga. 

Por quel Chi riguardo 
Thordwara noe oono no- 
comurlo particolari confi 
gurexloni. 

Noti compratelo pò non 
avete uè joystick a un 
Joypodl 
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Le cnenneie butterete, Il computer he ee- 
inrnO comunque tempo por recupererò. 
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Am, 


★ 

^ AMjGAMM.OOC' 

ma ìoo no io ms l b7C.ooc - 
AMICA IMO 171 SM • + 
AJWAQ 32 L 670 M' 

UMICA 1200 CON HO 110 A» i. IMM • 

SIMM m SO NS m A/m L SSOM • 

HA»D DM rnm OA 110 MS* CMfO* SOPTWARS • 
HSAimmmLStoM' 
ismsmmmùAsmmmA sx/muom > 

ISimiONl MONA DA I Mi P(t AMIGA 600 L 100 ,000 • 
ISPANSm DA 1 MI Pii AMIGA I 206 L 237 .QCC • 

imam daìmìph amica 1200 l «7.000 < 

smmo sommi a msfomim tmom t io/joo* 

G-toac ottimo mocx stimai l uxm • 

* cmoassoti mai mii a mi. 200.000 • 


★ 


.«i 




★ 


****£?• 



« AMIGA 4000 HO 110 MB 
TASTIERA 13.900,000 
• AMIGA 4000 HO 100 MB 

• TASTIERA L. 4.190.W0 

• HMD 01» QUANTUM 170 MI SCSI INTONO 
PER AMIGA 1000/3000 L 450.000 

• HMD 01 » QUANTUM 140 ME, «il INTONO 
?» AMIGA 1000, 1 1000 l S 7 5.000 

• HARD DI» QUANTUM ili MB «il INTONO ?» AMIGA L 1.110.000 

• HAAS DI» QUANTO MI « MB IH INTONO PER AMIGA 4000 LÌ90. 000 

• MONITOR COMMODORI miUli.000 

• ESPANSIONE INTERNA DAT MB?» AMIGA 500 PWS 1 99.000 

• ESPANSIONE INTONA DA 1 MB ESPANDI»! A 4 MB 
ITO AMIGA SOOIPUISL 190.000 

• CONTROUIR GV? «» CON C0PR0CIS5QRI BIBBI 1 4 Mi RAM 
ESPANDIBILE A B MB PER AMIGA 1 100 L 1 .110.000 

• CONTROLLER GV? ESPANDIBILI AB MB?» AMIGA 1000/3000 L. 111.000 


Macintosh 


menu loo m-m>L usomoo • 
mom ìoo 4 rn/sm * monitor ir com 

mOMAL 1.760.000 « 
mom 600 5 Mt/UHD ♦ CD4M ♦ MONITO* A C010*l • 

AfWf M’L J.W0.M0' 

POMA SOOKÌtS* Mi/m •mmCQA MIDI L IMM • 
co-m Am sc-300 mm l 7 <km ■ 
macciAm transumi in -30011 usm • 

STAMPAMI LASSI Mirti 300 L IMM • 

STAMPAMI HPDtSIMM SSO COLORI L US0M < 

ACCESSORI 

sound stAsmmot wxs l mm < 
sound mwiASP a mmm- 
miiAsmuisM' 

ViDIO BtASTtS L SSOM • 

VINO SPIGO! L 550.000 • 

HARD DISK AWS WISTBN DIGITAI ISOMt L 470.000 • 

tm disk ai-bus mm mm »m l óism > 

MOM RAM sm IMS 70 NS CON CHIP IMITA L 113000 » 

MODULI RAM SIM 4 MB 70 NS CON CHIP PAM A L M0C0 < 

STAMPANTI MWtm PACKARD SSO COLORI L US0M * 


OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

• CLASSICI! 4 MBJ40KB 11.100.000 

• PEREORMA 4i0 4MB/110 HO * MON. COLOR! APPI! 14' 1 1.910.000 

• S1AMPAN1ELASIWRITONTR4PPM-3C0DP!* IMBRAM'POSICRIPTUVELI 
PARALLELA ■ STRIALE ■ LOCALI AIA LI .700.000 

- STAMPANTE STYLMtTO II L5<!5. 000 

• STAMPANTI H.P. DtiKWTO 500 L 400.000 

« HII0 TU» KSI170MB QUANTUM L450.D00 

• HARD m «il 140MB QUANTUM 1575.000 

• HARD DI» «51 515MB QUANTUM LI .110.000 

• HARD DI» RIMOVIBILE if QUEST BBÌ44LT .180,000 

PC 

• CD-ROM MITSUMI ♦ INTOEACCIA L 19S.OOO 

• MIDI BEASTE* 1 410.000 

• STAMPANTI 9 AGHI STAR « 100 COLORE 1 1SS.000 

• STAMPANTE 14 AGHI STAR LC14100L 460.000 

• STAMPANTE 14 AGHI NEC? 11 L 570.000 

• MONITOR 14" SVGA COLORE 1014x7611 
ANURIE VESSO 0-11 DOT PT1CH L 510,000 

' NUOVISSIMA STAMPANIEHP LASERJET All 1,100.000 

• Dl«HETD DO BUUC CONI DA 50 PI 1 43 ,000 

• OI«HEtH HO Ut, CONI DA SO PI. L 60.000 
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Electronic Àrts unisce in matrimonio la Origin, creatrice 
dì Ultima Undenvorld> e la Ravcn. sviluppatrice del riuscito Black Crypt 
per Amiga. Et figlio di questa unione è un 'avventura a j6o fl con un 
protagonista proteiforme e una malvagia divinità da sconfiggere. 


Capila a tutti di svegliarsi al mattino e di irti* 
ziare la giornata con qualche notizia spiace- 
vole: non c'è gas, quindi niente colazione; 
non è sabato, come eravamo convinti nel 
dormiveglia, ma solo 
martedì; non è scop- 
piata la guerra, come 
speravamo, e quindi le 
lezioni a scuola ci sa- 
ranno regolarmente... 

Piccole cose, che con- 
tribuiscono però a ren- 
dere il risveglio più antipatico e faticoso e 
che fanno vagamente presagire che oggi sarà 
'una di quelle giornate"... 

La notizia che arriva un mattino a Kilt, il 
protagonista della nostra avventura, è però di 
quelle che fanno capriolare di botto giù dal 
letto, "Ragazzo mio', mela il vecchio che 
Kirt ha sempre creduto essere suo limino, 
'non solo io non sono tuo nonno, ma tu non 
sei un ragazzo normale. Sei, in realtà, I ulti- 
mo discendente di una stirpe di cambi aio r- 
ma, esseri capaci di assumere l’a spetto e i 
poteri di creature diverse Per di piu il malva- 
gio dio Malkor, il cattivo di turno della di* 
menzione parallela dalia quale provieni, si è 


risvegliato e minaccia di papparsi le forze del 
bene come buondì a colazione Tu se: Li loro 
ultima speranza. Ciò significa che è giunto il 
momento che tu ri prenda qualche responsa- 
bilità e vada a salvare il 
tuo mondo". Inizia co- 
si Shud owcq ster. la 
nuova avventura targa- 
ta Origtn ma realizzata 
dagli sviluppatori della 
Raven, E, m effetti, se 
si considera il vecchio 
successo della Rami, Black Crypt e il suo pe- 
culiare stile grafico, questo nuovo gioco sem- 
bra proprio scaturire da un incrocio tra il 
motore di Ultima Undcrwprld e ta raffinala 
fantasia visiva di questa società. 

Lo scopo del gioco e di superare uria serie 
di livelli di créscerne difficoltà sconfiggendo 
mostri e risolvendo rompicapi, nella più clas- 
sica tradizione degli ' ad venture* con vista in 
prima persona, l'obiettivo finale, anche qui 
nulla di nuovo, e sconfìggere il malvagio 
Malkor. dopo avere acquisito anni ed espe- 
rienza attraverso una miriade di livelli e di 
mondi diversi. 

Se la trama non offre nulla di particoLu 


In Unde rworld la 
soddisfazione è quella 
di un buon pranzo, in 
Shadowcaster è più una 
scatola di cioccolatini 
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mente innovativo. ben più stimolante è l'idea 
che sta al centro del gioco, Kirt ha. come ab- 
biamo detto, il potere di mutare di forma. 
All 'inizio, dopo mi piccolissimo d un gran in- 
troduttivo da! vago sapore di tutori*!, verna 
mo introdotti .u m 1 stiri obelischi e al loro se* 
greto: questi obelischi sono sparsi per 1 mon- 
di che dobbiamo visitare durante le nostre av- 


venture e ognuno di essi ha il potere di risve 
gl Lare in noi uno dei poteri dei cambia forma. 

Ogni obelisco risveglia le memorie necessa* 
ne per assumer*’ una delle sd forme in cui 
possiamo mutare (sette se includiamo quella 
umana 1. La pnm,t è quella di uno scimmione 
con quattro braccia chiamato Maorm. straor 
dinar i nei. te forte e robusto, per alcuni livèl- 
li questa saia l'unica alternativa alf aspetto 
umano, Successivamente, dopo il completa* 
memo di svanite imprese, verranno il Caun 
(un estenuo simile a un hobbit dotato di po- 
teri magici! . 1 Opta (un beholder fluttuante 
armato di tentacoli e palle di fuoco), il Kahpa 
(un tritone abile nel nuoto e dotato di artac- 





chi magio! d Ssaij (una delle forme più po- l 
tenti: Tmcrocio tra un demone e un drago a 
fosso) e il Grost (un gigante di pietra di estre- J 
ma potenza che sfonda t muri a pugni e cau- j 
sa terremoti). Mutare m una forma diversa \ 
da quella umana richiede una spesa costante 
di punti potere, ]] livello di qums viene indi- 
cato da una barra blu in aito sullo schermo. 

Kirt recupera lentamente punti potere 
quando riassume forma umana e li perde, oh I 
ne che durante le trasformazioni, ogni volta | 
che utilizza un'oggetto magico o che getta un \ 
incantesimo attraverso una delle sue forme* I 


Se i punii potne scendono a zero Kirt ritorna 
immediatamente alla forma umana e deve at- 
tendere di recuperarne un po' prima di poter* 
ss trasforma ledi nuovo. 












* 
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Un altro importante fattore é rappresentalo 
da punti tenta: Kirt normalmente ne ha cen 
in. ma ognuna delle sue forme ha un proprio 
ammontare massimo di punti (trita. Il Grò- 
st per esempio, ne ha 200, Quando Kirt st 
trasforma assume un numero di punti tenta 
pan alla percentuale rimasta di quelli origi- 
nari. Se m forma uma- 
na aveva 25 punti feri* 
la* trasformandosi in 
Grosi ne avrà Se il 
Grost viene ferito e 
scende a io punti feri- 
ta, tornare alla forma 
umana lascerà Kirt 
con 5* Le ferite guari- 
scono non solo con pozioni o incantesimi* 
ma anche con il tempo: Kin (solo in forma 
imunj) rt-ciipen un punto ferita ogni circa 
30 secondi* A dire il vero, manca la possibì 
lira di dormire presente in quasi tutti i gio- 
chi di questo tipo» e sf j?i decide* di fermarci 
ni un angolo per recuperare un po’ di ener- 
gia L'unica, soluzione è quella di farsi un giro 


su incantesimi: eliceste freneticamente ter- 
cando di attivare la bacchetta di palle di tuo- 
co* e riuscite solo a colpire Tana davanti a 
voi. Il punto di vista, come abbiamo detto, e 
in prima persona, con rotazioni in tempo 
reale Ci si può muovere indicando Li dire- 
zione del movimento sullo schermo con il 

mouse (esattamente 
come in Underworld) 
oppure attraverso In ta- 
stiera Anche i corri* 
battimenti avvengono 
impugnando un'arma 
e indicando con il 
mouse dove vi vuole 
colpire, sebbene man- 
chi la varietà di mosse presente nel gioco 
delia Origin, L>opo un po' che si sta giocan- 
do* ci Si inizia a rendere conto di due o tre 
cose: primo k grafica di ogni livello e visiva 
mente c untissima e ricca di atmosfera se- 
condo: in alcuni momenti, però, non è affat- 
to chiara e non si riesce letteralmente a capi- 


re co*a <ì ha di fronte La mancanza di un co- 
mando “Guarda 17 non aiuta. Terzo: i vari livel- 
li sono un po” vuoti* Un po' tanto. 

Non che manchino i mostri: anzi ce n è 2 
ogni passo, sebbene non ci sia la varietà vista, 
per esempio, di Mighf «; Mugic, 

Il problema è che i mostri da soli non sono 
sufficienti pei fare un a wcntura: U arricchi- 
scono. U insaporiscono* certo, ma l avventu- 
riero professionista ha bisogno di ,1 Uro pane 
per i propri denti: quest, rompicapo da risol- 
vere e obiettivi da raggiungere* É questa pur- 
troppo è la principale deficienza di Sheéùwcfr 
iter. Nel primo livello del gioco ho incontrato 
due {2) rompicapo: la soluzione del primo era 
banale, mentre quella del secondo veniva 
suggerita dal gioco stesso. 

Nel secondo livello i rompicapo sono uno 
(t), ed essenzialmente consiste nell 'utilizzare 
in modo ovvio quattro oggetti Nel terzo live! 
lo., fortunatamente, cc n erano ben tre (3), tut- 
ti del tipo "Raccogli la gemma quadrata, met- 
ti la gemma nel buco quadrato* combatti il 


Sei primo livello di 
Shadowcaster ho incontrato 
due (2) rompicapo : la 
soluzione del primo era 
banale, mentre quella del 
secondo veniva suggerita dal 
gioco stesso 



o sentirsi un CD. 

Q u<mo è un difetto fastidì oso. perché 
avrebbe potuto essere evitato facilmente 
L'interfaccia utente a icone permette ds ge- 
stire tutta l'avventura attraverso il mouse, 


senza toccare Ut tastiera* Sebbene molto si 
mi le a quella di Underwòrid, non è 3 mio av- 


viso altrettanto funzionale* Tenere in mano 
un oggetto non basta per utilizzarlo: occorre 
prima dkcarc con un pulsante per metterlo 
nell’ icona della mano (o delta zampa, o del 
tentàcolo.. -), r quindi cliccare con un altro 
per disattivai*- 1 icona stessa attivata dal pri- 
mo click. A frumenti il programma penserà 
du vogliamo effettuare un attacco, e invece 
di utilizzare l’oggetto sferrerà un colpo. Qur« 
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mostro chò apparo, esci dalla porla segreta 
die si apre quando il mostro muore, gira b 
testa della statua iri modo che guardi dritto, 
usa il idrpotl che appare nel muro, Compli- 
menti/ Ho ftmio il terzo livello in un quarto 
dora (tranquilli, i rompicapo sono diversi). 
Un'occhiata alla mappa mi ha mostrato che 
non ho esploralo tutto* e die probabilmente 
altre aire del livello verranno afì imitate pili 
avanti, ma ciò non mi consola. Ho esplorato 
ti primo livello completamente, e ciò ha ri* 
chiesto per lo piu un'ora e mezza di t amili i- 
natc interrotte dall appari zione da qualche 
mostro. Al quarto livello sorto arrivato alla 
stanza limale in meno di mezz'ora f e solo un 
guardiano di fine livello particolarmente to- 
sili mi ha tenuto impegnato per altrettanto 
tempo,. Ripensando all'impegno allerto da 
giochi come Ultimo Undcnvorìà e Eyt of thè 
Bikcider non posso che rimanere deluso dal- 
la r-ard azione della sfida proposta da Sho* 
fiowaitfrr. Anche se ci fossero centinaia di li- 
velli una struttura di gioco più densa e com- 
patto coti sorprese a ogni angolo sarebbe sta- 
ta più divertente. In certi punti di Stuidcwca- 
strr mi sono trovato a sperare che saltasse 
fuori un Veloci raptor e facesse BUf cosi che 
almeno accadesse qualcosa. 

Tuttavia, 5tajdfMH:a*tfr non e cosi male co- 
me potrebbe sembrare: liete» di un protago 
dista che può assumere forme diverse è az- 
zeccali ■- ottimamente implementata; ogni 
volta che si assume un nuovo aspiMte si ha 
veramente la sensazione di trasformarsi in 
qualcosa di diverso, anche se personalmente 
avrei variate l'inerzia e la rapidità dei movi- 
menti in base a) tipo di creatura (il piccolo e 
leggero Cauti cono e cambia direzione con b 
stessa fatilll.i del grande e massiccio Mao- 
mi). Alcuni di -i rompicapo implicano J’utiJiz- 
20 dei poteri c delle capacità di pai UcolarJ 
fornir e questo naturalmente era dò che ci 
si attendeva Inoltre i vari livelli sono molto 
-.4* atte rizzati, e l'atmosfera che si respira in 
ognuno di essi è diversa da qurlla degli altri 

li desiderio di andare avanti e vedere cose 
nuove e mollo forte, ma se in Un&ruiorltf cd 
tir la soddisfazione di avere finii * un livello 

■*- 1 -i _X-j ,j. 1— L fi. L 1 iJ — 1 J~n t 1 II 1 1 - j r*! a IT ^ r I ~li r I *■* fll I in 
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Uw dal |UHdlin) dall* piiqtan* hnuti cha ballo appara futili 
tHio a ircH ■> i Iratt-unuta In un maitru fp#i in br .uri* 



Una lonpilfllfn # craaturlna cncanlrata rial Hvdk dal uflill» 
bacHniHfitt la Iprma dal Mwln È tt nadrt pthtll* 


pranzo, SàaJeuw.tfrr assomiglia di più a una 
scatola di cioccolatini, dove uno tira l'altro 
C't da due che ultimamente si sentiva un 
po' ir* mancanza di giochi capaci di divertire 
e non estremamente complessi 
La tUven ha sottolineato come Sfiancato 
.iter voglia essere soprattutto un'avventura ar- 
cade e h.ì ii i se trito dementi che non si in- 
contrano comunemente, come il punteggio 
raggiunto e il livello di difficoltà che regola la 
forzatici mostri incontrati 
Se si considera SJiodoa^ster come un W of 
fenstan in grande, allora si può parlare di un 
titolo riuscito. 

Ma non sono convinto che questa scelta 
possa soddisfare tutti gli avventurieri. 

Vincenzo Bar otta 
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CYBERCASTER 

Shadowcaster è urto del primi 
software a supportare il Cyberman, 
la nuova Interfaccia della Logitech, 
dotata della Funzione di Feedback tat- 
tile di cui partiamo piu approfondita- 
mente nelle news. 


* 

* 










Se le avventure con punto di vista in prima persona vi attirano, ave- 
te la fortuna di capitare In uno dei pianeti più ricchi Mfunfverto 
dei videogiochi e popolato da molti titoli di ottima qualità. 

Ultima Underwortd 1 & 2 della Origln, utilizzano la stessa struttura 
di gioco di Shadowcaster ma sono molto piu ricchi in Fatto di trama 
e impegno. La stessa cosa può essere detta delta trilogia di Eyt* of 
thè Beholder ( S5I), sebbene utilizzi ancora un primitivo 
sistema con rotazioni a 9tì * Times ofLore * The Throne 
of Chaoy della Westwood non ha completamente mante- 
noto le promesse "rivoluzionarie", ma rimane un titolo 
gfocablle e consigliato. Infine, Might A Magic ÌV e V han 
no affascinato un po' tutti qui In redazione per la 
semplicità unita a una grande ricchezza di cose da fa- 
re e da vedere. 
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ORARIO di APERTIJRA: lunedi 15.00-19.30 - da martedì a subato 9,00-12.30 15.00-19.30 


M-PG T0TAI CONTROL 

funziona s enza cav di cofiegarrven- 
to era il computa e i disposi; svi da 
controllare e non richiede modifi- 
che all'Impianto elettrico. Basta inse- 
rire a scheda nel computer ed 
impartire le fcnzoni opportune tra- 
mite tastiera, r-ouse o letecomeTdo 
t. 465.000 

MPC INFRA COMM. L 210 000 


PC 386DX/40 Desk 

SMT - 4m& RAM espandibile a 
16MB » 2 seriali RS232 * ! porta 
game - \ paramela - controller 
2FDD/2HDD IDE - SVGA 1MB 
1200x1 024 16 0 M, colori 
Windows Accelerate^ ■ 1,44 Mb 
FDD Sony - Alimentatore 220 
Watt Tastiera italiana 105 tasti 
HO 150 MB * Monitor a colon 14* 
1024x768. 

£. 1.800.000 


IL TUO VECCHIO PC? 

In cambio del tuo vecchi 386DX 
40 MHz con 4 MB dì RAM ti diamo 
un nuovo 486 VESA Locai Bus a: 

L 1 .505.000 per 486DX/33 MHz 
t 1.639.000 per 4860X2/50 MHz 
t. 1 765.000 per 48ÓDX5/66 MHz 



PI »EVt l.tral Hns - Nyrie 5 I HI | 



PC VESA L.B. 

500 Desk 
500 Mlni-Tower 
500 Big- Tower 


1.300.000 

1.350.000 

1410.000 






256 ft cache memory - 3 slot 
Vesa Locai Bus - chip oscillatore 
mult; frequenza - smt - 4Mb tam 
espandibile 32 Mb - 2 porte 
seriali RS232 - 1 parallela - 
Controller Vesa LB 2F0D/2 HDD 
IDE - SVGA 1MB espandibile 
2MB Vesa LB 1280x1024 1Ó.8M 
colorì Windows accelerator - 
1FDO 1 44mb Sony alimentato- 
re 250 Watt - software in dota- 
zione MS DOS Ó.Q, Windows 3.1 
e Utility di sistema a- 


PROCESSORI 

Intel 486DX/33 MHz 555.000 
Intel 486DX/50 MHz 832.000 
Intel 486DX2/50 MHz 689.000 
Intel 486DX2/66 MHz 967.000 
Coprocessori Telefonare 


HARD DISK 

85 MB 
120 MB 
170 MB 
250 MB 
350 MB 


245.000 

350.000 

379.000 

429.000 

580.000 


MWVVW H> 

J computer Jcpssen 
Vesa Locai Bus serie 50Q 
sono con figurabili 
con qualsiasi CPU 386DX, 
486DLC, 486SX, 486DX, 
486DX2, Pentium, 

A/vVV^ 
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SCHEDE AUDIO 

- M&M csrd compatibile 
Sound Biaster Pro 2 

- Sound Blaster ASF 16 
• Pro Aucio Studio 16 


168.000 

379.000 

379.000 



NOTEBOOK AST £. 2.059.000 

386SX 25 MHz - 4 Mb RAM - 60Mb HO ■ 1 RS232 - 1 parallela 

Con 120Mb HO L. 2.269.000 

NOTEBOOK TOSHIBA TI 850 £. 2.229.000 

386SX 25 MHz - 4 Mb RAM - 85 Mb HD 

Con 120Mb HDD L 2.459.000 


SCANNER A COLORI 
EPSON GT 


£. 1 .759.00 



FAX-MODEM 
£. 420.000 

Fax/modem 14400 ops 
esterno con software d 
gestione oati 

Software fax per 
Windows £ . 45,000 


MONITOR 


1 4* 1 084x768 0,258dp 463.000 

1 4* iepssen Q.2Bdp 1024x768 SVGA 590.000 

14* VC-1 4s Jepssen 0 2Sdp 1 024x768 cor attrito stereo 599.000 
15' VM5 Jepssen 0.98dp 1 980x1024 IR non inter, 890.000 

1 V SAMPO 1024x768 0.28dp 1 ,260,000 

1 r SAMPO 1 280x1 024 Q.28dp non inter. Low Radiation 1 . 500.000 


Tutti i prezzi sopra riportati sono ai netto dt IVA al 1 9% Si effettuano pagamenti rateali senza anticipo e senza cambiali 
Ap™™* tO cu rutti * ofQdntn con assistenza in sede Vendita per comspondenza Spedizioni in tutta Italia entro 48 ore 
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i' poco da fare. La categorìa dei giornali sii viene 
ne bistrattata; a torto o a ragione, e il piu delle volte siamo noi a fare 
ipro espiatorio delle malefatte degli altri. Qualche volta però può at> 
t videi* il con t ra rio. . , 
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Un (Taf-tea 4# il* Mlwi di (Imo • vw*nl« di p>u «paiu^ 
BotAr» *1 in vivi* tu unenti gi«hl «ponivi. 

Motti dì voi, soprattutto gli appassionati di foot- 
ball, ricorderanno che cir*..a un anno fa aveva 
fatto la Mia comparsa, sugli scaffali dei negozi 
il primo titolo delta nuova serie sportiva della 
Donimi* denominata Ftmt Page S portar. Il gioco 
reggeva il confronto con i titoli usciti in prece* 

drtusa e. con alcuni acccrginirnii r innovazioni 
(diari dei giocatori, movimenti dei giocatori 
molto naturali, kc), riusava a superarli m nu- 
merosi particolari ma, come spesso accade 

quando sembra di aver trovato il titolo definiti- 
vo, dietro l'angolo era in agguato il solito mali- 
gno difetto. Volendo disputare un'intera Magio- 
ne. dal mio punto di vista, lo scopo principe di 
chi acquista un gioco di questo tipo, e di conse- 
guenza simulando le partite in cui non si parte- 
cipava attivamente, bisognava attendere una 
marca di tempo prima che i risultati delle altre 
sfide fossero definiti. Immaginatevi voi cosa po- 
teva sigili ticare giocare una partita ogni due ore 
a causa dell'eccessivo ammontare di tempo ne- 
cessario per concludere una giornata. Noi di K 
abbiamo fatto notare il particolare agli sviluppa- 
tori dei gioco e, con l'acume ebr si confa’ ai veri 
professici usti, il team che aveva sviluppato il 
giòco ri aveva confessato che erano al lavoro per 
sopperire a questo problema. Ogni promessa è 
debito, ertila un vecchio adagio, e cosi Patrick 
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Lo wh t n tw *** Ot*«rMn io mi^iHll», *n caso t+ 
tqu*dr* MFL nem vi v*dpn* Ima* pot*l* ■rraifgiorvi. 

prima vista potrebbe sembrare un seguito ap- 
pena migliorato della prima versione di F P S : 
FootMl A prima visto il titolo non si distanzia 
di mollo dalla prima versione, e in fondo non 
c'erano motivi reali per farlo, poiché t ra già tut- 
to perfetto, ma alarne chicche meritano una 
speciale menatone, in primo luogo l giocatori 
delle squadre .hanno 1 nomi dei veri giocatori 
impegnati quesfanno nella NFL Questo signi- 
fica die Se scegliete di giocare con \ Dallas 

Cowboy $ (anche se il soprannome è stato cam- 
biato per ovvi molivi di copyright! potete tran- 
quillamente □ spettarvi un illuminante paesag- 
gio di Troy Aikman per il canguro Michael 
ìrvrin. Com'era logico aspettarsi le Mmu! azioni 
delle partite sonò state velocizzate, anche su un 
25 MHz ogni incontro non dura più di tre mi- 
nuti scegliendo di giocare azione per azione 
(certo non è un gran che, ma e sempre meglio 
dei 7 necestiari della prima versione), ma è an- 
che possibi le detenni tiare . tramite l'opzione 
Fast Play. la simulazione di ogni partita in una 
mandata di secondi, perdendo però tutte le sta- 
tistiche che sono il sugo di ogni sport america- 
no. La parte che ha subito il maggior numero 
di variazioni è stala comunque quella relativa 
alle azioni. Esiste sempre la possibilità di crear- 
sene di proprie ma in più è stato aggiunto un 
profilo che permette all allenatore di chiamare i 
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giochi. che secondo lui sono i più adatti a '-e- 
condì delle situazioni, cioè a seconda dd fatto 
che si sia in vantaggio oppure sotto di più di S 
e cosi ria. Un notevole sforzo che va sin ir am en- 
te premiato Cerio che coloro i quali sono gj.i ni 
possesso del La prima versione del molo m og- 
getto non saranno Forse invogliati ad acquistar- 
lo ma aedo die ogni videogiocatorr che ha una 
passione spropositata per il football non potrà 
esimersi dal farlo, poiché FPS: Football Pro e 
senza dubbio d miglior gioco del genere in cir- 
colazione 
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CONFIGURAZIONI ; CASE DESKTOP-MINITOWER^IG TOWER 
MOTHEB BOARD VESA LOCAL BUS RAM à MB DRIVE 1 44MB 
HD \ 70/250/340/540MB * VGA CL6422/CL 5428 VESA LB, 
TASTIERA 102 TASTI - MOUSE * TAPPET1NO-MS DOS + SOFTWARE 
ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE PREZZI x T.000 ESCLUSA IVA 1 9% 


HARD DISK 

170MB 

170MB 

170MB 

170MB 


SCHEDA VGA SOFTWARE 

CL5422 


CLS422 

CLS422 

CL5422 


MS DOS 6.0 
+ LOTUS 
; SYMPHONY 


M/B VESA LOCAL BUS RAM 

386DX -40 4MB 

486DX -33 4MB 

486DX -40 4MB 

4&ÓDX2-Ó6 4MB 

PENTIUM-60 PCI LOCAL - BUS - 256KC - 8MB 
HARD DISK 250MB 
HARD DISK 340MB 
HARD OÌSk 540MB 

CONTROLLER HD/FD LOCAL BUS VESA 

SCHEDA VIDEO LOCAI BUSCL5428 CTRUE COLOR + W'N ACC) 

MS DOS ó,G 

W NDO vLS 3. 1+LOIUS SMARTSUHE X WINDOWS 

MONITOR 1 4 STAKAR/ H AN IÀREX 1024x768x0 2B 

MONITOR 14' STAKAR/ HAN TARE X 1024x768x0.26 NI 

MONITOR 14 STAKAR/HANTAREX 1024x768x0 28 NI LR DIG, 20 MEMORIE 

MONITOR 17' STAKAR/ PHILIPS 1 280X 1 024X0 26 NI - DIGITALE 


I 390 
1 790 

1.640 
2. 170 
4,890 
+ 100 
+ 200 
+ 750 
+ 60 
+ 90 
+ 60 
+ 200 

420 

470 

540 

1.640 


14' 

14" 

14' 

14* 

14* 

15* 

15* 

15* 

15* 

17* 

17* 

20 * 

20 * 

21 * 



TRUST BAY 1024*0.26 
LARIS 1024x768x0.28 IR 
TATUNG 1024x0.26 LR 
TfMEUNE 1024x0.28 Nf IR 
TRUST 1024*0 28 NI LR 
IARI$ 1260x0,26 NI LR DIGITALE 
NEC SVGA 1024*0.28 
NEC 3FGE 1024x0,28 
NEC 4FGE 1024*0.20 NI LR 
NEC 5FGÉ 1024x0 28 LR 
ROVAI 1260*0.28 NI 
SAMPQ 1024x0.31 NI 
SONY 1 280x0.30 Ni LR DIGITALE 
NEC ÓFG 1280x0,26 NI LR D1G 


HARD DISK 


105MB ALPS 
17QM0 WESTERN DIGITAL 
2tGM6 SEAGATE/W D. 

250MB GONNE R/WD 
3« WESTERN DIGITAL 
425MB WESTERN DIGITAL 
CTRL + CACHE PROMISE DCW 
CTRL+CACHÉ LONGSHINE 


SCHEDE VIDEO SVGA 


ORRUS LOGIC CUOI 256K 
GRRUS LOGIC CL5420 1MB 
C RRUS LOGIC CLS422 1MB TC 
CL5426 ÌMB^2MB LB WA+TC 
CL5428 ÌMB>2MB L3 WA+TC 
OAK 077 IMS 
S3 1MB WA 
NCR 1 ME&2MB 
AVGA3 IMB TC 


OIGITIZER / SCANNER 




190 
490 
490 
540 
540 
790 
690 
1.140 
1 390 
1 ,890 
1.340 
1.690 
3,390 
3.850 


290 

340 

390 

440 

540 

750 

220 

260 


50 

no 

150 

190 

240 

90 

240 

190 

190 


TAV, GRAFICA ACECAD !2xì2 
IAV GARFÌCA ACECAD 18x12 
KANDY GENIUS BAV 
HANDY GENIUS COLOR 
LOGITECH 3CANMAN 16.7 MC 
SCANNER A4 1ÓQ0DP1 COLOR 


M/B - SIMM - MATH CO 


■ 270 
\ 480 
190 
490 
650 
1.790 

gj 

M/B 366DX-40 MHZ 1 28K 240 

M/B 486DX LB 2 SLOTS 128/25ÓKC 190/240 
M/B 486DX Lfi 3 SLOIE 28 r 256K C 240/290 
M/B486DX-33MKC 690 

M/B 4060X2-50 64KC 790 

M/B 486DX2-ÓÓ ò4KC 990 

M/B 486DX ‘33 LB3 Ì28KC 33F 690 

M/6 4BÓDX^0 LB3 I20KC ..TF ?40 

M/B 486DX2’ 50 lBj I2SKC ZI* S40 

Vt 3 40óDX2'56 33 '25XC 2l £ ! 090 

SIMM 256KB ' MB/4 MB 25/90/290 

80367 SL- 16/33 INTEL 150 

50387 DX’ 16/40 INTEL 1 50 


NOTEBOOK 


3665X40 ?m HD 60 
466SLC25 4/BMB HD 60 EPSON 
406SLC25 4/8MB HO 120 S.MATE 
4S6DX33 4/1 2MB HD 120 S.MATE 
4560X50 4/ 1 2MB HD 120 S.MATL 


MODEM+FAX 


2400/9600 * MNP5+VTR INTERNO 
2400/9600 + MNP5+-VTEL ESTERNO 
14400 - MNP5WTEL INTERNO 
14400 + MNP5+VTEL ESTERNO 
Ì4400- MNPSWTEL POCKET 




com OPAW 3.0 + CD 
COREL 5MOWABT DISK 
D» DOS 6.0 
FUGHT SIMULATOR 5 0 
MS DOS 6.0 UPGRADE 
MS EXCEL 4 0 X WINDOWS 
MS PUBLISHER 11 
MS WINDOWS 3.1 
MS WIN WORD 1.1 (5,25' ) 
MS WIN WORD 2 0 
MS WORKS 2 0 
OCR RECOGNITA 
WIN’ FAX LITE 

MS WIDEO FOP WINDOWS 


Q QlZ O M 


290 

60 

50 

100 

100 

640 

150 

190 

150 

640 

150 

250 

50 

50 


© 


EXTRAVAGANZA (4CD) ISO 

MICROSOFT CINEMANIA 1 10 

CORSO DI INGLESI IN ITALIANO 75 

POWER UTILITIES 50 

SUPER ARCADI GAMES 50 

TEMPRA ACCESS (PHOTO CO 50 

THE COMPLETE WINDOWS SET 50 

THE EDUCATIONAL DISK &Ù 

THE PROGRAMMI* DISK 50 

THE WORLD OF SOFTWARE /3CD, ISO 

GREAT CITIES OF THE WORLD VOL 1 100 

GRÉAT CIT1ES OF THE WORLD VOL 2 100 

MONKÉY ISLAND 75 

WING COMMANDIR SPECIAL ED 75 

WHERE IN THE WORLD IS C SD. 75 

CLIP ART HEAVEN 50 

JAZZ MULTIMEDIA 130 

WORLD OF VISION 75 

WORLD OF TRAINS 75 

TIME 7ABLE SCIENCE 75 

WRATH OF THE DEMON 75 

CURSE OF ENCHANT1A 75 

BATTI E CHESS 75 

ETCETCiTC 


1.690 

2590 

2,290 

3490 

3.790 


140 

190 

240 

290 

.520 



■Jiim iìbhiim 

SCHEDA ADLIB COMPATIBILE 50 

SOUND BEASTE R 2 DE LUXE 1 1 9 

SOUND BLASTER PR02 DE LUXE 190 

SOUND GUASTE (MITSUMI) 190 

SOUND BLASTER 16 BASC/ASP 240/370 
SOUND BLASTER MIDI KIT 90 

SOUND BLASTER MIDI BOX 100 

MO BLASTER 340 

WAVE BLASTER 340 

SS CD DI5COVFRV KiT C5CD) 640 

SS CO ló PERFORMANCE KIT 820 

C4CD 940 

SB CD 1 6 PREMIUM KIT (tìCD) 340 

LETTORE CD-ROM MITSUMI 340 

LETTORE CD-ROM CREATIVE 440 

LETTORE CD-ROM CREATIVE 2,290 


mmimihi 


EPSON LX100 9A 80C ZOOcps 
EPSON LQ1Q0- 24A 80C 167 cps 
EPSON FX 1170 - 9A 136C 360cps 
EPSON LQ 1070 24 A 136C 225cps 
EPSON STYLUS 600 - INKJET 0DC i 
HP DESKJET 510 300 Dpi 
HP DESKJET 500C 300 Dpi 240 cps 
HP DESKJET 550C ■ 3QQ Dd 240 cps 
HP DESKJET 1200C - 300 Dpi 
HP LASERJET 4L - 1MB 300 Dpi 
HP LASERJET 4ML* 6MB 300 Dpi PS 
HP LASERJET 4- 2MB 600 Dpi 
HP LASERJET 4M - 6MB 600 Dpi PS 
MANNESMANN MT0T-9A 80CÌ30CP& 
MT62-24A 60C 192cps 
MTB3 24A BDC21ÒCPS 
MT04 - 2JA 136C 216cps 
NEC P22Q 24 A 80C W2cps 
NEC P42G - 24 A 80C 2 1 6cps CO 
NEC P32Q 24 A 136C 192 cps 
NEC P52G ■ 24 A 136C 2l6cps (C> 
NEC JETMATE 400 - INKJET ISOcps 
STAR SJ144 80C; 3ó00pi COLOR 


o& 

Commodort 



310 
370 
830 
870 
540 
540 
640 
1.040 
1.890 
1.170 
1.960 

2 490 

3 390 
270 
440 
470 
570 
520 
770 
720 
940 
M0 

1.090 


POINT 


AMIGA CD -32 
AVSEGA 1200 

AMIGA 4000/030 HD 1 20 2M9 
AMIGA 4000/Q4C I \D ì 20 6MB 
ESP. MEM. A 1200 1 >9MB (COPR/j 
COPR60B02(G VP) 

RAM ZIP 1 MB 

HD 60MB INTERNO AóOO/A 1200 
HD 130MB INTERNO AóOO/A 1200 
CTRL HD IDE A500/A500+ ESP>8MB 
MONITOR 10345 
MONITOR 1960 

HANDY SCANNER COLOR (AGA) 
GVP HARQCARD 120MB>8M8 
GVP DSS8 

GVP DSStì ENANCHED 
GVP G-LOCK 
GVP IMPAC VISION 2.0 
OPAL VISION 2.1 

OPAL VISION VIDEO PROCESSOR 
GENLQCK MICRQGEN PLUS 
DCTVPAL 

VIDEON 4 0 GOLD 


TEL 
590 
TEL 
TEL 
290 
340 
75 
340 
490 
190 
340 
690 
590 
I 090 
140 
làQ 
790 
3.190 
1,690 
TEL. 
250 
690 
310 



VÌA C PIRZfO BIRO LI. Ó0/60A 
00043 CÌAMPÌNO * ROMA 
TEL 06/791,55*55 - 791.21.21 
FAX. 06/791*06.43 
ORARIO: DA LUNEDI' A SABATO 
9.30- T3 / 15,30 - 19.30 
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PROVE su schermo! 



e siete possessori di un Amiga 1200 sicuramente amate le 
novità, ma forse fra di voi si nasconde anche qualche giocatore romanti- 
co: in questo caso Overkiil non potrà che piacervi, si tratta, infatti, di un 
clone del mitico De fender 
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Infatti, quelli dj voi che pensavano alta versio- 
ne Amiga di "Comandi? Maximum Overkill 
dovranno necessariamente rimanere delusi- 
si tratta di un puro c semplice sparatutto in 
classico stilè arcade senza nessun elemento 
particolarmente innovativo,, Il concepì di 
gioco è praticamente identico a quello drf fa- 
moso coin op, naturalmente riveduto e cor- 
retto con bonus e power-up, tanti nemici di* 
versi e. soprattutto, una grafica e un sonoro 
veramente notevoli. Lo scrolli ng dH pavimen- 
to e del soffitto dei "'corridoi" in cui vi trovere- 
te a combattere è, effettivamente, degno di 
un Super Nintendo in gran Form a r così come 
l'uso dei colori, sia per gli sfornii che per gli 
aprite. Sul pavimento dell'arca di gioco sono 
sparsi dei cristalli. Lo scopo dei vostri uomini 
(che dovrete coprire come air superionty) è 
quello di far Sahare queste cristalli prima che 
se ne possano cibare gli alieni nemici, diven- 
tando cosi molto più potenti di quanta già 
non siano. Ogni tanto 1 soldati richiedono il 
vostro intervento per rifare il carico di dina 
mite: dovrete acchiapparti a mezz ana e ripo- 
sarli a terra in modo che possano raggiunge- 
re il loro obietti vg. 

Natura Imeni e dovrete difendere i vostri tro* 


boli n U<ptì i '.m r'jnr'n a 


1111 


« un* 
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dopo aver distrutto I ultimo alieno di un on- 
data. apparirà sullo schermo quella successi- 
va e cosi via fino a distruggere tutti ! nemici 
e Unire il livello. 

Lo scopo del gioco c ripulire tutto 11 siste- 
ma stellare dalle presenze xenomorie, piane- 
ta per pianeta. [1 background c ] ambienta- 
zione dei vari livelli cambia di orbita in orbi- 
ta (un'orbita ospita almeno due o tre pianeti, 
quindi non è un lavoro facile!...). 

Naturalmente, distruggendo i vari alieni 
potrete raccogliere molti bonus, tra cui quat- 
tro o cinque diversi tipi di sparo (doppio, tri- 
plo, in tre direzioni diverse, ccc.) e di bombe 
(che vengono lanciate a distruggere gli obici 
rivi nemici a terra ). La vostra nave, inoltre, 
ha a sua disposizione un certo quantitativo 
di energia che può essere utilizzata per degli 
itudi che vi riparano da colpi e impatti con 
gli alieni (premendo la barra spaziatrice)- Vi 
consiglici di essere molto parchi (no, non 
molto giardini, che avete capito) con gli scudi 
perché di cui uniscono a una velocità impres- 
sionante. Immancabili i nemici dì fine livel- 
lo, generalmente formati da più spnte, ed 
enormi (oltre che estremamente pericolosi f 

Ma per quanto "rinnovalo* nei suoi aspetti 
esteriori (grafica, sonoro, aggiunta di boss di 
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fine livello e di power-up) si tratta fondameli' 
talmente di uria rivisitazione del classico 
coin-op Dtjtmkr. penso che il noo abbia bi- 
sogno di titoli un po' più originali e profondi 
per la sua ludoteca,.. Via se vogliamo andare 
suite conversioni, che fine hanno latto 
Zaxxon r Gyruss? L Mwd Ffunds? E Suit 
Armi? J:d fxrrkw?... Ali, saperlo! 

Yuri Abi&ttì 
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Commodore 

AMIGA 600 ... £439.000 


AMIGA 1200 ... £ 739 000 
AMIGA CD32 ... £ 699 000 
MONITOR 1084S ... £ 379.000 

STAMPANTI 




HEWLETT 

PACKARD 


STAR LC20 ... £ 359.000 

STAR ICtOO color ... £ 399,000 

STAR LC24- 100 . £ 549.000 

HP DESKJET 510 ... £ 652.000 
HP DESKJET 500 C ... £ 774 .000 

HP DESKJET 550 C ... £ t. 260.000 


PERSONAL COMPUTER 
ASSEMBLATI E^TAK AR 


TITOLI CD-ROM 

GIOCHI 

IRON HELL... £ 189 500 


486-33 DLC, 1 C8K CACHE, CO-PRO 
4MB RAM. 1 70 MB HO, VGA 1 MB 
FD 1 44MB, I ASTIERÀ, MINITOWER 
MONITOR 1 4" COLORE 1 024x768 
£ 2.250.000 

ItltfCMAK PUR ALTRI COHPKÌURAXLOW 
PER PROGRAMMI E GIOCHI PC 

MULTIMEDIA 

SOUND BLASTER PR02 £ 245.000 


RETURN OF PHANTOM... £ 134.500 
SECRET OF MONKEY ISLAND ... £ 52.000 
SPIRIT OF EXAUBUR ... £ 76 000 


STRIKE COMMANDER WTA1 MISSION ... £ 1 69 000 


FLy & DRIVE SPECTACULAR ... £ 
CONAN THE CIMMERIAN ... £ 
LAURA BOW II ... £ 

ADULTI 


114.000 

76.000 


VII 


ASIAN LADIES ... £ 62 000 
101 SEX POSITIONSI ... £ 104.000 
101 SfXPOSfTIONS II ... £ 104.000 
KAMA SUTRA ... £ 100.000 


SOUND BLASTER t6 STAND t 370-000 


RICHIEDI CATALOGO COMPLETO 



Bg&informa7ÌQnued.orrt i ni 




TUTTlTPREZZrSONO^CCyAPREN STVirm TVy 

^VEt^SrSOLOTTDETf^G LIO 5 
SPEDIZIONI IN 'CONTRASSEGNO OVUNQUE 






sa 










telefonarla! 0549 - 90 1 9 48„=. 9 06768 
Pr^zzisogse tti a variazionLsenza preawisfì 










• . 






SOUND BLASTER 16 ASP ... £ 448.000 
DRIVE CD-ROM MITSUMI £ 399 000 


PER ACQUISTI SUPERIORI 
A 3 PEZZI SCONTO 5% 






Mego^ 


formotica 


In 



immote a 


Vìa A Casini* 43 

Tei. e Fax 0578/30830 

Bbs 0578 30830 * dalle 21 alle 08 

53042 CmANctANO Terme (Ssena) 


VASTO ASSORT1MKNTO DI JOYS I J( k 
UNA V ALANGA DI S( )FPA ARE PER AMIGA h Pt; 
OGNI TÌÌH ì DI ACCESSORIO PER COMPUTERÀ 

hardware e software per produzioni 

1 ELEVISI VE SI AMICA E PC 
STAMPANTI DI TUTTE LE MARI HE 

COMMODORE POINT 

RI VENI >ITt IRE AUTORIZZATO COLBY VIDEO 
VENDITI ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
ASSISTENZA HOT - LINE 


o 

VI 

Ci 


m* 

6 ^ 
3f * 
> m 

m j, 

« 33 
n 


ALCI NI PREZZI* 


AMIGA fitìO 

394.000 

\MI0A 121 Ni 

5*0, fluì) 

CD. 12 

581LD00 

Mi TOR 1UH4S i vm m Moni m um i 

m.m 

AMIGA 4000 6-'4M4i i m ■ fjum* 

3.300.01 W 

AMIGA 4000 udivi u 

limono 

MONITOR 1942 PER AMIGA 4tK*l 

58CMXK) 

monitor mn^ amica 1200 

Wl.tlCK» 

1 '■ COMA U il Jftj • sr* i » ! i v ; \\u " vm i il i X'M <• *• - 2 7< N U M N i 

PER ALTRE CYiNFiaUR AZIONI 

lì l FFDNARE 


rr.n ivtft ou i grt(**n sos tr/ tri rttiftt sirici *1! 

MQM v: PBNTÌWSTK 

VUEMME ELETTFiONIGA 

è UNA SCELTA LOGICA!!!!!! 
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TèOlOShop" by data office im 

Vi ìi Roma. 5/7 - MIMMO N. Si-Uasliam* ni \ esuvìo 1NA1 
Tel. 081/5743260 Fax 081/5743260 

Stampante CITIZEN Swift 
2 4 Oc 24 aghi colore 
300cps 360 dpi 
L. 680.000 

_ : - i 

Amiga CD32 L, 699.000 
Amiga 1200 L. 690.000 

HARD DISK 
A600 A IMI 
85 Mbyte L. 580.000 
120 Mbyte L. 699.0011 
25» Mbyte L, 990.000 

VIDEO DAC18 L. 229.000 

26 2.000 COLORI SI 
AMIGA $00. 600. 2000 , 

Schede Microbotics 
per Amiga 1200 
con coprocessore 
e clock espandibili 
con moduli Simm 

Interfaccia X-Copy 
L 149.000 

(copiatore hardware ) 

GVP CLOCK < 
Genlock Semiprof. 
L. 990.000 

Vasto assortimento 
disdti bulk e marcati 
Sconti su quantitativi 


Tulli i prezzi sì i n I e mt u n o r o m [> r v » s i v idi IVA 
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PROVE SU SCHERMO 




he SimpsoEts are back! fiarl, Lisa e la loro famiglia» non 
i essere ritornati sui teleschermi sulla frequenza di Italia i han« 
o di concedersi anche una seconda uscita sui vostri monitor at- 
il nuovo gioco targato Virgin, 


Bari aveva già saggialo ■ in puf stazi grande mae- 
stria - le doti deil'Àmiga un paio d'anni or sono con 
Kart iJjgaa isr lAg Sfate Mutimi*. un prodotto senza 
troppe pretese pubblicato dalla Acclami probabil- 
mente per sfruttare la Simpson- marna che ha a lun- 
go impazzato oltreoceano. Ora il simpatico personag- 
gio. dopo una fugace apparizione sul Gameboy con 
finyvfh.v’i Camp Diadi}, e romito al ib bit di casa 
Commodore con un rompicapo-arcade j prima visti 
piu prameitenH" dei predicci som ma in realtà al- 
quanto deludente, Sài- un vizio di famiglia,,. Bar! 



questa volta deve assoluta mente aiutare il suo ami- 
cone clown Krusty, h cui sterminala casetta è piena 
al li n verosimile di graziosi topolini, e ha per questo 
appositamente crealo un congegno veramente cimo- 
so che stecchisce le besfooline nfilandole una martel- 
lata sulla capoccia. Il guaio é che i piccoli roditori, 
manco a darlo, non sono molto favorevoli a lasciarsi 
lare la pelle, per cui si muovono abbastanza stupida- 

mente so e giu per la casa di 6 trust>. 

Questi deve allora cercare di creare loro una vu ve 
Soce e sicura dalla loro tana al marchingegno 

ini^ru-r SunpuHl- A questo ,<opn 

tl simpatico down deve raccogliere alcuni martorici. 
iti o spostare dei barilotn iti modo che i topi non si 
trov ino dinnanzi una salita i nvai tubile. Lo schema 
di gioco è, come avete voi stessi potuto constatare, 
assolutamente semplicissimo, forse un po' troppo 
per poter presentare una certa difficoltà mdtspensa- 
bik- per garantire un po' di longevità o comunque al- 
meno un qualche interesse verso questa nuova eti- 
ti ietta della Virgin, Ne rappresentano un ostacolo 
degno di tale nome i numerosi mostriciattoli sparsi 
qua e la per i viri livelli, dato die l'unico effetto che 
sembrano avere su Kmsty è quello di fargli compari- 
re per qualche istante un cerchio di stellette sopra k 
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testa lo sviluppo di ogni livello risulta alla fin line 
davvero lineare, propinando fino alta nausea Ea se- 
quenza "vai* raccogli il mattwirifm, mettilo al posto 
giusto, raccogli i bonus e le chiavi ria scosti» " Queste 
ultime non servono andatamente a mente, latino 
semplicemente raccolte per permettere a Krusty di 
passare a una successiva area della casa, Ne pare es- 
seri.- servita j dare un po' di vivacità, di “verve" 
all'azione di gioco f introduzione di piccole innova- 
zioni ihe si trovano procedendo nel gioco (i bacili, 
che si spostano cablandoli, ed altri elementi di que* 
ito tipo), e neppure bastano alcuni particolari canni 
e ben realizzati (come il balletto che Krusty inscena 
a tempo di musica quando viene lasciato a lungo 
inoperoso) a riscattale un prodotto cosi deludente 
sono il punto di vista dei coinvolgi mento A favore 
della Accia im bisogna comunque ammettere che 
troncamente Kmsry'i Bui House non é poi malaccio, 
avvalendosi di un piacevole sonoro e di una grafica 
piuttosto bella, anni luce avanti a quella di Bari 
ugtimjt the Sfolte Mutanti 

Che dire dunque, alla fm della fiera? Provaci anco- 
ra Kart, naturalmente! 


: 


Si/tWrt* Bifchìni 


«2 
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Aonìtor Super VGA a partire 
jft ut. 410.000 

htalsiasi altra configurazione a richiesta 



PC 486/DLC/33 


| PC 486 PX/33 INTEL «at uhm mb 


I* 


«RftJSk 


BOX DESKTOP • 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
j A |VNO / HO 130 MB - FLOPPY 3 > - 1.44 - 2 5ER. - 1 PAH. 


mH 


TASTIERA IT. • MOUSE - MS-DOS 6.0 

l 


PC 486 MlflTIMEOIA 


STESSE CARATTERISTICHE DEL PC MAUZISÌ PIÙ • BOX 
M.T1 MEDIA AMPLI 60W COBBUI CASSE INCORPORATE • 

CD-ROM MULTtSESSIQNE CD-PHOTO 
SOUND BIASTER PRO -DELUXE CON^^A gtfP* ^ 
SOFTWARE E CD MULTIMEDIA 
ENCICLOPEDIA 








BOX DESKTOP- 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
H0 130 MB - FLOPPY 3 « - 1,44 - 2 SER. - 1 PAH. 

TASTIERA IT. * MOUSE - MS-DOS G.O 

\®’ 

V" ^ SI 

EFFETTUANO 
. VENDITE PER 

. . ^ CORRISPONDENZA. 

' Consegna in 36 ore 




(Tel. NEL POMERIGGIO ) 


DA NOI TROVERAI 

* Tutti j m muoio titoli per 
coti sole PC e Amiga igb erniari! su 

QUESTA HI VISTA 

t Import la Jamr» UZA e Mom Kotio 
» 'Permuta e Vejilita usato 

MMEHTICATE LA COSA PIU JMPORTAHTEl 


< 

* 

ITI 

8 


I PREZZI... C 
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LI lì 


Imwl H.B A l'iTJTWmi 

DBimirAOìISilAAOilALS 

Db-Line srl V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel.0332. 819104 Fax.0332.767244 
VOXonFAX. 767360 BBS 767277-767329 


BARALE sri Expert 

NOVARA Via Omar, ang C so Italia tel.032 1/629395 
V.le Roma. 13 teì.0321/623665 Fax 0321/611359 


SUPER OFFERTE 8 BIT 


SCONTO 10% PER L' ACQUISTO DI 
y/IDEOGIOCHI E 
ACCESSORI A CHI SI 
PRESENTA CON 

QUESTO COUPON: 
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256 KÌ. Ì fl)LDdhn Q Ksifa 
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■ PC mQ* itimi. HD 1704 4*4. SVGA 
!Wb Wir Au 3 Q«é o w«e 

t 1IMJ 00 

# PC UfiftCiUMfc, LO 1 7QM6 4Mb SVGA 
1Mb Win Acc 5 giochi a kuhio 

£ 2,4J0.0M 

• PC tià&i 40MHj, HD 170*4 4Mb, SVGA. 

3 Mb Wrt. A tc . 5 giochi a kisNj 

£ 2*4 S&000 

* FC 48601' -XlMHf VU HD 1 ? 0Mt M, SVGA 

1 Vd Wr AiC 7 q -:<^r a k4t 

£. 7810.000 

'• PC4fi*W tófc*tr VI* ND2SOMè. 4bv SVGA 

I MbWir Ar<- , 10 aodw □ icnlm 

C 1795.000 

* PC 1860*; VIE, HO 340Mb. 4Mb 
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eco a voi un piattaforme veramente eccezionale ta cui 
i sorprenderà! Impugnate quindi il vostro Joystick e guidate il 
ro attraverso 80 livelli di puro divertimento. II Team 17 toma 
na budget! 


Ebbene sì. ho parlato di un papero ed c snfattj un 
simpatico palmipede ij protigomvU di questo gioco. 
I pazzi programmatori del Team ij sono riusciti a 
creare un gioco a piattaforme incredibilmente di ver 
lente, la cui giocabilità è pari a titoli come Superjh gc 
ftodtond. Il concetto del gioco non ha mente di inno- 
vativo e originale ma state certi che una volta iniziato 
passerà parecchio tempo prima che ve ne stufiate, U 
storia; questa è f avventura di due paperi e del loto 
viaggio attraverso 3 inondi diffcicnU, con un totale di 
So livelli da completa re evitando i terribili mostri 

che li infestano e ehr tiranno di hutfr, per oiUn> 

larvi. Come se questo non bastasse vi sono in- 
die trappole e trabocchetti di ogni genere. ^ 
Come mura arma a vasta di*;* bilione ^ 

« i : ■ ■ i t* delle m ) udir put in U nua r r u « r ^ 
tio i rwrrtkì. uccidendoli: ma oitaiete con par 

simonia dato che il loro numero t Muta Per 

completare i van livelli è necessario raccogliere tutte 
le chiavi presenti nello schermo, facendo \n modo 
che la porta incantata si apra permettendo^ di pa$*a- 
re al livello successivo, Sono presentì anche de. frutti 
che. oltre a darvi punti, vi amraiuio a ogni fine sta- 
ge per riformivi di uova PotreTp fan- punii anche rac- 
cogliendo una sene di damanti colorati (vi ricordate 
flobfjk dubbie?). oppure completare il livello senza 
uccidere nessun nemico presente nello schérmo: 



questo i t ira guadagnare un * pesce fui bonus" e 
Fjifà sì ? he che i frutti raccolti valgano doppio al 
conteggio per la ricarica delle uova. 

Esiste inoltre una miriade di bonus, presemi sotto 
forma di pozioni; alcune faranno apparire sulla Lesta 
del vostro papero un cappellino con elica permetten- 
dogli dì votare, altre vi forniranno un 'armatura pro- 
tettiva [ne potrete usare più di una con temperar ea- 
mente sfruttando fino a 4 "punti protezione"}: Pef 

Imo dei] arma tuia é carino c viene vIsuaUzzBto pu- 
ma con un'armatura molto $emn« tee quindi sempre 
più com piett i man mano che il numera dnlle po 

noni ingente aumenta, oppure iurte inaine- 
ralulità. super vrkndtà. super uura <d eroe- 
colstn |che r quando colpiscono il Firmi- 

co. oltre i eliminarlo tatuano radere h 

sorpresa die può essere sia un bonus positi- 

va che negativo). Altro fattore che complica iJ 

gioco è che dovrete terminare i livelli in fretta, in 
quanto il tempo a vostra disposizione è limitato e 
quando scade carni tic: ano a piovere dai]' ai lo mine di 
rune k dimensioni, per Dulia facili da evitare: il coti- 
tatto con esse diminuisce di un punto la vostra ar- 
matura (se Tarate). Esiste anche una pioggia benefi- 
ca di fruttarti enormi che si attiva 2 volte mentre gio- 
cate (approfittatene cercando di prenderne il più 
possibile non tanto per i punti ma per le uova), Po- 




CwtT PlJtTjl tfrw* 

f >M Tfefctfl 17 

Stihjppjlute InUrmo 


1 7 9 I f *1 I 



* * 
YP« 4 U.HTV» 

•KtffltaN* 


I un N>! |IMu 

«Ufi* liKiUtFti. L niqiiulrti 


«MnKi dumi, 
4i"ll 


N». flit «rM m» (HttoH rtu b4 
ai^iuk, 4 fH< torri Mita |U 


Versi one Amiga 


il Tanni ir 4 
riuscito a 

crearu un 

nav» 

v ar a Imi- 


fflfitt un buon prodotta, U » 
[□nilént anelili 11 rapporto uuj 


/¥/* ^ 
/ fl—r- — * 




io> pun- 


tuti o. (Hit dir* cm« ci 
tono boi! IO tipi divarai 
di (tunica cIvb cdmManO i 
Mconda doli* «Itimi ri-ani 
a rii quello cu* *t« linceo 
dando mutici ncharma. 50 

Hi di •UUMiiumwita Uni 

fratpi « nitri Offri la viari 
notavoll, amvattuttn oot 
un 'budffft gjima 11 tut- 
ta p-tfff inU» >* un mio HI 

tehattù. 

Rlthiud* d» tn*g« # ff»- 
nwd« por futi iloniu * « !#■ 
vara j»*ff attdMffnto mi 
tutta i« 


CURVI. INÌERC&SE PREVISTO 


siili 





Irete giocare in due contemporaneamente nello stes- 
so schermo |r mortine, j paperi sono meglio di uno). 
Una cosa importante da fare e colla barare, tenendo 
presente dir le super uov* possono Stordirvi se vi 
colpite a vicenda. Ogni mondo ha il suo swm nubile 
guardiana di fine lib ilo e in questo gioco sono dav 

vero tosti da superare e vi iranno penare non poco. 
Tuttavia quello die qui ho descritto è solo una mini- 
ma. patte di ciò che troverete m Quui. Posso dirvi so- 
lo che da quando l'ho preso per recensirlo quasi non 
gioco ad altro, mi sento quindi di consigliarlo li tutti 
gli appassionati di giochi a piattaforme e non. 
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PROVE 





aggi ii nell’ Arizona, terra dì sogni e di chimere, ci sta Mad Dog 
na e nessun si fa vedere. Finalmente è arrivato il primo titolo 
su CD-ROM, con veri ito direttamente da un coin-op; purtroppo 
ombo quel che luccica. 



Afarf Dog McCmt nasce comi- laser com-op. un 
vero e proprio cortometraggio interattivo su 
Laser D i sk che, indiani a parte, riprende tutti 
gli dementi cantini*! del genere western. Una 

vistosa ptstnlomi collegati con un cavo allo 

chassis ^erve ad abbattere i nemici le talvolta 
anche gli amici)- secondo uno schema molto 
sfruttato ma reso più appetibile e coiti volgente 

dal fatto che ti giocatore fa parte del film a tut- 
ti gli effetti, Noi siamo "h straniero" die, 
giunto in una classica cittadina di frontiera, si 
trova di fronte a una popolazione terrorizzata 
dai le scorribande e dalie aligliene di Mad Dog 
M cCree, crudele fuorilegge, *- della sua banda, 

Nelle sale giochi in cui è ancora reperìbile 
Mad Dùg t non è mire*! '.lente assistere ad Acce- 
sissimi duelli con giocatori esaltati che spara 
no da sotto una gamba o da dietro la schiena. 
Il gioco è organizzato m stile “arcade adventu- 
re", e oltre a seminare morte tra le file nemi- 
che dovremo completare le Uh azioni nella se. 
quenza esatta e scegliere le strade piu oppor- 
tune, pena una prematura vìsita dell antipati- 
cissimo becchino della città. 

L'American Laser Game* si sta impegnando 
in una serie di trasposizioni per le principali 
piattaforme multimediali, con risultati che sa- 
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ranno inevitabilmente e pesantemente in- 
fluenzati dalle caraneristiche dei sistemi:. Per 
quanto riguarda la versione CD-ROM 
DOS, ad esempio, ì punti deboli sono il siste- 
ma di puntamento e te rappresentazione gra- 
fica, ovvero i due aspetti principali del gioco. 

La pistola è stata sostituita dal meno fasci- 
noso mouse; un puntatore sullo schermo fun- 
ge da mirino e d servirà per abbattere i nemi- 
ci o per effettuare delle scelte. La grafica, inve- 
ce. pur vantando una finestra in full rnolion 
video (circa il 70% dello schermo occupato), 
non sempre è nitida e facilmente interpretabi- 
le* La tecnica utilizzata, infatti, prevede iuH- 
Iìzzo della bassa risoluzione con un ulteriore 
ingrandimento dei pixel in fase di movimento 
veloce delle immagini, per evitare la perdita di 
fluidità delle animazioni, 11 problema è che si 
tratta di digitalizzazioni dal Laser Disk origi- 
nale prese ni e nel com-op... Talvolta d trovia- 
mo ad affrontare dei nemici appostati dietro a 
rocce o In un fienile che vengono ridotti a un 
ammasso inintelligibile di potei. 

Probabilmente la scelta tecnica deriva da) 
fatto che si è voluta mantenere una buona 
gioca bilità anche su macchine con configura- 
zioni. normali, senza quindi richiedere la pre- 
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senza di lettori CD c schede grafiche ultra ve- 
loci come nel caso di Thr flh Gutw. In effetti 
dopo qualche partita si meni Ormano le posi- 
zioni dei fuorilegge nelle varie locazioni c si 
riescono a interpretare i movimenti sospetti 
procedendo speditamente nella pseudo avven- 
tura. Purtroppo, grazie alla precisione del 
mouse è abbastanza diffìcile sbagli a re i colpi 
e i tempi di reazione richiesti raramente 
spazzano il giocatore, 

Un gioco divertente, con una longevità limi- 
tata e delle Lacune sul lato grafico, in una se- 
ste senza dubbio piacevole ma un po' troppo 
putetizzata. 
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Ateamandro G&t te fan 
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CD GAME PACK II 
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Mega'òitress 0 m Boot, Aees, 

COllECTIGN GAME 2 l. 89 m 
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7tH GUEST L. 149 EWQ 

AEGIS partitoli atHeel L 199 000 

DATILE CHESS L 19 000 

CHESSMASTEftaOOQ L. 119 006 

DAY of TENTACLf L 139.000 

DfcSERT STORM L. 119.000 

OINOSAUn SAFARI L. 159 0M 

DON OUfXDTf L 99.000 

F117A f 15-11 «emiri L 119 000 

GJÈAGAMES L 69000 

GUNSHfP 2000 itctmèri t 109 900 

juke-box (3 oqcm) l mm 

JUTLAND L 1B9.N0 

KING QUEST VI L. 119 000 

LEADER BOARD COLLEGI. L. 89 ODO 

iOOB/1 L 99000 

MAO GQG Mt CfiEE L 149 000 

MANTtS FtGHTER L_ 129 000 

OLUIFS BU! GOODJES I. 49. ODO 

RÉfUfiNTGZQftK l 149(100 

SfCRET OF THE LUF TW AFE L 99 000 

SHERLOCK HOLMES DEI t SOI 100 

STELLARI! 7 GAMES) L, B9 000 

ULTIMA UNDER WORLD + 

WINC COMMANOl Ft 2 L 199 000 

WHAT OF THE QFMQN L 89 ODO 

WMEREIN THÉ WflRlD IS 
CARMEN tN S DIEGO ? L. 59 OOO 


WlNG COMMANDER + 

SECRET MISS10N 


L 99000 


EBUCAZiOHAU 

ARTHUR TEACH THOUBLES L 69 ODO 

Ertiolionai itial&so 5-10 anni 

BARMEYB GOES TD SPACE. L 69 000 

Geminate a- ima audio dalia tórni 

CORSO D INGLESE L. 149.006 

SEI lezioni! Mite tri Italiano 

Q1CTI0NARY FGR CHILDRENL 119 006 

DU lanario Ina '«sa con pronuncia 

OJNOSAUR QfSCOVERY l 169-000 

150 specie & animali pfeistCMlci descritti 

DiNQSAUR ENCICLOPEDIA L 169 ODO 

Eflctotopedta sui mondo preisiQrlCfj 

DISTANT SlfNS L. 289 ODO 

ENCICIOP GROUCflSU L 189 DOO 

2\ voi. con fotocolor* Windows 

GREAT CITY ni IN WORLD 1 L 99 000 

&&rM)g t RorTta .Chicago New York ecc 

LAHGUAGES of th« WORLD l 139J 


a Ttiif 1 5 e motto dipui 

ARCHIUCTURAL CO Telefoni^ 

Utiuty e capetti gét uliteilin CAD 

BUSINESS MASTER L 89.00*0 

Un varo ufficio Don stampa c-t^chtjno 

COREL ART SHOW 3 L 119 060 

Raccolte immagini Desk Top car» Lm 

EUROPE Aft MONARCI! Telefonare 

Tutto sui re che gov**tr .irono ituiupa 

GlFS CALCHE L- 49 000 

Coni i naia di i miri. r lutti 

GUINNF3S 800K L 79 ODO 

Olire 60D0 record dai Gumness pnm 

KODAK PHOTO CO L 59 006 

Trasforma il tuo CO- ROM in Piloto CO 

LIGHTINGCO L 199 066 

Aumento le presia/ dei CO de' 100C% 

MEGAMEDIA L. 59.000 

Centinaia di Immagini per 'igni ripn dii 
prevenuta 

MOTHÉR EARTH II L. 7». DUO 

Immagini dt te^ra e natura Windows 

MS C IN E MANIA L 199 006 

La pii/ compieta ariete pedia dei cinema 
con uralica, animar a sonoro 

MULTIMEDIA L 79 OOD 

13 OOO fili® d 1 grafica per PCÀrma^ 

NORTH AMERICAN INDIAR L 119.006 

yiv'u: iteu i lotta con tote ! ejsoet 

PHOENIX SHAREWARE L 49 000 

Centinaia dei più utili i uhi e popoLiry 
Utilities, con UN-ZM' 

PUBLISHER PARADISE L. 89 ODO 

immagini, dÉps SSOCDRIitas fonti 
PCX. T!f e molto dfjHÙ 1M 

SHAREWARE AVALANCE L 119 000 

PjbWfco da minto categorie varie 

SHAREWARE EKPiORlR 4 L. 159 000 

Sei 4 CD i accolta Dos Wlnd, dal 199 1 

SHAREWARE EXTRAVAG. L. 119 000 

4 CD per compieta raccolta Start». 

SHAREWARE HEAVEN L 49 060 

Vane utRftyjtoi vm i/UIózi 

ARfWARE il 


SN 


IITKEMAXX i 49 000 


Url i itVj'tì -• J 'l! Ut I 

NATIONAL GEOGRAPNIC M t, 99.000 

Fotu.anmiiazlPiii: e sa nord di marnimi 

SOLAR SYSTFM OUR L 99 000 

ParwtLsIelle ecc. del nosnn s-s'pin.i -jy ,-j- 

TALKìNG SCHOOtHOUlSÉ l. 69 000 

5 eduutlpnal per barrita In i figtew 

TOOLWORKS REE LIBRARY L 49 000 

0-i tonar lo West ne ■ def intaonl, auro 


I60t UTILITIES L 49 000 

Per lutti gli usi e gusti 

AD VENIURES IN HEAVEN L 49 0(10 

Centinaia di g+ocni di tjiji i li pi dai puzzle 


Ni.ova utility datare UJ93 

SHAREWARE STUDIO II L 69 000 

Il più richiesto 1t> MunteEogisstrni 
proU! , amnii_£ter tutti Oli usi 

SHAREWARE StUPlb RII t. 69 060 

Terza ^iite dtrsj collcztone 

SO MUCH SHAREWARE 2 L. 119 060 

Tanto Sdire w. ri ori s'era mai vistò 
SORWARE VAULT GOLD L 59 OOO 

Cennna$a di files.pmo fatate utilrty per 

DcvW.rido^s Aggiornatissimo 

SOUND SFNSATfQNS L 49 000 

Raccolta di mes ivuisicab midi e campioni 

TESTURE HEAVEN L 1®0 OOP 

Immagini 24 bit. Eccuionill p ut stanili 

TOP 2060 SHAREWARE L 79 000 

Le assoluto novità Snaip^are 

WILD P1ECES L. 69 006 

CefitmaM tìr foto-airìfo et -a fera 

WIN PLATLNUM SHAREW L 59 ODO 

I* miglior shareware per Windows 

WINDQWAHE L 3Ì.6W 

Raccolta compieta Snmew Windows 

WINDOWS SHAREWARE &0LDL, 7=3 006 

Best Utilities aggiornata Shar Wlnd 

WORKS FOR WINDOWS L 129.060 

Word Ptocess per Wmd ora su CO 

WORLO ATLAS WINDOWS L. 89 J00 

Un'atlante meraviglioso per il lito Pc 

WORLD' FACSGDK L 99 OOO 

Od ne 250 città Ma{ipf e Irrmagim 1 

WORLD View L- 79 006 

'Immagini spaziavi trulli con sonditi 
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101 SEX POSITION 1 L. 149 600 

50 PtKirrONf DFSCH.tTr Vii AT^SWiOt» 

SEX POSlTIDN 2 L 149.000 

m 50 Fusiodw omosmftTF. Giwica su^r 

K PALATE VOL I L. 179 000 

u&m (wn irne ami nat 

ADULI HEFER LIBRARY i . 7f OOfl 

LsoiKHt f*K Tutti - gusti pi questo 
SftlNCHIin CD-ROM 

AFTER DARK IRILOQY L 1S9.QQ0 

90 MIN. Rfl IL FU M Pig S£XY {fÉR WiIiDPWD) 

ALL BEAUTlFS L 14B OOO 

660 M? ti HOWAunn r wr*» vilms S viìA 
AMERICAN GIRL® L 79 066 

Tutti l£ rucruvt m Play-Bgv ! 

ANIMATED FANTASIES c L. 119.000 

taire no* L'i anima: ioni mnm 
ANIMA TED FANTASIES! I 119.000 

Cauf CTiW Or ANIMAZIÓNI WOTlCrt {2*) 

ASf AN LADIES L 79 060 

Il mota Dia tono o* sì 
BANGKOK L 169 000 

St AAHLlMm-miS APATICHE, SUPERLATIVO 111 
BARE ASSET QTIME L 199.000 

MoOf-Lit '*r 5 PIH&-A. ’-isCwi* t ‘N $ moiri 
BEST DFVIVIO t. 149 600 

L.- P,u &tul -UUV.J/ R*«iASS. COWPWI Sì 

8USH IABES L. 59 000 

SfS Ma dì MWtoW t SUONI m SotWMLAS 

tìllSTY 6ABES Vm 2 L 69 060 

IoDDimmagìni rw riviste x adulti aw. riCahL 

OJHTYTALK1 L 99 ODO 

Jfi W JHTFi Di fòt. MQTION G0M 4 to^Am Sri 

ECSTASY HOT PICS L 99 600 

wma. .Rii wotTa m* MCn rn pccafjt 

E ROTI CAPE L 199 000 

Al X A Oli al IN CARICÒ. VELOCE RaGàZH NUPE 

ÉROTIC AFE QUICKTIME L. 199 006 

STuKkdf n.A&Aà7( fl ilKiZfOAl fÒCJTMrn 

ERDT1C ENGOUNTERS L 79 000 

A.*nvAJic^' i /wua .im ptetwr. 

FAOVDL. 1 L. 69 000 

TrtN' VjlME AM MA, nani t IMMAGINI NARO 

FADVOL.2 L D9.D00 

Il neutro Di: pnnwi 

FAQ VOI 3 L 69 600 

h TtfLtJ VOLUMI PIA i w SPlJWKtiA OOUMA 
GifFYGOLD L. 99 000 

i ODO .MUAtiiRi in VGA i SVGA rifui 
RAÙA77E 01 San p li-iti 

GIRL IN VlVi-D VQL 1 L 139 000 

FUùAJ/ì .RAÌL4Z7E ED R * ù*m 

GIRL IN VIVM) VOI ? L. 139 000 

_k stvomu m&xw tu ■■ H> *nir 

GlRLS of J. STEVfN L 59 000 

Il Mf OLIO DI PEWrHXlST 

HIPOEN OSSESSIONE L 119 090 
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p S li eo5iuu«iA m et 

HIGH VOLUME NliOES L. 79 DOG 

E WAiìiNi HARD PF3 W 'tTOìN' 
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HOUSE OFDREAMS L 109 DOO 

NiUA CASA Gt> SOGNI CO* SPUNTO* PU»'I 

fSLAHD GlRLS L. 59 000 

DlHiIUWNrt DAlLÌ SPlAflCL HAWMAvr UNA 
SUPtH ftACWX TA Di SftEAKllBF TOP-filAlS 

KAMASUTRACO l. 149.000 

U famosa *nn « ouesio CD All PòsmòNf 11 

KING DONG L 139 600 

n 'W*H3 **AÌA enJTlCtl SUL JijutóSt Pw4 

LEGEND OF PORN 2 L. 89 000 

L? Miauani io^cì'Rls m Wincows 

LOCAI GlRLS L 59 000 

NtlDTATWti 9U CO TiAUl Hawaii 

LOVILY LADIES 2 L. 119 000 

400 m:0 HI QUAL JTf RR CòRILOr* t PvSfMM. 

MGVING FANTASIES 1 129 000 

Bei I tt RAGAZZE IN CD SUPER -HAflO 

v PRIVATE COL VDL 2 L, 99.000 

PtU EULLE flAGAT/r IN QUESTO CD 'TUPifli 

NEW WAVE HDOKERS L 129 600 

GiWto3 LfVi nMitisid* UlTTA LA SUA AflTf IN 
OJfSTO CALDO ftiM 

NtGHTWATCH L 139 006 

Un CTRO r PROPRIO LUltóOMTfRAStìiC] HARD 

PC P1X VOLUME 3 L. 109 000 

Cai ; f t, ruMAGiw ai ta pie1'?liiz tóxi i 

PHOTO GALLERYCn L, 179 000 

Ma^A CI iMVAli hi C1H RAUZZE SPlINOIDC 

PHYSICAL THÉNAPY L 49 600 

Fara i MriMtì. PtR ACm f< OifPf &D0 Me 

PORKWARE L 139 000 

640 Mh ili FAVOLOSE IMIM&M ifORTl 

PORKWARE 2 L, 139.000 

A; m 640 V: D- r*^e5i 

PRIVATE PICTURE L. 119 OM 

iM^f rDpbile CD tu vwià-'ti i in S-vG 
RIMFIRF PACIFIC L 99 OOO 

Min. e ir ms tóy. i otri * solo per Windows 

SEGHE TS 1 199 000 

ÀSK m VI SsfLA I SUDI SlORm Plv PLCfl»ta 



SEXVOL 1 L* 89 6Q0 

Un m 1 % t.4 sers tw uiyu- .i*ii da m arroseire 

SEYMORE BUTTI L. 199 600 

StOU« i - A LOfl . ■- ftiiaw. ± 1 • RQfWZlONt ' \ ! 

SMUTWARE L. 69.600 

Anima. kUi. slbes, -;w«a t suono insiemi f 

STORMII L. 79 000 

UNA TFMPf STADI rlAt SA? ’+ HlUSSfNK CON 
ANiWCWr[ f SONCfiii 1 !! 

STORM IR L 79 000 

Mcorw (UtoA.m r imr Pffl rr ! 

THINGSCHANGE1ST L- 149.600 

t la TUA PRIMA VOLTA l STATA COSI? 

VOLGANO L 99.060 

IwtóAr. hlCHE PUOI UTIUZ/AR 1 ' CON GORIlQRAW 

WOMEN Of VENUS L 79 ODO 

Gl i <y 400 rare dalia coulsone Vi 
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PROVE SU SCHERMO! 



J ostro povero Avatar, ancora installato sullhard disk dì migliaia 
entoa combattere Guardian & C deve salvare Serpent Isle da 
da t mortale minacciarci sarà mai riposo per gli eroi. Noti ere* 
ito die a Natale dovremo vedercela con Ultima 8. Lord British è 
inesauribile! 


E lo stesso Karmx che ti informa della umili 
un singolare amuleto è stalo ritrovalo dal di 
blìotccàrio dei Monaci, insieme -i una criptica 
pergamena che, come al solilo* si e frantumata 
prima che qualcuno potesse tradurla decente 
mente. A chi tocca attraversare il Serpent Caie 
indossando l'Amuleto magico saltando 
nell 1 ignoto per risolvere questo ennesimo 
enigma? Installando Sfàrr Srcd. verrete srara 
ventati nell' unico avamposto dell Ordine so- 
pravvissuto alla guerra civile. Seri*** lai mente 
sperduto che j suoi occupanti, ignari della sof- 
ie det loro commilitoni:, credono che la guerra 
sìa ancora in atto. Dialogando con i plichi mili- 
tari presenti nel Castello, scopritele che, tanto 
per cambiare, dovrete salvare Serperti Isle c 
dintorni da ima fine orribile, piantando I unico 
Silver Sced (stenle argentalo) rimasto, gelosa- 
mente custodito nei sotterranei dell* stesso 
avamporto, per far germogliare un nuovo T ret- 
ai Galante. 

Non sembra un compito cosi audace, almeno 
per chi ha sconfitto Mondai n, IVfinaM e alto cat 
tfroni dello stesso stampi.. 

Purtroppo il Comandanti dell avamposto vi 
rivela che per arrivare al prezioso seme, dovre- 
te recuperare quattro Orb magici che, ovvia- 
mente. sono abilmente nascosi i nei pericolo- 
sissimi dungeon die circondano le mura della 
fortificazione Così dovrete esplorare questi 
quattro nuovi dungeon. che, tra leve, muri illu- 
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son e mostri vari sono davvero una grossa sfi- 
da, come lo erano i tre dì Farge qf Virine. do- 
vrete vedercela con i quattro livelli del labirin- 
ti:-' infinito li! trucco c’è, ma e difficile da trova- 
rel). oppure affronterete le legioni di non mor- 
ti e di rAgno- uomini (simili ai Drider di 
AD&D. NdR) che difendono li perfido Ucht 
Aram-Dol. o ancora risolvere gl indovinelli 
proposti dal pacifico (almeno lui!) Drago 
Driniiut. Sfiwcr SiKd sarebbe fin troppo com- 
plicato. rispetto alla media dei dungeon "tradì 
rionali" di Serpent Isle. e se non ci fosse 1 * so* 
lozione già inclusa nella confezione, rischie- 
rebbe di diventare piu difficile delTawcntiira 
principale. Oltre a sfamare ìa vostra sete di av- 
ventura Made in Grigi n, questo di^co espili 



HUim> * « IMMflimlfr hltìnkù f AYiHUMMTfl VI ncwftit* 4*1 

K»WK thlpMflC ironie n#l f-fifflipHo 4m Up StKlpIim Irt JBfiértt 



un« Ani «riin * Biga vi fririi « mi ìmt trinpefle 

wfm rttriéi MWlM I* rtìc*Fx* 41 Mt. 



tpjmrTT (idi 
C j,j Li- vii v " 
SviltipfjHuTOiif,'ii' 


Ci 

* OvIltfB rUriJ 
vi rtMi'v - 1 "' 1 
■ 0011*111 ip« 
(leu 

lnhfwwiii 



* P*&fc*biS 
munì» lo fimi . 
WM* in peilii 

gktHfii 

* Uri « (tim> 
[plflpiwa Idi 

ttlwe nume 


PC 


Oulwita, 
polrtrt* *v- 
VMtturarrl 

p*r 1 4t*>* 

01 SU *mf 
£##d frolù M 
«Vele fi* *uir Invìi dilli 
S +ry*rt W*. Occupa tota 
duo n»|i di kfKu i «i, im» 
tre l« «tir* Apfrctfkh* fre- 
no 1 * fri*»*» RaM uttlmo 
tìtttmm un 3M vo+ecu 
Imgfta un U<). pqu tp«f 
fiate di é»t m+gm di ns* 
mdfia, ntoirie. VGA; d* 
un. totiTMlbtafrlw e Re 
land a£f}unf ene mu *je« 

• «fruiti «mori vari. 





Cenu pir uiu/ii* ? lh> flJjLfc 
tìwfij, U dnfrln tilf> « ■* mirti»! 
inumi tiilei un dm* «ipmslo 
ne, <lw iHIr* * miiiiiift quiniw 
nuove» dirifleon, ìditim* I)UéI- 
thi bkMp f la flà miivuli hPitei • 
futili 4< piM Cvtnitlvtifl tìl- 
■*r ì**¥ * piu lomebula thf 
■ ppla mie i mieli dungoen di S*r- 
p*ni IO* mi un ImtiiM, bw 
irle rwlli (uelfiienr efiplrtilb 
mipp* e mlul'vni Nriieppv 


CI1Q ve MURI turai Vlite 


sm rie aggiunge una serie di oggetti magici che 
vi renderanno la permanenza su Serpe ni Isle 
decisamente pili semplice e comoda: ad esem- 
pio. d ora in poi non impazzirete piti per cerca- 
re nel vostro inventario U chiave necessaria 
per aprire una certa porla falla One di t/Jiimn J 
Fdrt TU -a tir avevo accumulale una cinquanti 
na .,) perche ora potrete inserirle in uno spe- 
ciale portachiavi: oppure potrete trovare 
l'Hehn ol fighi, che illumina magicamente 
anche i dungeon più bui inoltre mente più 
spese gpropoailate per i Meagenti magici se 
scoprirete dove è nascosto il Ring of Shai che 
crea automaticamente tutti i reagenti di cui 
avrete bisogno! Mimo! 
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Hardware & Software 

AMIGA E PC MS-DOS 

VìQ~Samoni 6/ Cusano M lanino (mlono)TeJ.C2/ól 5491 3-61 98294 



=C3fióSX40N^ 

2Mì[tarn 

HD170IVb 

TO3*l/2ì.44Kt> 

RSlEKlffiWm 

khedaSVGMM) 

1&ae2Padéagcrre 

Ut.1.200.000 


KmZZM 

2tVBBàn 

U)]7DM> 

mmìMMb 

JtiBftltmi 

Schedai M> 



TOOtC3J19RT 
2 Mi Rem 
HDÌ7D^b 


— » 


FFD31/2144M) 

WSÌRM02WS11 

IScSda^lNb 
ISefide2Padlactgcme 
Ut, 1.400.000 


PC486CK33M* 
2f/BRan 
KJlflfvb 
PFD3T1/2 144MD 
TEIERA 102TASn 
Scheda SVGA IMd 
IS encte 2Padfeia geme 
Ut!»® 


PC 46ó CK2 où r J-k 
2NBRotì 

tDITDM) 

FD3T1/2WIM) 

mrnwm 

Scheda SVGA lhb 
l$eficfe2PactàagTns 
Qt.225C.000 


Monitor Colori SVGA 

Philips 14" 1024x768 Ut 500.000 
CTX l.r. 14" 1024x768 Ut. 688.000 
Laiis 15" 1280x1024 Ut. 850.000 
Sony ir 1024x768 Ut.. 640.000 
Sony 20" 1280x1024 Ut3.700.000 



itsu Brecce 200 ’ Ut 
Canori BJ 20 portatilo Ut. 680 000 
i r j DeekJ©t&TO Ut. 6^)0.000 

HP (Dock Jol SOOColoro Ut. 760 OOO 
HP Desk Jot SGOCtotor© Ut. 1 .260 000 


TRASFORMI AJVT37L VOSTRO VECCHIO 286 IN UN NUCV0 386/ 
A PARTI RE CA UT 280 000 (scheda macine senza ram) 



noltre vesto cEsortimenlod:Naslri per stcmpcnti-toner per LASERe Faocopctfori 
Softoae e Giochi R>MS-cbs Assistenza elManutenzìone Hcvci & Soft [ Fresi m inclusa I 
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Kappa pubblica la soluzione dell 'avventura temporale delia Coktel, che ha mi- 
nato il sonno dì molti lettori. Questo mese troverete la guida per la prima par- 
te, mentre per la seconda dovrete attendere il prossimo numero; nel frattem- 
po ringraziate Cristiano Esposito, il trio Emanuele, F la viario e Gianìodovk o, e 
il quartetto David, Maria, Maddalena e Valentina Grazzini, 


NEL GALEONE (1840) 



Inizierete h prima parte dj Las* in 
Time nella stiva di Un Galeone 
francese del XIX secolo. 

LA STIVA 

Èva nùnzio le sgabello, prendete il 
(biodo piantato sul fondo con la te- 
naglia, quindi ruotate verso smi- 
sti a Prendete U lampada nascosta 
dietro i bardi. girale ancora verso sinistri r illuminate le altre botti: pren- 
dete U spugna, gemi te La nel secchio per mzuppatb d jcqua e riprendetela 
subito. Avvicinatevi ora alla botola con ia lampada, in modo da poter scen- 
dere nella stiva inferiore. Esaminati la bolle e. oliando la pMtnpà di sentina 
con lofio di palma. potrHf ri imma- 
re l'acqua. Giratovi verso destra, 
esaminate da vicino b catena e rac- 
cogliete il cavatappi. Risalite nella 
parte superiore della stiva, staccate 
si manifesto con la spugna bagnata 
o togliete il tappo con il cavatappi; 
incontrerete un altro prigioniero, 

Yortiba, che vi porgerà un coltello, 
con d quale potrete intaccare il palo e salire verso ri pontile 

IL PONTILE 

Prendete Lo strofinaccio dalla vasca 
per conservare lo zucchero di can- 
na e utilizzatelo per tirare la nello 
die pende dal soffitto nella scher- 
mata successi va; esani ì nate h nic- 
chia e prendere il capone, che po- 
trete ridurre in scaglie strofinan- 
dolo sui cannone arrugginito, Utilizzate !r maglie di sapone sulla guida 
iella porta e incontrerete Mdkior, l'agente temporale più fesso di lutti i 
tempi, al quale inizierete a raccontare le vostre passate peripezie... 


ESPLORANDO 
IL MANIERO 
(1992) 

I! vostro racconto inizia dal cancel- 
lo della Vdla appena ereditata. 





IL CANCELLO 

Prendete una mela dal testino 
die si trova sopra il trattore c of- 
fritela al cavallo, in modo da libe- 
rarvi la strada. Esaminale il [ratto- 
re e prendete la batteria, il pac- 
chetto dì sigarette e la pipetta. Da- 
te un'occhiata al cancello e legge- 
te il messaggio quindi prendete 

b freccetta, aspirate un po' di -lodo dalla batteria con la pipetta e utiliz- 
zatelo per corrodere il lucchetto 

Uni volta iU'imerno della pro- 
prietà, dirigetevi verso L'entrata 
del Maniero: strappale via la ma- 
niglia prendete il ceppo vicino al- 
la porta e il ritratto appeso -opra 
di essa. 

Fate un salto a! faro, e prendete h 
bottiglia di aceto e il barile, to- 
gliendo il tappo con la frecu tta: tomàie davanti alla porta, fate cadere ta 
chiave inserendo la freccetta nella topp > v ! i Mure «itevi un elettromagne- 
te casalingo arrotolando il file di Iìttq attorno ,dla maniglia e inserendo 
la bobina .ippena costruita nella batteria riempita li aceto. Utilizzate 
questo elettromagnete per attirare e raccogliere la chiave quindi, inseri- 
ta di nuovo U maniglia nella por- 
ta. potrete entrare 

L'INTERNO 
DELLA CASA 

Prima di tutto, prendete I estinto- 
re da sopra la cassa, jl remo dalla 
nicchia e il girarrosto dal caminet- 
to. Aprite poi il cofanetto, prende- 
te il filo di cuoio, b resina e riparate il fusibile bruciato «iti b tana sta- 
gnola che sì uova dentro 0 pac- 
chetto di reiette. Infine postelo* 
fiate la sbarra appoggiata sulla pa- 
rete sul focoLarc nel caminetto 






http://www.oldgamesitalia.net/ 



LA CRIPTA 


A J? 

Iia.net/ 






http://www.oldgamesitalia.net/ 


« 

* 












I 



9 

: 

i 

* 

* 


« . 

+ 

• : 






sullo scalino, qui fidi premetelo; apparirà un Lapide dove dovrete inserire 
l'età del Capitano Philiberi r premere il pulsante j forma di croce per 
aprire il montacarichi, Entrate, premete d pulsante e arriverete alia clas- 
sici cripta Mari ta Appoggiale per terra la botte, prendete U bottiglia e 
sparate à tappo verso il fiatone appoggio sulla trave, m modo da poter- 
lo { m t- ridere . 

LA FACCIATA NORD DEL FARO 


Rompete h finestrella con il girar- 
rosto. e prendete il tnt» di irriga- 
zìimr: col legatene mi "estremità al 
b maniglia della porta dt-ì faro, e 
l'altra alla presa delia cabina del 
montacarichi. Azionando 
dall'esterno il montacarichi U tu- 
bo tirerà b porta, scardinandola 




L'INTERNO 
DEL FARO 

Prendete lo zoccolo |c ben mime- 
lizzato ira gli scalini dentro cui è 
nascosta, la chiave arrugginita ne- 
cessaria per aprire la porta per la 

canti ni; senza scendere, prendete 



il frammento di vetro dalb fifteftrdb 

Solite nella Camera di Riposo, forzate l'armadio con il remo e prendete 
il rasoio, aprendo il cassano, poterete t acido e un diario, che fornisce 
ulteriori indizi sulla storia del Maniero, Utilizzate 0 canocchiale per dare 
un oci inaia ai resti del galeone incagliato Ira gli scogli (dovrete cercarlo 
spostando il mouse} r segnatevi il colore e i simboli elei tre slemmi sulla 
prua della nate 

Salile in cima al faro, tagliate un pezzo dì tenda con \\ rasoio quindi. 
* postandola, troverete un fiat mie di petrolio Scendete fino in cantina, 
dove sì trova la Griglia, e ruotate il votante della canalizzazione. 


IL FORZIERE 
NELLA CRIPTA 

Ritornate nella Cripta, esaminate 
il forziere e selezionate i colori v i 
simboli [attenzione, perché sono 
simili ma non uguali!) visti stilb 
prilli del Galeone. Una volta aper- 
to. troverete uiu frammento di fi- 
bra di ve ito «■ un alt ro diario Andate davanti al Pozzo, collegato il tubo al 
rubini tto e riparate la falla con b fibra di vitto c b resina. Aprite il rubi- 
netto, e prendete il tappo quando il pozzo è pieno. 



I IL VIAGGIO IN BARCA 



fornati alla Griglia, sciogliete le alghe cor l'acido. quindi raschiatele 
con il frammento di veiro Inserite il girarrosto nel meccanismo appe- 
na trovato e liberatelo dalla incrostazioni con rarmosridinte. Azionan- 
do tì meccanismo, potrete arrivare alla barca se rru affondata; togliete 
l'acqua con lo zoccolo, tappale il 
buco prima con la pezza poi con 
il tappo. Utilizzate il remo sulla 
barca per prendere il Largo. 


LA CAPANNA DEL PESCATORE 

Entrate nella capanna, e prendete la bottiglia con h nave di fiammiferi e 

la bottiglia di nuoc-uam dai casso- 
ne. d pane il chiodo e il fazzoletto 
dalla giubba r il diario da sotto b 
inedia. Già che d viete, spoetate la 
sedia sotto il bm padano e prende- 
telo utilizzando il chiodo sulla ma- 
niglia sul soffitto. Scoprirete che iJ 
Lampadario r costruito con dei gal- 
leggianti, un’ancora e una 
candela Tornate sulla spiaggia, venate il noiic-nam sul pane e gettatelo 
sul tetto; un gabbiano lara cadere il salvagente, da cui dovrete prendere la 
corda tagliandola con ÌJ rasoio. 

Unite la corda con l'ancora e bnciite lundito appena ottenuto sulla sco- 
gliera per poter tornare al Maniero, 

DI NUOVO 
AL MANIERO 

Tagliate con il rasoio h parte rigi- 
da del tubo, ottenendo un perfetto 
manganello, che dovrete utilizzare 
per togliere lE coperchio del barile 
che avete lasciato alta Griglia, Eri 
trate in casa, mettete il ceppo, il 
fazzoletto e il petrolio nel focolari quindi rompete la bottiglia con la na- 
ve e accendete il fiammifero con il raschietto contenuto nel pacchetto di 
sigarette. 

Buttate quindi i! fiammifero acceso nel fuoco per accendere tir bel fuo- 
c bercilo. e appoggiate poi il barile sulla pedana thè si illumina. Mettete U 
candela nell 'ori Pizia del barile, quindi riempitelo di «-ubbìa utilizzando lo 
zoccolo. 

IL RELITTO 
MISTERIOSO 

Prendete b tenaglia appoggiata vi- 
cino al palo, mettile sul pavimento 
vicino alla cassa i galleggiami e 
utilizzate il filo di cuoio sul cavo 
elettrico per creare un ponte. Ta- 
gliate ora il cavo di ferro, prendete 
un po' d'acqua dalla pozzanghera con la pipetta e versatela nel lucchetto; 
congelatela con l'estintore e poi aprite la cassa rompendo definitivamente 
[| lucchetto con il manganello. 
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Db-Llnc srl V.lc Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 
Tcl.0332.819104 Fax.0332.767244 
VOXortFAX. 767360 BBS 767277 ■ 767329 


Como - Via Bernardino Luini, 5 - Tel. (031) 27.75.88 

Vasto assortimento di 
CASSETTE GIOCO e JOYSTICK per: 
SUPER NINTENDO 16 bit e 8 bit 
SEGA MEGA DRIVE 16 bit 
GAME GEAR GAME BOY 

a prezzi veramenti concorrenziali !!! 






OFFERTA: 

AMIGA CD32 *1 Giochi 


RIVENDITORE 
AUTOR (ZZATO: 
ATUFNASTAR- 
TOSHIRA CTO 
OKI System CH 
product-LFADER 


CONSOLE i 
MEGA DRIVE- 
SUPER NF.S 
AMIGA CD32- 
GAMF.BOY 
GAMEGEAR. 


I.n.750.000 


VFN DITA- ASSISTENZA INSTAI, FAZIONE. 
ULTIME NOVITÀ NEI GIOCHI PER PC 
AMIGA E CONSOLE 
offerti-: interessanti su personal 

COMPUTER ANCHE PI » 

COR R IS FON OEN 7A. TE LE FON ATEO 1111111 
HA II Computrr srl 

Vi» («doti ni N.6, 21013 Gali vale (VA) 
Td.0331/771 164 FAX 0331/775348 


AMERICAN' S 
GAMES 


M IT IIM s 



I im&ion aociii da lutto f mondo !! 

TELEFONA ! 

VENDITA 
CONSULENZA 
Il AHI AVARE 
& SOFTWARE 
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i ni fi a 

IlPHAVNR IHRk 
hinal nuin ì 
WJNtibON MASTEk 
STTUICB* 

LOST VJKINCffi 
MORTAI. KOMPìAi 
MAURI Oi I R’T 
IFTIllS ? 

auìxmfWH 
NHi.S'DVNLEY OJP 

HAW*VÀR> 


MOmocam 

</NTV7-ìSaL<XINV, 
K7YNTE X S'n- AUH 

w mwui 


STRI tfl <N KM& I 

«ocothi tHiuviN 

K HI JS TY'M'l INI N X >SI\ 
fin A IL kiKX 

AUflN 1 

JMlMftlT pamc 
w manìa 
HUMAMS 
DONAI lì IH Alt 
CHAKAN 

amuitii tipi- 

rcìitTM iòsii 


ami: 


TOP RANK TROMBI 

(Mummi 1 

Mtfmttx u.a 
MJTLESHIP 
TA/ MANIA 
Lj4JA1J 

TmATHE ttJX 
ACTEJtPC 

*#A MAT 

mLiAN vs mun 

STAk YiAJti 


nuaarr phaukas 

muxurtia 
oviuzation 
A TRAIN 


\\\< i\tosh 


INOV4 

IvtJNKET INi. 7 
ULTI BARON 1 
VTOK VKTORY 1 


afKfWtnAN Mirerà 
JjH/UXTN 
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Smontare le casseforti non è poi così semplice, specie se so* 
no giapponesi! Lucio Burroni Arezzo Camueia e Antonio 
ì orti ci hanno spedito [a soluzione per completare questa av 
ventura tnade in Italy con tutti e tre i personaggi. 


DI AIO FAGIOLI 

Se scegliete Dino "Sueker" Fagioli jiei completale 
Nlppùn Safcs, ine, le vostre peripezie inizierà nno dai 
Museo dì licito: prendete l'estintore, aprite il pannel- 
li e premete i pulsanti finché non si apri* la pori 4 del 
Caveau. Salite ed entrale nella camera di massima si- 
eureka Aprite tutte le tasse quindi prendete ia Gio- 
conda» il termometro* la Minestra loop e la Slama di 
Bobo Aprite h carota di minestra con la Statuì d: 
Bobo e. mangiando 1 fagioli, potrete dispone dt un 
super colpo aita Braccio di Ferro che do gete sferrare 
al Rubo. Tra i resn del Kubo ifovfrvtr vi accendino 
che potrete accendere con il termoiiinnv Date Fuoco 
alla Gioconda e avvicinate il quadro in riamine al 
sensore antincendio i.ul soffitte 
Dopo l'animata discussione con il direnare dd Mu- 
seo. mettete t iuicofaghi iti ordine di altera (il p.u 
basso a sinistra} e alla line, come c era da aspettar-;' 
il nostro Fagioli combinerà il culi lo disastro. 

Vi ritroverete in nezzo alla strada senza ■iddi e di- 
soccupati: parlate con il losco figuro, accettate H "la- 
voretto 1 e pariate con il sajasu (se nnn trovale il taxi* 
sta in questa locatone fate un stallo in piazza poi tor- 
nate subito qui). Scoprirete che la Torre TV a cui si 
riferiva il losco figuro è nel quartiere di KJnza* 

Andare nel parco e iniziate j girare finche non trova 
te la lontana funzionante dove, esami nandola con 
tura, troverete una monetina da 100 Yen, Ritornate 
'n piazza, comprate dal giornalaio un biglietto per 
Kinza, quindi andate da Chan f Onesto» aspettale die 
apra il negozio e barattate l'accendino con la bruttila 
“ntrate ne! metrò» timbrate il biglietto e armerete j 




Kirtza. Ulta volta riemergi dai! Underground gjappo 
ne se. entrate nello Torre T\ forzate la porta con la 
bvucola e vai ite le scale, Parlate con {aspirante suici- 
da. quindi raccogliete il cappello e la scatola di "ro 
ba" che, logicamente, dovrete apn re e annusare. 
Dopo aver visto le lucine", -scendete dal tetto, parla 
te con Donna e accenate di aiutarla; entrate nel] 'a re- 
na. parlate con Tornino del Stimo e scoprirete dove 
si trova il Dr. Ky. Uscite* tornate (con lo stesso bi- 
glietto di prima) a Tlalto, andate nella piazza e chie- 



dete L'ekfitoium con il cappello; quando avrete rice- 
vuto la moneta da 100 Yen. andate davanti al museo 

v prendete volantini che dovrete leggere, Torna- 
te dal giornalaio e comprate il biglietto per il quar- 
tiere di Suini. Raggiungete il pareo e cercate il Risto- 
rante lùtee n-Sushi dove, in cambio dd volanti ito-ori 
feru ricevetele dal cuoco una razione omaggio di 
fagioli. 

Andate 111 metropolitana fino a Subu. mangiate 1 fa- 
gioli (ora disporrete di un altro super pugno) ed en- 
trale nei Bagni Sento lanche il naso vuole la sua par 
te. NdRn dove dovrete colpire con il super pugno il 
gong Parlate quindi con il Dr Ky. uscite e Tornate 
nel quartiere di Kinza passando per Tkdco Entrate 
nell "Arena, parlale una feconda volla con Tornino 
del Stimo e uveite. Scambiate quattro chiacchiere 
con Dougti. rientrate nell'Arem e prendete il hi 
giretto che subito dopo dovrete dare a Dough; questi 

vi ncom pruseii con un biglietto omaggio per il soli- 
to ristoratile Kataco-Suihl 
Raggiungere di nuovo questo ristorante e sbafa- 
tevi un'altra scatola di fagioli. Ora andate 
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all' Areni per partecipare al] incontro di Surno e 
spazzolate con il Super Pugno il campione Futom 
Uscite r consegnate i solili vinti a Donna, quindi 
parine con li Dr Ky, che vi chiederli di “prendere in 
prestito* un magnete detta M iftus hi ta Tedinolo^ irt. 
Incapaci di rifiutare una simile missione, tornate 
nella piar/a del Musco e parlate net citofono a sini- 
stra jè proprio la sede della Mitsushm!), dicendo di 
av<-r lei lo Pan n ime io pei un postodi lavoro, 

Entrale nel palazzo t«. dopo aver parlalo con lo scien- 
ziato, verrete sotiopcmti a un piccolo test: avrete a di- 
s posizione diverse risposte per ogni domanda e la 
sequenza coi retta & tersa risposta, imi. terzi, pri- 
ma e quarta. 

Verrei t- quindi assunti e sottoporti alfespe omento, 
dovrete rispondere a un altra «rie di domande: ri- 
spondete con la quarta risposta, la seconda, La terza 
e di nuovo h seconda. 

Sa™ te potuti in Una nuova stanza pc r acó rtam^ntL 
Aprite il pannello vicino alla porta, staccate il cavo 
che collega la stani pan le al PC e collegatelo al pan- 
nelli. Aprite il porta diselli e cercate quello con il 
Cobol, Inseritelo nel PC e potrete aprire la paru 
L sette, prendete tl va* o dei fiori, aprite il terzo cas- 
setto c prendete il sacchetto che contiene dei semi ds 
fagioli c un finocchio. Entrate nel laboratorio, stac- 
caie a grata dalla pria e riempite il vaso con il mbi- 
oéttu virino alla sedia Premendo Pintermtturt so- 
pra la pota, azionerete tl riduttore entrate dentro e. 
una volta ridotti ai mimmi termini, entrate nel se 
condili laboratorio, Seminate i semi di Fagioli c an- 
naffiateli con 3 'acqua contenuta nd vaso, quindi rac- 
taglirti' il super Fagiolo e mangiatelo, in modo da ot- 
tenere i j ti ennesimo super pugno. 

Uscite, premi. -te il pulsante per azionare il robot e 
datiglieli' di santa ragione! Una volta distrutto il ro- 
bot. potrete prendere il magnete, uscire dal palazzo 
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DOUCH IUUTS 

Impersonando Dough “smart - NuK l'avventura si hi 
un po’ piti tecnica. Usciti dalla prigione Leggete h Ict- 
ir r,i 1 1 ir avete già nell 'inveri la ri a quindi imam mina- 
tevi sulla tangenziale andando verso sinistra, finché 
non raggiungete il Last Food, Esaminate il cestino 
dei rifluii e prendere la linguetta della lattina, poi tor- 
nare su l vostri passi fino alla prigione e continuate a 
camminare ^ulla tangenziaJe verso destra. Arri ve rete 
a una solitaria cabina telefonica che potrete utili zzare 
usando b linguetta della buina (mi sembra doverlo 
già visto questo tnicchetto,..), Salite sul tanti appena 
arri varo, esaminate il pupazzetto appeso allo speo 
chictm retrovisore e fate quattro chiacchiere con il 
ranista sul sunto. 

Parlare una seconda volte con il rallista e arriverete a 
destinazione, dove riceverete un mega- cartone per- 
che non avete i soldi per pagare il passaggio. Entrale 
nel night Hot Sushi e parlate con l'uomo misterioso 
dietro b grata a destra, che si rivelerà essere il Dr.Ky 
Accettate b missione affidatavi, scambiate quadro 
chiacchiere anche con Max & Kos, quindi uscite dal 
locak andate davanti al Museo e prendete i sditi sei 
volantini che dovrete leggere. Andate nella piazza, 
entrate nd vìcolo e aprite la casella postale dove tro- 
verete un telecomando e una lettera che, come al so- 
lito, dovrete leggere. Entrate, aprendo la porta della 
vostra casa con le chiavi già presenti nel vostro inven- 
tario, aprite la cassa panca e prendete la chiave ingle- 
se, che dovrete utilizzare per smontare la radio ripo- 
sta nella d ripensa. Tornate nella piazza del Museo, 
pariate con il taxista, quindi scassinate il parchimetro 
con b fida chiare inglese per prendere una monetina 
da 3 qò Yen. 

Fate un .salto all 'Hot Sushi pai late con Man & Kos 
(sono proprio ì due program malori !| e chiedetegli 
notizie sull'Anna di Sumo, Parlate con i! barman, 
comprate un boccale di birra e offritelo al duo per 
SGOghergfì le lingue: scoprirete che l'Arena si trova 
nel quartiere di Km za. 

Uscite, comprate dal giornalàio un biglietto per Kin- 
za e prendete il metrò. Arrivati alla stazione di desti- 
nazione leggete il manifesto appeso ài muro, quindi 
uscite e parlate con Dino Fagioli, 

Tornate a Tioko, andate nd Parco e cercate b coppia 
di Punk seduti su una panchina: mostrategli il volan- 


tino del locate Topo Morto c raccogliete il fumetto la- 
sciato cadere dal punk, Tornate dal giornata in e ba- 
rattate il fumetto con i soldi necessari per comprare 
un biglietto per Subu. 

Arrivati a Subu, entrate nella Sala del Pachiti ko: esa- 
minate lo sportello del distributore di palline e ne 
troverete una Giocate questa pallina nella macchina 
accanto all'uomo seduto e continuate a giocare, uti- 
lizzando il magnete per guidare U pali ina Scambiate 
quindi le palline con dei sigari al distributore di palli- 
ne. Giocate ancora, continuando a barare, e cercate 
di vincere ancora un pò dì palline. 

Tornate a Tìoko e scambiate da Chan l'Onesto la 
chiave mgtese con il vaso grosso di terracotta. 
Ritornate nel Parco ed entrate nel ristorante parlate 
con il cuoco e chiedetegli del concorso. Utilizzate le 
palline rimaste nel l'inventario con il vaso di terracot- 
ta. in modo da sapere quante palline sono nel vaso 
(ingegnoso, no?). 

Pariate ds nuovo con il cuoco a proposito del concor- 
so e, indovinando il numero giusto, vincerete un 
buono per pranzo gratis. Andate a Kìnia, dove vi 
aspetta Dino, che. in cambio del buono del Ristoran- 
te, vi consegnerà il biglietto per l'incontro di Sumo 
£ il momento di tornare dal ta vista che, in cambio 
de! biglietto per llntoniro di Sumo. vi porterà al Mo- 
nastero di Saku-Rambo parlando al citofono, e sco- 
prirete come poter entrare Tornate a T inko, dirigete- 
vi verso casa, aprite la casella delle lettere r prendete 
Il pacco che contiene l 'esplosivo tanto desiderato. 
Entrate in casa, scambiate quadro chiacchiere con 
Donna e andate alf Hot-Sushi, Parlate con Max & 
Kos che, in cambio dei sigan, vi spiegheranno come 
raggiungere d carcere. Andate da Chan l’Onesto e 
scambiate il toso con La chiare inglese, scendete nd 
metro e, invece di superare la sbarra come al solilo, 
andate a destra finché non trovate un pannello. Apri- 
telo con l'inseparabile chiave inglese e potrete am va- 
re al sistema fognano. Cercate il piccone e. una volta 
trovato, andate nella locazione con i] muro della pri- 
gione, utilizzatelo per fare un buco nel muro. Posi- 
zionate l'esplosivo nel muro, allontanatevi e azionate 
il telecomando, liberete cosi una ragazza, die vi con- 
segnerà b chiare richiesti da Donna. 

Tornate nel vostro appartamento e, parlando con 
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raccomandazione 
del [imperatore . Davanti 
ai Monastero dire al ci- 
tofono di avere la lettera 
da raccomoda z ione: sa* 
tite suU ascetisore e arri- 
verete nel piazzale del 
Monastero. Scambile 
quattro eh lacchine con tl 
Monaco, raccogliete le 
foglie con 3) bastoncino 
e quando avrete finito, 
entrate nel Monastero, Il 
Monaco vi porterà al o> 

'petto dell’ Anziano, thè 
vi sottoporrà a un ttit 
Rispondete alle sue do- 
trande con le frasi Sette 
miliardi di uutT, 'Sa- 
murai Rosso' e "Sforzo 
Minore*. 

Superata La prova, vi ri- 
troverete in una cella di midi razione. Prendete la 
stuoia e k ciotola, il lenzuolo e il veleno dalle altre 
celie e il coltello dalli cucina Andate nd piazzale piu 
i sud del Monastero, gettate il veleno netb vasca dei 
peso e prendete un pesce. Tornati* in tuona, buttate 
il pesce nella pentola per ottenere cEdL colla, che do 
vrete utilizzare con la stuoia, Andate 1 od piami*. 1 con 
i due volatili, mettete per terra Ja ciotola e la stuoia 
. ii colla e parrete catturarli imprigionandoli con 
fi sacco che avete già nell inventario. Entrate nella Si- 
.i Buddha, utilizzate! poteri mentali ricevuti dalJ'An- 
ziìho per sollevare e prendere la statua del Buddha; 
fedite di corsa nel piazzile con U vasca dm peuci. ta- 
gbate le corde [e J oso di dirlo) con il coltello e, un- 
ì rzàndùk con 1! lenzuolo, costruirete un paracadute 
Le - ii -te Salite su) muto, gettatevi nel vuoto, e . 

DON IVA FATALE 

mo*' Avete scelto Donna ‘Sexy* Fatale! .Appena 
dÀ peri: tenzono, pariate con il secondino, m- 
natevi lungo la tvigenzialc e proseguite fin- 
nbéncm raggiungete il Usi Food. Esanimate gii scaf* 
[tt deffo snack bar abbandonato, e prendete U mo™ 
gjj-U T.»rr.mdo ve*vo il carcere, prendete il cartello 
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stradale, quindi conti' 
nuatc lungo U strada ol- 
tre il carcere, e chiedete 
un passaggio a III inai ■ 
china verde utilizzando il 
cartello stradate. 

Una volta armati a 
Tsoko, entrate nelt'Hol 
Sushi, e parlate con lo 
strano individuo e con 
Mai & Kos utilizzando 
tutte te frasi possibili 
Usate da! locale, andate 
nel vicolo e, esaminando 
la pigna di rifiuti, trove- 
rete una boccetta di co- 
stoso profumo. Andate 
alla Residenza, e leggete 
ti cartello appeso alla 
porta Utilizzate il citofo- 
no e chiedete notizie 11- 
guardo al lavoro, 

Andate ora nel Parco: riempite b boccetta èì profu- 
mo con 1 acqua della fontana, comprate et uè hot-dog 
senza mostarda dal venditore di panini e portateli 
.ili Hot Sushi, Riempite 1 due hot dog con la mestar 
dà trovata nel Usi Food c regalateli alia coppia Max 
& Kos, che, m cambio, vi dara 50 Yen. 

Andate tu !U piazza, e chiedete alte geisha dette Scuo- 
te di The: comprate quindi dal giornalaio un biglietto 
pei te stazione di Kinza. e raggiungete quieto quar- 
tiere- via metropolitana. Parlate di nuovo con una gei- 
«ha e chiedetele il costo del corso. Leggete poi il ma- 
nifeste appeso all esterno del l'Arena e cambiate 
qua ttro chiacchiere con il muscoloso Dino, ben con 
tento di aiutarvi. 

Tomaie a Tioko, andate nei Grandi Magazzini c po 
trote Cambiate la boccetta di profumo cor; uco Yen: 
tornate dai giornalaio e prendete la mista sportiva, 
che vt rivelerà I alloggiò del campione di Suino 
Comprate un biglietti » per T ozi? tu, raggiungete que- 
sto nuovo quartiere e entrate nell Hotel Eterno Ripo- 
so. Chiedete al portiere di lasciare un messaggio al 
campione e, dopo arerio scritto, noterete che la taw-T 
fa enrr Hip inde alla stanza n.12" Esaminando poi la 
penna del portiere, scoprirete il numero telefonico 



TOT 


dell 'alberga. 

Utilizzate U penna con il telefono, chiamate I Hotel 
e avvertite il portiere che gli stanno ''grattando' il 
motorino, in triodo da avere vta libera: utilizzare 
^ascensore e bussate fila porla in fondo. 

Incontra rte tosi il grande campione 
Tornate quindi a Kinza, passando per Trofeo, dove 
Dino ri con regi i«à t 50,000 Yen rimi ndl'incontio 
di Suma [scrivetevi e frequentate d corso, dando t 
50.000 Yen alla Geisha tornate poi alla Residenza 
(Tioko) e, parlando il citofono, due di avete conqui- 
stato il diploma 

Entrate nella Residenza e. parlando fon il segreta- 
rio, riceverete le chiavi della casa. Andate nd Salane 
e bussate alla porta della camera dell' Imperatore 
con cut putì eie scambiare quattro chiacchiere: 
aprendo ) 'armadio troverete la cassa forte. 

Tornate all'Ingresso e parlale dì nuovo con il segro 
larii) ; uscite, raggiungete 11 SIum-u c salite al mon- 
do piano Tagliate con il seghetto La mano della sta- 
tua die raffigura I frn pelature, quindi tornate alla 
Residenza, aprite la camfortr con questa mano e 
prendete l'autografo. Leggetelo, tornati- alfmgrt -so 
e parlate per la terra volta con il Segretario 
Ritornate ai Grandi Magazzini e leggete l'insegna 
luminosi: se non e quella del Salone di Bellezza 
Luclty Look, dovrete entrare nei Magazzini, cindro di 
nuovo e rileggere l'insegna; dovrete ripetere questo 
truce! ietto finché non leggete l'msegita dei Salone 
di Bellezza! 

.Andate nel vicolo ed entrate in casa di Dough. con 
cm dovrete scambiare quattro chiacchiere Andate 
quindi dal giornalaio, dove dovrete prendere ed esa- 
minare il poster. Acquistate un biglietto per Subii, 
mirate nel Dick, Look e parlate con Figaro. TEsteti* 
ili. che vi tramarmeli nell a dira che piace all'Impe- 
ratore. raffigurata nel poster appena preso. 

Tornate alla Residenza di Tioko dove bucando alla 
porta, l Imperatore vi chiederà da cantare: tornate 
nell'abitazione di Dough. e prendete il CD ftam dal 
computer riposto nella dispensa, A ridale nei Grandi 
Magazzini, dove potrete scambiare questo CD Rum 
con il CD Audio di Susy Young. 

Raggiungete Kjnza, entrate nella Torre TV e inserì^ 
il CD nel KjuoLi.', in mudò da imparare Li canzone 
apprezzata dati iTm pera coro 
Inrii Ite ne l|.i R-- ni- ■■ untai davanti alfa porta 
del)' Imperatore che vi consegnerà una tetterà di rao 
comanda rione. Appena etee l'Imperatore, aprite gli 
armadi prendete 1 la bambola e la bomboletta e usci- 
te dalla camera, Gettatevi da la finestra, quindi tor- 
nate a casa di Dougb r scambiate U Lettera con h 
chiave A questo punto basta tornare nella Residen- 
za. prendere la Spada Kataiu. uatiro e 

IL CRAIU FINALE 

Aprile la pom della £1*^1 forte inferendo nei fori il 
Magnete, b Spada e il Buddha di Giada; avrete così 
concluso !e avventure dei simpatia protagonisti di 
Nippcm taf 


a» 

KpJ's 

w 
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http://www.oldgamesitalia.net/ 


NIPPON SAFES INC 





http://www.oldgamesitalia.net/ 





SOUNDMAN. ORA IL TUO PC SUPERA 
IL MURO DEL SUONO! 


ÌOU NDMAN Tii , 

» 

■ 

« 

* 

Ecco l'effetto stereo cHe non vedevi 
l'oro di sentire SoundMon 16 
trasforma il tuo PC in uno workstation 
multi mediate- Ti offre uno qualità CD 
a 1 6 bit, un campionamento stereo a 
44 ? kHz, e le più evolute carette' 
Mitiche di una scheda audio 
all avanguardia in più, è facilissima 
da installare e include dei software 
eccezionali come I MCS Muskfiaek TW , 
llcon Hbot-H™ lite ed altri ancora. 

Gli appassionati di giochi 
avranno invece divertimento 
assicurato con SoundMon Gemei 
e potranno lanciarsi nell universo 
dm giochi per Sound Slattar, $B Pro 
e AdLib con un brillante effetto stereo 
a 6 watt per canale il tutto con una 
compatibilite assicurate per entrambe 
le schede e qualità ed assistenza 
garantite dol nome Logitech Non 
aspettare: le SoundMon sono già 
pronte dal tuo rivenditene 


lOGfTFCH riALIA 

Notte» mmnm 

Fra: 03? 6056375 


laorncH s* 

S*dfetaopH 
T«t .tJi 7 ttm& 
frac «4t ri uwit 


2>- 

lodìtegIi 


The S&mewiré 
Company 




iMM 


SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


A 1200 L.699.000 
A4000/030-H D 1 20 L.2. 399.000 
A4000/040-HD1 20 L. 3.849.000 

AMIGA CD 32 L. 669.000 

2 QAMEB » 1 CONTROL PAD INCLUSI 

GARANZIA COMMODORE ITALIANA IVA COMPRESA 
M0X 1200 + CLOCK +W2/33 WHz 1-.56S.OOO 

MBX 1230 ACCELERATRI CE 40 IIHl L.749.QOO 
HO 60 MB x Al 200 L.425.000 

VIDEON IV GOLD L.339.000 

MICBOGEN PLUS |_. 289.000 

SIMM - COPROCESSORI x MBX E A4 000/030 



OC NI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 


SPEDIZIONI ACCURATISSIME 

MIIAI.LI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO 


HI-RI CLUB 


C i CONCESSIONARIO UFFICIALE 

Z Commodore 

I Collegno -TORINO 

"*'■ m ' ìr rirt i- "V - * a j -il, 
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" '"10256 (r.a) 



Db-Line srl V.le Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel, 0332.8191 04 Fax.0332,767244 
VOXonFAX. 767360 BBS 767277-767329 



Co rri nella giusta direzione 

DbJJne 

"aiuta il tuo negozio a CRESCERE" 



Questa spazia pubblicitario è a disposizione del Tuo negozio. 
Chiamaci 
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Distruggere la macchina bellica dei bieco generale Kilba- 
ba non è per niente facile, nonostante i numerosi consì- 
gli inclusi nel manuale della Electronic Àrts: tranquilliz- 
zatevi, perché Giansandro Rosasco, Francesco Basso, 
Sandro Sthenone e E mina nude 1 ELE” Braccesì accor- 
rono in vostro soccorso? 




a 





w 






* 


p*\ 


" ^ «*• 






. ** ì 
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V* 


f* 
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CONSIGLI GENERALI PER GLI ELICOTTERISTI 

P*r vivn t volani a lungo imi bruni incidimi. basta seguir* questi k t- tornigli 

■ Conviene seguire scrupolosamente l'ordine dilli missioni unu ctiuft di anlitipame 

esempio u non distruggete le rUik>ot rider quando vi viene ordinato, vi ritroverete circonditi 
dei meni rwnid in lbì batter d'occhio. 



in generale vi conviene utilizzare II cannoncino per I soldati rtipermantta gli Hydr»i per i m eni 
f erre-rtrt e gli HeJfftre per le tiOstruxtonr péti massicce Tuttavia, te incontrate i soldati armati di lnv 
óeraiii o MUpier, vi conviene utilizzar* i intasili, 



Non raccogliete le scotole di munivodi prime d> 
no cionuUbdl. quindi perdereste i miteni rimasti 


esaurito tutti gii Hydri e gii ttettHee: non 






Se volete risparmiare un po' di munizioni • disponete di abbastanza carburante, potrete servirvi 
dei mezzi nemici per distruggere le costruzioni temeteti come le centrali elettriche: baste entrare I 
proiettili avversari passando davanti a uria delle postazioni difensive die nornulmeni# proteggo- 
no quéste installazioni e compier* un mazzo giro intorno alla costruzione. In modo da utilizzarla 
come scudo finche non esplode. 

Prima di raccogliere ostaggi, prigionieri o agenti, dovrete eliminare tutti | me idi remici nei parag- 
gi. perché altrimenti * colpi degli avversari diretti contro l’ Apache potrebbero distrugger* I vostri 
■tessi uomini. 

Quando dovrete catturar* gii ufficiali nemici, ricordatavi che conta l'omino vestito di rosso, men- 
tre gli altri sono Sémplici soldati 

Il miglkif Cop’iota è séni altro Sitai, fbrt* {non per mente adora I video lochii) 



J? # 

w. 
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LE PRIME TRE 
SPEDIZIONI 

Il manuale originale, come fi» cottoli- 

natte, di una marna par con ci udore te prime tre 
spedizioni che, quindi, eviteremo di descriver* mi- 
nuiiòumem*. In aggiunte il consigli Pel manuale 
poi. ia mo tesina larvi fdo pochi tkilugll 


SUPER10RITY 


Non cò mo-Mo da dire, se non che il super verricel- 
lo si trave «I centro delta mappe nell'edificio gri- 
gio all’Incrocio delle due stride, inoli re, fiill’edifl- 
do vicino ali’ ultimo incrocilo e ovest, troverete 
una vitanfrirtra 


SCUD BUSTER 



Anche queste spedi rione # defitta fin nei minimi 
dettagli dal minusi le- H *up*#r verricello li trova 
sotto un edificio vicino rii **r*or> orto e nord, 
m»rm* nelfangelo e nord-eit troverete, vicino a 
un FU abbattuto, un ottimo copi loia POW che, se 
i vivaio, ufi disponi bile e partire dalla imititene 
successive. 


EMBÀSSY CITY 


Prima di tutto evitate di raccogliere I membri del- 
lo siati iti* visivo perché ** salgono sui vostro eli- 
cottero vorranno seguire tutta la spedizione in 
prima persona, ri ducendo la posi ibi! ita di imbarco 
a soli quattro posti per volt*, Ricordatevi poi di di- 
struggere TUTTI i motoscafi avversari (ognuno de- 
ve essere colpito da almeno sei Hydra) primi di 
tentare il salvataggio d*l due piloti; Infine, quan- 
do do vre t e salvare I diplomatici, annientale lutto 
quello che Si muove intorno all ambasciata (non 
lasciate neanche i soldati L quindi abbattei» il can- 
cello t scortai» Il pulmino fino al crepaccio. Fate 
apparile il ponte nascoste cqn qualche raffici di 
mitra e pollateli tino a» aeroplano, 






_ 



1 CODICI 

e solution e iar*bi>e. eetuii i codici? 
Sturi Bus ter, 0Q0ZRAS 
f fnbit&sy tily VIJLTICTN 
Nudtar Stomi: KFPWWAF 
Schermo Finale WFVYAM 


MISSIONE 1 


MISSIONE 2 


MISSIONE 3 


LA SFIDA FINALE 

L’utthtii spedii ione non è descritta d*l manuale, quindi attovl un reportage dettagliato di cosa lare t come 
Salvarsi la pelle Delle mappa vedrete che c i sono un sacco di A rumo Crete virino alla strada a nord est - cerca- 
te di non usarli fino all 1 ottava missione. 

Prima di tulio dirigetevi vena ovest costeggiando le du- 
ne dal tato interno (cioè quello che guarda vtuo Jl deser- 
to, non quello costiero! troverete le tot la di un bunker 
sotterraneo con uno dei wtttfi che vi fa segno di atterrar». Raccoglietelo con la scaletta e vedrete saltar fuori 
anche gli altri commendo Dovrete trasportarli al centro dei porri petroliferi (il punto precise è segnato con 
una grande K buon*} e distruggere lutti gl ZSU (ìanrivnisslll). VI conviene prima ci&lruggera i nemici e poi at- 
terrare, visto che atterrando riceverete un H fornimento di armi Vicino a uno dei silos troverei» il super verri 
callo. 

Dovete distruggere fi tubi che stanno inquinando II mare. 
Vi conviene attaccarli in sequenza dall'alto vario il basso, 
seguendo I» costa, visto che virino all'ultimo riè un Ani- 
mo trai» (non distruggatelo lì. Per distruggerei tubi dovrete posizionarvi alla giusta disianza (udii zzate la mi- 
Trag natrice per veder» dove finiscono ì colpi) e poi lanciar* un Hycfr*- 

Qra dovrete liberare almeno 11 ostaggi sui ti catturati 
da Mzdman. Attenti, perche se per «so sarete voi a rii- 
minarne pki di imo dovrete ricominciare tutto di capò I 
burli «r sono difesi da cafri Interrati prima di potérli distrugger» dovrete eliminar* la protezione. Colpii* Il 
bunfcer vicino alta scaletti solò dopo avtf distrutto tutti I nemici circostanti (altr imenti questi ultimi, cercan- 
do di colpirvi, potrebbero colpire gli ostaggi I, la. infatti, cercherete di colpire altri pwittc sprecherete soliamo 
armi i potrete trovare 11 ponto giusto sparando con la mitraglivi rie» - quando sentite il rumor» n»U Ilice spa- 
rate un palo di Mentire • il gioco è fatto) 

M ad ma fi ha costrutto J’etomìcri Dovrei» cercar* 1 carri 
dèlia spazzatura che gironzolano nettareo urbana di de- 
stra Ce ne sono cinque eh* trasportano peni della bom- 
bi » altri eh» sono pieni di osteggi. Aspettate di veder» il retro di un camion prima di sparare se vadala il 
missii mo attaccate seme Indugio te invece vedete la spazzature lasciatalo *t*r* A proposito, disi ruggendo p 
picco i • edifìci nai>< vicinanze troverete due vite entrai 

Ora do vrete far* a pm la centrale nucleare e catturar» 
lo scienziato d< Madman Dislruggat* entrambe le ftktio- 
ni radar, una a sud delia centrale e Filtra a nord-est (po- 
livi* finir» la mistione anche sama distruggerli ma vt ritroverete «Mosso le orde assetate di ehcolteri di 
M ad msn) Quindi dirigetevi vano la ri aziona « sfruttata i missili degli avversari per distruggerla; batta spo- 
starsi In modo da aver» la centra ir tra voi e il lancia mìssili * aspettar». Dovrete distruggere anche lo torri di 
raffreddamento» catturar» fo scienziato del laboratorio distaccato. 

Attacca t* La centrala elettrica Distruggatela con II solito 
sistema dei mitrili nemici e. per aumentar» il punteggio, 
tirate giù anche i piloni dell'alta «emione. 


MISSIONE 4 


MISSIONE 5 


MISSIONE 6 


MISSIONE 7 


Dirìgetevi verso il. peta&o e. prima di attaccarlo, distrug- 
gete i nemici che lo difendono. Atterrate sciita 
stra m modo da far «ondare il vosi m copi iota 





SSIO 



Ch» feterrtonii hanno catturato il vostro vacondoi Diriga- 
ttvl ver» Il bombardiere, fate rifornimento di armi a al- 
taccate I cani che gironzola no intorno all'aereo (occhio a 
non colpir* il vostro mitragliere v uno dri carri è a sud e l'altro un po’ piu lontano verso nord, quindi «parate 
al bombardiere (la fusoliere fi squartarti * potrete recuperar» Il copilota Non appena I aereo InMi A muover- 
ti, colpitela con tutto quello che «v*te calzini «porcili inclusi Appari* finite gii «rilfìre. raccogliete un Ammo 
Crete e continuate a tempeitarlp, | avrete fìnrtot 



idei 


i m 

i 
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SCONTI 

PER I RIVENDITORI 

CASH & CARRY 


IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 

Ss/ymo "noyj'1;, setomai iaij" CousuJe e 'A'Jnw.ìJim. 

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 


MEGA DRIVE 

Munte Gore 

km Moti* 

Ifai Storni 
Ite Drop* 
toast 

JbbiwiOfto«ar 

AmtìfK p QoChcilni 

Art Abvf 
Auliti Sul! 
fiobomc Senky 
Bì n tolte 
fatare 
Bfltmtm Pe-rurn 
CtitRinon 

Otài Dilli Bop 

Culto 

ÙKkQwi 

ùm 

Mat 

fausti 

&\m 40EU 1 
M totem da bslr clini 

fatiti 

Doble Dmijon III 
Dot wmon 
faqro fan» Uw 
E ■ W 
EA ki Hockey 
(A Plafoitete 
EA totocter 
[c tcd 
Ecco Ibi SWttott 
fi;* Itoti» 
fitta 
Efflntratòf 
Fon tose 

forrtusy' Sta II! 

hudfury 
? timi uiwiixj 
Ftqbf Hhniw 
Fw MrtNlnpJ 

FenJitock 

m 

Gobi Ground 
Ml&GM 


Gods 

Power Allieto 

Ite fowv be 

tosto) 

Gwten F filler 

GofctaJaR 

Prone Of Ften* 

Thundef Forra IV 

Buiny 

GratefiFII 

^ HI 

SBJ 4 tetefl 

Thund» P^ra^ 

Bu« 

Gun tot» 

frtnc.il * f 

toUpO fhi*« 

i«r Ttut m 

£ toner» tolteti 

Cernir F91 

(tai 'Ynt 

Mhteh 

liete 0esgn 

£ «amo 

Gunrjor l 


feoMtfig Ifuvlei 

'rais 

Capete Uiteo 

NeteSetei 

Ktery km 

•'.'ih To ite fl'Biuto 

Wqar Wfrid 

CaMkjftcìv 

'93 

Hecvy Limi 

Rtngrt 

’iV’^tp ia^i 

temboflìlKrs 

trokirto'tto'tofi 6 

HflH Frt- 

SartFteiiord 

Wwite toy 3 

CotflinSfW 

Uahu. Emù 

nijiir Alone 

HeuuyAih erriti» Tflfcf 

SaiyoiifsJti 

Work) Cup Soccer 

£tn.mo^ne Ite Video 

Hama Attlni ■ 1 

Hniy Freld' e toai hai 

Sdita 

X-Men 

Caci Woild 

tote 

toFiffeld's Boxing 

Shinifif f hrkrtflii 


CrOiiAmKrtfd 

Hypér Vcftion 

HwiEw Voto 

Sonk2 


tylHP Kinghr 

James IW 

1 Fave Mnkey Wome 

5p m torrle &c«»ala 

SUPER 

Wdt» 

J»l Bhkhnj 

fréuria Fories 

SpetcibalF 7 

f AMI CON 

Omo Wiiri 

fa l M 

i'Mù 

Spifermon 


Dinovjui Wm v 

late tonditori FootbaB 

B.A-- - j Juj-f Ih 

alTWH?! FTirjrH 

Sterni Lord 

SOPIR 

Doublé flagon 

tog ùr Monsia 

A Soc rei 

Steet <rf froge II 

NINTENDO 

DratiA; 

Imi è gii* l «n 

k* Montano Frette! 

Street ftgbl* Il 


hi^.iStor» 

.rgete Cs i'&dc 

iae Mmteic il 

Stee 

^rDtefWster 

MFun f 

temififgs 

Jote Mudrin f&tci ?ì 

Steteii 

MAr->F«ii r 

F t GtenPra! 

Itthanteiipttti 

Jai[£nV5 3itd»llU lì 



FUetiAlinted 

MagC Jbjv*n.TJe 

ioidon VS hrd 

WMonccoGPll 

fefrentjr- Sondisi 

ImtetoniKr 

tfrgeSirad 

tutu legand 

Supp-i Steiate 

Ae iiinpgecfiint 

f«n»#r 

MnnO'Hte 

Jurussk Pork 

Super Thi/idp 4 

Atene VS Predala 

III! PTo-Wnr.rling 

toii) Putir 

Kooeb 

SworddSodtei 

tavg Teonrp 

formotion Sffltei 

Mono World 

Kxk Box<m; 

Tteà«f It. 

Bomboli Stmuta 1 000 

Mi Leopue 93 

■Miùdf Mfi'j't.'.ll Advt-riruitt 

(Cid CterngsHn 

Tormute 

torte Stttei 

GM & Glioa 

ttarikey MmÉfi 

u c oì ne tei 

Tot #aan 

Mi Ltnteef J s (mìtili 

Greti 

m M Chalkuiijc 


fa» JD Gol Sanfaton 
flirt L and* 
topirtoy Ci 


rt-ttj SoimotB 
Kunga Vopof Tua! 

LeytNji 

Wt Attori Chopper 
Lutti? Turbe t*rienp 
-tepir taf 

tege Pnrve# 

Metofaigs 

AAekey £ DonoArt World tf 

4j £ jw 

ton kéy tei 

M«r nod Ali Boxino 

McMi'sDbì World IH 

Nkrtjo fatti 

QlympicGte) 

00/ Jpn» Borni 
PGA Tom Goff II 

fu» 


CONSOLLE 


*ii.«um«sGnr l m.ooc 

iisi nevi m • i mm 
*mmm*uwiv i mm 

# EGA DITV! PAI W JD»Ttó* «MUratt 

l mm 


wmmmm-iww 
f xLMmm , i gìom 
CAVO SCART FU Slfll IAAUC 0 M 
avmmwi p*l «a 
mt fmm 


L 490.000 

L #000 

L 61000 




m* MAmuDO im ♦ nomo 
t ktmasuiùtit 

super 

* ummm - s. « 

CAVOSOPTWSi/pflTMr™ 
[OKVEKriroffEfìU 
w sm nmm 


L 259 000 


} MM GUI iJV? * I &QCÙ 

\ vimmmmmM 

\ mi m\ 


L 249.000 
t 215.000 


L 

L 


259.000 

40.000 


L 63.000 


y i ri » ri - ffhté ■■-■■■ ■ iitlU tnit i MltiTTrrri 




game iw » mini , fin 
m boy , im , mi 
* imo 


L 139.000 
L 151.000 


SUPER FMIOOM m ■ 1 iom 
* ilMHWtm 


L 399 000 j SEGA «ESA ED « 


L 4VJ000 
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ft i .■ iu . 
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Super Ghoub tGtai 
Super Uni CI! 

Super OH Rossi 
Super Pm 
'5m* 4 folate 
Super H/per 
Super Min 
Siferlémi 

dJ! 

Sfinii 

MANI 4 
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Ttemder Spirtf 
Tiny fami Adventuras 
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W-irtftì Covi -f.f{ luti 
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INVIRNDO P€R POSTA UN FflRNCOBOLLO Dfi L. 750 RIC€V6Rflt 11 NOSTRO LISTINO COMPICTO 


Spedizioni contrassegno in tutta Italia 


Pii i Vostri omini tiufomti « nomini: 

02/6128240 - 02/66016401 

OPPURE SCRIVETE Al NOSTRO INDIRIZZO: SIAMO APERTI 
dai Lunedi al Venerdì dalle 09.00/ 1 2.30 1 dalle 1 1.00/1 8. jn 
Sauto mattina 09.00/13.30 sabato pomeriggio chiuso 


RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE-AMIGA PC -CONSOLE CAMFS 



PAGAMENTI RATEALI DA L 50.000 MENSILI 


9 


RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 02/6 I 28240 


o 




— SNK 

Neo-Geo </ 


N 

m 
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ABU '3 

c d ìyj p u ir js a 
e ^ 11 ir £ ji 


11 ’ T Commodore Point - Videogames • Sego - 

Nintendo • accessori 

^ Sistemi MS DOS - Stampanti - accessori 
c ^ assistenza Tecnica Computer - TV - Video 



lALE Unita Italia 67/71/79 - T el. 080/536 3579 - Fax 0 8 0/557424 / 


COMMODORE HOME COMPUTER ; 

y NOVITÀ' DEL MESE y 




flrmsjo CD 32 bit 
+ 2 CD In oinoggfo t 609,000 


luovo Commodore 64 - Registratore - 


Joystick » Copritastiera - Giochi 

L 

£10.000 

link Drive 1541 II x C 64 

L 

199.QOO 

lonFtor Colori Etereo por Amiga e 

ì 64 1064S Commodore 

L 

S9&.000 

avoimi per Computer Tefematfr 

L 

149,000 

mjgaGOO 1MB- 1 0 giochi - 
ap Mouse - 2 Joystick - Copritastiera L 

499000 

miga 600 1MB Monitor Colori Stereo 
TV color - 2 Joystick 1 0 Giochi i. 

899.000 

miga 1200 Motorola 68020 14 Mhz 
Mb RAM - 2 Joystick - 1 0 Giochi 

L 

799.000 

* OfflflTISSIMfl * 

riga 600 

L 

459.000 

riga 1200 

L 

759,000 

riga 4000 68030 4 Mb Ram 
5. 120 Mb 

L 

2.750.000 


| V tDEOGfOCHÌ- SEGA - NINTENDO 


■ Sega Master Sistem il Plus + Gioco e Pistola 


L 

• Sega Mega Drive + Sonic + 2 Joystick 

L 

179.900 

$79.900 

• Sega Game Gear + Gioco 

* Super Nintendo 16 Bit + Gioco 

L 

ì 95.000 

“ Super Mano World ’ 

* {JassoiEà Super jLoptj con & Giochi 

L 

+ 

390000 

Bazooka 

L 

169.000 

* Nintendo + Gioco Super Mano 

L 

199.000 

* Game Boy + Gioco 

L 

1 $9,900 


SISTEMI MS * DOS COMPATÌ BÌU_ 


• Computer PC - AT 386 SX 33 Mhz 1 Mb memoria 
Ram 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk B5 Mb Sche - 

da Video SVGA 1024 # 763 1 Mb - Scheda Game + 
Parallela e Doppia seriale - Mouse Ms Dos 6.0 
orginale con manuale in italiano + 

Monitor Colon SVGA Ptulips L 1.690,000 

* Computer PC - AI 386 DX 40 Mhz 4 Mb memoria 


Ram - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Sch, 
da Video SVGA 1 024 * 768 1 Mb - Scheda Game 
Parallela e Doppia sertale ■ Mouse - Ms Dos 6.0 
originala con manuale in italiano + 

Monitor Colori SVGA Philips L E 30G.0C 

• Computer PC AI 486 DX 33 Mhz Vesa Locai 
Bus - INTEL INSIDE ■ 4 Mb memoria Ram - 1 Dri- 
ve 3 1/2 HO Hard Disk 130 Mb Scheda Video 

SV<nA 1034 a 768 1 Mto - Scheda Oame + Paratie 

ia e Doppia senato - Mouse - Ms Dos 6.0 arginale 

con manuale m italiano + 

Monitor Colori SVGA Philips Lf.WO.OlC 

■ Computar PC AI 468 DX 2 66 Mhz Vesa Locai 
Bus INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - i Dri- 
ve 3 1/a HD Hard Dìsk 130 Mb Scheda Video 
SVGA 1024 % 763 1 Mb - Scheda Game + Paralle- 
la e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 originale 
con manuale m italiana + 

Monitor Colori SVGA Philips L 1.7 30.00 

vasto 

ot srwwti . accesso et pm asrcwi dos - crwiuccc m 
flCCOSOW OCR TUTTI f VKXO GIOCHI 
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...he funky 


Mentre il grigiori 01 Milano «toog nMo nebbia, e a pioggia, probabilmente 
acida ■ avvolge il bus che mi porta In redazione, penso ancora uno volta alio 
strano tegame che mi tega, che lega Kappa e Game Power, a tutti i lettoti spar- 
si per fa penisola. Gente che non ho mal visto in faccia, ma che talvolta mi som* 
bri df conoscere da sempre. C'è chi scrive una, due, tre volte, chi Invece "spara 
una bomba*, e poi scompare per sempre, CI sono lettere che magari non vengo* 
no pubblicate, ma conservate In un cassetto e rilette di tanto in tanto (è ti caso 
della missiva di Marco Muracc idoli» che saluto e ringrazio), lettere scritte a ma- 
no, su togli di quaderno, magari a protocollo. Stampate con una H IP Laser. A vol- 
te su disco. Piene di correzioni. Immacolate. Brevi. Prolisse* Ermetiche, Con no- 
te. Post Scriptum, Complimenti, Critiche* Insulti. Analisi. Osservazioni che spes- 
so “danno fastidio". Riflessioni,.. Lettere. 

In un'epoca di 8SK, di fax. modem, il mezzo epistolare* quasi anacronistico per 
chi parta di alta tecnologia applicata al vìdeogioco come se fosse la cosa più 
naturale del mondo, resta 11 modo forse piu bello di comunicare. Un rituale che 
si rinnova con sovrumana puntualità tra *chl scrive" e “chi legge' 1 * Tra gente 
che ama ì videogiochi. Per una volta vorrei dirlo lo, a voi 
Ragazzi, continuate così. 

Vostro, 

Muffirà Automi 


PRIMO: LA PIRATERIA 

Gentile redi ziuse di K. 

non t mia abmrrhnf seccare b gloria ai prossimo tra- 
v.fr posti, teklmio o fi*, nno una persona riserva- 
ta Mi uovo dunque* it> leggere imbtftittto nd tentare 
tri t:: rm in contatto curi voi de EU redazione e con 
z iUn ettari Tutti v;a rm sono convinto * smvervi 
U risposta di Matteo Binami alla ìetteri m- 
iuta “Schio, lidia", apparsa sui numero di settem- 
d- K. Compii m enti 

* vi Ini»- lite dopo unte "opinioni 'ih psrtr’ soprattut- 
k topo tanti 'opinionisti di parte", comunque c- 
vrrprr teii a giusttficaie e «patteggiare il ‘'sistema ” 
peritate che ‘sistemi’ sia una parola troppo 
i. • -a ili «lampa in HuIjj troppo spesso m schiera 
sa tramante dalli patte di chi può darle ìuuei e rare 
.g* «uno questi uittms partiti poetici gruppi indù- 
rru... software house o n venditori di PQ. faulnun- 
■ • qujcimo ii iti pi ‘in tu » parlari' chiaro, pubbl- 
ici - mie dalle colonne di uni rivista a larga difTuskv 
■. ndo nome e cognome n fondo ai pera, pi 
-ree. ma senza icncmzef Fumi mente, qiafcu* 
■e «he ha lasdaiodi parte hpooisu pei dire la «t- 
BEa^ntà venta 


■erto mi ha i putto a va: vervi. In questa lettera tot* 



wrro relativamente ad alcuni argomenti che, a giudi- 
care dalia frequenza con cui sono trattati m questa 
rj bi xà devono appas ? ion are molti tenori 
Perdonatemi la proli ^ sii, ma efedu die l u necessa- 
ri un utiienoie breve mirai azione. Hn 14 .mrri Mi 
sono avvicinilo al PC e ai videogiochi relativamente 
laidi, al momento di sai vere la tesi éi laurea, Credo 
che, come me. d nano molti altri, motti studenti che. 
al momento di terminare l' Università, si trovano di 
fronte all alternativa tra pagaie dica 8 00,00 e lire a 
una copisteria per farsi battere e stampare Ea tesi, af 
fronumLo. tra l’altro n tardi erron, incuria {sdo tn al- 
cum cali, beninteso], oppure spendere qualcosa tn 
piu e acquistare un computer e una stampante {ma- 
gari di secondi mino) e darai da fare, affluitane per 
tentare di capire come funziona sia .roba, il più delle 
volte con (“aiuta di un amico. Da pive tifato quale so- 
no, e qui instiamo ai punto, sincerami- Me non rie- 
-co a capire la valanga di nottata» di tnsodtitsfam. 
di incazzati k marea di lettori che “non « riconosco' 
no ptu p nei videogjot o di oggi, che parlano -dei tempi 
del VÌC ao come di un'età dell r oro rispetto agli 
squallidi tempi moderni Ma scriemamo b. preso 
dalia corimià. ho latto nesumare a un amico ii vec- 
chio C- '/rimatore 6.t >n:,cniè ad un bum) numero di 
giochi risalenti al periodo So-%. dedo e devo dire 
che, pur trovandoli differenti, alcuni mollo betti, affari 



addirittura gemali non li trovo ne meglio né peggi* 
dei giochi attualmente in orcofazume. Seinplkemen- 
le li trova limitati daJJu piattaforma cu cui erano iti 
lappati, in quale: . modo un po' taipali. piohabs 
mento Come !o rem bte ranno i vari Undm«prid o O * 
metodi? da qui a dieci armi Pur non avendo vissuto ’ 
quel periodo direttamente, quando avevo u 01 f Anni ; 
(e qui sta fede il motivo pei? cut non riesco a capirei. : 
non riesco assolutamente a convìncermi che la fanti- : 



sia. i inventiva di dn 'costruisce* un gioco sia motti * 
mi il a Ìlare dell.) grafica, dd sonare, deli meta spetta ; 
uibrrità del prodotto, Titoli come Undcrwerid 2 Hlodt * 
Cete. Str^snt h li jsl, mi piaedono giochi édb Ori* : 
gin c all ora? lo come Lemmingt Pàf ulani, non mi w * 
rete a raccontare che siano. saio "scatote vuote*. gb> 5 

V 

chi superpompati, ma senza contenuto innovativo. 

Ma vi tendete conto che con 1/ft‘z >òqo riusciti quasi : 
a "costruire un mondo"? Solido, coerente odia sua ; 
fan risia, senza gmst intttigrwnze. Vi sembra pò» * 
co? Se non è iiinovazume questa vorrei sapere quali ; 
scino le idee innovai ve! Siete sicuri d: non o vervi m t 
semplicemente stufiti di focace Min un compii (er? * 
Ci ii stufa di tante cose, della tetevijutuìe, del caldo, ; 
delte moto, dei mobili dj caia, pensino della repa j Z7.-, ; 
nw 10 non ho t^i rentiio dire che Ir ragazze non 1» • 
no innovative, che quella che facevano 10 .inili tè lo * 
fanno anche oggi e che dunque hanno smesso dì * 
rappresentare uri rigetto di interesM* 1 Non pere- iti ; 
di awr bisogno di altri interessi Badai* non sto p t * 


bndo di età. dei resto, ré, con i muri 24 anni dt tra ; 
(mi ritengo una persona dormale', r ho parecchi ■ 

A 

amici appassiofuti quanto lo sono :cj|. ere io di ditrio ; 
strare che il mercato ridedudicci possa d fri re proci t ; 
tì a quasi rem tanto al bambina quanto .rii adubo 
Sto parlando di un*i sorta di ’jsutri uno stiano * 
meccanismo secondo il quale alnme «Me nmirenti ; 
quotuiiane, a volte vengono 4 noia, senza 1 he la co! p; j 
Ma né di chi subisce quest' usura, ne di dò che pei : 
noi perde interesse. Vorrei invitare i iutidttri nettai ; 
già, meazzatt. ecr a meditare su questo, p'nsare ; ; 

po' 1 quante ore hanno passato davanti a un monitor. ; 
c ri considera re le loro opinioni itiifmlrema pmdu ; 
zionc di software ludico ÀJlro 21 gowiriito su cui peri [ 
so valga h pena di soltermarai è !a virate 1 j informa- ; 
t:ca. Anche qui vonn farlo Teresa pokirnche. rriii ili j. 
che senza ipocrisia, dicendo le cose come «tonno, a ; 
almanOy corr* tn le vedo, cerando Ji vnluurc Ja que- ; 
rtione non solo dal punto di rista de; ckssko pru a ; 
conrro (2 questo riguardo è chiaro thè. in linea di ■ 
principio non si può che essere contrari a questo ie * 
nnmemq Un p.reo dato di fatto e che i piogreninu * 
(min sdo 1 giodu] in Italia conunu motto proba le ; 
mente ! n>ppo. Anche q iter! f «tato inno «tato r ri vi* ; 
carota all'estere, girando sette paesi con it tino lìdi : 
biglietto dei! Inirr Rati e ho quindi jviiio l uct^uwv ■ 
di bazacare alcuni negozi di software, da Londra 1 : 
Vienna (beffixaimi citta, o t d elemi) ^d Amsterdatu, 
Comé che dappertutto i programmi coatano meno 
; he in Italia? tra l'atro costano menu j- in senno «* f 


soluto che in rapporto al reddito medio de: c.ltadin. : 
de; vari paesi da me risiun e tutto chi nonostante ri ; 


faro die la nostra benejinata lai a abbia tatto un 
Ite) capi tom bolo verso tl basso.. 

Altro dato di fatto in Ite/k ! 
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CONTROCORRENTE 

Salve! 

Ut vita è piana di Interrogativi e a volto trovare dolio risposte non è agevola. Alti 
mi chiedo anch'io perchè In Goal hanno tradotto FALLO con ACCENDERE: può darai 
Che 1 traduttori abbiano confuso “fallo” con “fatò" (ovvéro accenderò un fuoco) © 
gioco e fatto- Oppure perchè una rivisto dedicata al computer (or, al divertimento 
elettronico, prego, NdMBF), dedicata 2/4 pàgine a giochi su cortseio. quando una rf 
vista gemella si occupo proprio di questa macchino. Boti, forme è por fare pubblicità 
dietro compenso? È pof dove sono finite lo recensioni rii Amiga su K? E non mi venite 
a dire che il mercato si sta sgretolando sotto I colpi del RG, perchè non ce nc fruga 
proprio niente-.. Certo, c'è gente eh® erodo che giocare sia stupido: beh, non sa 
quello che si perde, li 3D0 sembra ancora un miraggio, da queste parti, ma alzi la 
mano chi capisce tutte quello spiegazioni sull’ hardware della macchina; è meglio 
Goal o Sm&fbta Soccer? È meglio WIngs (!). corno? Non c’entra niente? Appunto. È 
meglio 11 CW, lì CDTV, Il CORDIVI o li CD-EFG? Alzi la mano chi cl capisce qualcota: 
io alzo anche le dita del piedi. 

Abbasso la pirateria. Direte voi. Troppo comodo rispondo io. Corri è la nuova rubrica 
della posta, si chiede l'Italia (minuscolo, ahimè) con il Joystick ( J maiuscola) al po- 
sto dot cervello: nuova o lavata con Pv riana (p maiuscola)?!? Non sembra tanto nuo- 
Tft- Per me le righe sono righe e le pagine In più sono solo pagine da leggere. 
Interessanti lo vicende di chi passa dal VIC 20 ni C64 e poi ad Amiga, poi al PC 386, 
poi al 486, poi al Pentium (ma è fatino?) e poi alfospedate, Non co ne potrebbe fre- 
gare di mono, Per concludere: fa Posta è da sempre una minestra riscaldata. Cam- 
biano gli Ingredienti, ma non II sapore. Vogliamo delle voci © non del replicanti. Il mo- 
vimento (?) cyberpunk fa schifo © I racconti ancora di più fi CD? Non me lo posso 
permetter©, © The Tfft Guest è una boiata pazzesca, MI chiamo C Iterali a Pietro, abito 
a Napoli (ma ne farei volentieri a meno), ho (a patente e la ragazza n sto ascoltando 
la signora di sotto che prende a calci 11 marito. 

Notevole. 


suri Irne ojiuprrso) di PC di u u Amiga o di un Mac 
hanno acquistalo almeno una parte dd bro softwa- 
re tramite canili illegali. Li pirateria ha raggi unto li- 
velli di diffusione incredibili, dove si pena che è un 
fenomeno die vive ndl r ilIfgaKtà. 
lo. a questo puma mi domando odine tutto ciò sia 
«tato pc^ribììr se è veto ds un lato che fino a pochi 
fa mancava di urti 1 reprasrra specifici, 
la 1 ! dtro é altrettanto W ch„' erano her, in vigore 
1© leggi riguardanti la protezione del diritto d’autore 
r delle opere d'ingegno È possibile che i vari pirati 
siano andati j vinti pc: anni dismhyeiido dischetti 
contenenti file con il loro nome, cognome, indirizzo 
e numero di telefono? Gorìé possibile che a nessu- 
no rii mai venuto in mente di ornare di arguiate 
un fenomeno tanto illegale quanto «mattatimi e ntr 
evidente? lo penso che a molti facesse comodo una 
dmnbuzinoect sof tware capillare e a basso coite* 
Primi tra, miti i produttori di hard watt. Pensiamo 
un attinto a quanti studenti (faccio qui un «empio 
A filla ridi acquisterebbero un PC 

pr: battersi Li tesi se sapessero d Jover aggiungete 
alla già non indifferente spesa per U macchina un 
ulteriore milione e mezzo per acquistare, ad esem- 
pi Dftr IViMiioui, Wuitwrd ed Estri 
A nessuno e m,n capitato di entrare in urto studio 
pml^satonaJc dì dimemioTii medio o piccole 5 
Quinti piectù* geometri in HaJw pensare che abbia- 
no acquistato tramite canati ufficiali la toro copia è 
AUTOCAD o di WvrditQr e quanti nmmeerebbero 
al PC &e mesti di Ironie ad ima tale spesa? Non 
ij. temo 1 Notate che i due esempi da ine ri- 
merei to 
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informatico che «involge ;ai utenti "ricchi', portone 
che con il computer ri devono lavorare: la situatone 
pens* da ancora pii preoccuparne <v riferita al set 
ture videogioco Quanti adolescenti potrebbero per 
mettersi un personal ' per giocare', se fossi ro cs> 
stretti a spendere ceiiECi o duecetifomlla lire al mese 
per procurarti dd software? 

Voi potreste n batter/’ che il mercato delle con iole Ha 
ittravemrHk un buon momento anche in ass^-nzi 
di giochi piratati, È wio, ma è rifirTtanto nero che 
comprare un buon PC costa una diva volte il preg- 
io di ima buona console 

In conci usiotir penso efe^ i 1 mera io dei PC come 
miHb delle macchine Commodori come è nello dei 
Mac. dipenda in misura non ira se arabile dalfrind- 
s lenza di una torma «tosa di pirateria informa i ita: 
ritengo pure che per questo motiva il chmme reto U» 
legato di piograrnml sia destinalo a con tutu are anco- 
ra a lungo crai buona pace dì chi. come voi. u bùire, 
da tempo guittamente per una toro di 'moralizza* 
/ione’ di questo settore. 

A questo riguardo va dato atto a voi, conto ad alto n 
«tote del tettare, di aver portate avanti uni battaglia 
tanto gutsta quanto peritebo Su quanti lettori pen- 
tite che potreste contare rn un mercato compieta* 
mento 'ripulita"? Mda di quelli elle avete ora. fotse 
due terzi? Sinceramente u ori mi sento in grado di 
fare una cimile stima, penso comunque che non u- 
tebbe cerei facile tirare aranti 
Vorrei concludere questa mia lunga (troppo, ver»?) 
ietterà con uri augurio rivolti» tanto a me atijSMi 
quanto a vai quanto a tutto il mondo dd divani meli 
tu elettro me o Mi auguro che i \ideogk>c*tofi impari- 


no |neJroggeuiva impollini ili di rànincuir tona? 
pleutupnte itti pirateria) a scegliere ( prodotti mi- 
glior),. a premiarli in poche parole a 'comperare' i 
giochi che veramente valgono, a cui tengono vera- 
mente, in modo da incentivare ri lavoro di chi cl per- 
. . .. *■ - . 

mette di godere del nostro hobby. 

Putta, 19% 

Ho bpi poco do oggiu riporr n imo sene di mtn'&rwm 
cicute ma wtti dinr io *1,4 ydia torma* j .osiate 
in tuttt k pjibiv/ito^om M srnoxt h pPaifrio, U ksgc 
entrata j#f rigate l atine tema (prarisamenre il zg di* 
owW tiri ' 9 :) hopovnesiti a in; a Gvmdui di finanza 
pritfwi poca più die. impatnte di frogie a mù Udmolta 
dumofoti, a mtitosifkoir tonirolJr 3 cult. istitvMòm 
(tm cui L 'Mnrrvjj/ e n/^njinri Anritz x ruidMti àt 
cÈritfi non jcml ancora ttuh ottrnufi ndfe lotqi canteo te 
pirateria u a que si ito nms inwovrrteo: igitl ^jiokora. 
TutiJiJO i 7 Urite rtofìo il pone in ari te a.ipìkortew 
oturii' > i. **npi f supera tu jut&* di futi* gk al- 

tri par;? oc ìdaiiali. l& Vfi. dicrontr i oniTNOir 

riuntonr ptr dixiikn prdiai c futtumii ho purtete irJ 
*mc fluite", ccrftrmanda rite te Irsi Jccundt? eia gl» 
ùo ftem ione un *pepck> di pimi ", r uno mali- 
puu uno .te -muro, ma, alme no prr te mogp m par.? 
dei i is te toste ivritil Ma nspfttfiirl iot)r, te fftuOzte- 
rtr c ^rnttcnte migiterara m tutta Europa, .ttrMimc il 
torat (fri tnanr-otojiiriuni. r a Mtbh^dai legittimi p Wai 
tori ii it^wùrr ammonii :int £tro a 4 6 miliardi di Mia 
ri, scìVhÌp il 8 SA. fBuunnf , Sofimur Ailkua r), un'or- 
goni z?ae tene tèr tutela i dirirn azfte tfjìwm hoo.-,. $e 
nè rgiii te piratfrite dd sdhmrt roggutn^ira mptmith 
non ti qunte J_f nr! my.* te qigqp t versai ,i ri 6 %. 
Mothipioni? Cfntroili più xven rispetto al pov- 
joi«. ?i>,a/nj su ? Ce. ir ma pflraMaoimrnif 
wn è oda pe/fate à tutti, r quindi molfo t 1n marita: 
inafcnr &pi* c Nintm^a pie* hi ano morto itiire riama 
Urto mollo più poteri dt and spnu'drc ri puff CO 
Gnfmlin Li ^rurgiiif pa fate urt txmpie. 

GU ; uteri ,0 attTwamtcì m grato terno a»tr$situ Piratena 
apiari? Non Cé ancora, '**> 1 . «ini steoramfntc. jl 
CD-r {Gomp&fi disr riiptrihdc) già uno maltd. e lo i 
gni ite qimkhc tempi). Sai mercato et satin gte CD fi- 
. orni il Piiitipf Cdd fiz. ih/ «*sto nnro 8 mite 
Migri {trtdki di /ite, ma i f$tu> dte»imali 

a iCfniri rr drustito «fli te uri p mn nu a mi j i mn spf- 
pnrJr yafjrmaìiurx d- Lp« F Hi-oitef. uno JUih ty- 
coon dèi# grande om/iii:jna. te Nintendo; "J giL 
du su CD toni, più fadii da (optare ter qu#J/i m/te cor- 
inete Imm/isr puttnzidii* t siipi jlcraw co- 

sa ut sviluppo mo/to più ahi ma anche diete motto 
ifiógginn per il pr&iismrf. 

Qwrtte if iinàit uno «ic, mo’. wr , oi te Nirrtgrrdo non 
aintawftidizzf/vi oteiui tettare c Ù*JtQfdp& SNBS, 

H nto-noio sejtorr CD-ROM ite irimteo uno mlttppo 
aèriosifljiM ,'oruroitato t ■< te pirateria dovute iùim* 
iteri; tosi prato, p&nbbt tra, aflo/e. No» una ridia prv* 
qMttrva. vi core 7 

SECONDO: U CONSOLE 

Caro Ma rtoo. 


•>gru ninripro di (Cappa è leggermente mighore dd 
pxecKirntc, h rivinta tende lite perfetiow e ha or- 
mali dvcilamimito acquisito uni personalità netta- 



do « he voj per primi ri ikte reti conm delìaspettó 
«ngpìirmrnte rehtzdrettico àà proteuù di Malto 
mi che lia portato alla nascita di Carni* Pow 11 
tnm.itcì è stato sconvolto afte fondamenta dall av- 
ventò delle «iti 1 sole: dapprima una nicchia sottfjvahj* 
tata. tomidetaUi quasi una ramificazione pmiroUr- 
mente soli-stima dei comparto *toy“, spesso snobba- 
b e dt prezzata dai mondo del Computer ? ittmiLn 
mesti f specialmente qtìdkt europeo, Amiga), troppo 
impegnato t suicidarsi in una marea informe dì 
bulk blu per accorgersi di quel che slava succedei) 
do. sono j t« issane al tuoi» guida deH'lhtero setto- 
re, mentre i respottrabili marketing della Commodo- 
re, ridotti ,)[ ridicola, non trovano meglio che vestire 
da Mega Drivi quel capolavoro di strategia dljprodot' 
to che è. a ti ri tua, Rttprìescat in Pace, il CDTV: ma ti 
sembrano dignitosi il design t la grafìa di quella 
scritta ■yz-bri* ì Comunque, ritornando tilt schizo- 
frenia dello Studio V 1 T. con esplosione delle cesso- 
le (tori i morti feriti e dispersi di cu» sopra), nasce 
Game Power, e ogni mese li Dottore )t K'Klil m tra- 
sforna in Mister C Power per ovattali zzare* il volgo 
incolto LÌilfi>nd''ti;<tù il Verbo de-] Divr-rtmicnto elet- 
tronico presso i giovani virgulti non. iniziati (die tra 
l' altro, anime innocenti, saranno otre mi» mente tra- 
viari < pagheranno la foto perdizione colti da subita* 
ore e irti piegabili crisi epilettiche mentre giocano * 
‘Set and Up) 

Ecco die pero Kappa decide di privarsi della propria 
coll ob r dnoj al neonato lugomcnto console m ro- 
to; questi giochili i insignificanti traslocano amvr e 
bagagli dalle pagine di K a quelle dì GP dosi in cf- 
t ilii prosperarlo c sì moiri pi ics no, per b graia di una 
spartita isaugia di lettori Ka ripiani puristi. pjrticokr- 
mcnte mrapi e mind-do&ed. entusiasti di aver ricac* 
:;ato il rvenuco dietro le lìnee 
<appa si trova ;> pt-mirs amente tiotau, rsuk nel suo 
flueii Riti t a dicotomica, H mondo dotato d i GL no 
Bifronte, il gigante del Con ip. iter Garrì ing: da una 
natte il volto agonizzante dei Indi, blu, dall'altra 
quello sarò ma mutevole evirici© dn Gjkpbpe oc 
pan su HDt dei MBcrrt divorati 
la rivista ik esce sfigurala, ‘mutilata', li guidi al di- 
vertimento de: Ironico sembra perder* il Inetto per il 
•'--■uro desio sterno. pare ir . inalata su un binano 
morte che, se noti ahhandonatò. U eoa trincera quasi 
sicuramente a divenire ondi essa (ah, bombile die- 
un» riviri» verticale, che sà., PCKappa, Sembra 
^dirittura flit non ostino tìtoli sufficienti per met- 
tere insieme un numero. Ma Ricordo non è nato ie- 
ri otri si iabsit tritura verbi*) molto prima del l'alto 
^ e h coirrriMnr di fotta prcwvtJeniiaìe a* riva ben 
wereo, Le cartridge ncompaioftò, mzt. I alti nobiltà 
^>re, e K tffcrn^ a tute gli clletti LA guldà al Jrvi-m 
mento e lettronico, demre cui avrebbe un giorno do 
rotò abdicare in favore della parricida Gl 5 Intendia- 
moci. K non lu mai cessala di essere superba, ma 
sft -j-Tuio me ha rischiato di fare un errore marchiare 
j prosperava futura - e fra du* o ire anni and» 

~ - v " « accorgerà delio sbaglio che irta awiimetten 
tr Era chiaro che una rivista cerne Kappa doveva 
posare di COtttOk. tenia rinunciare al proprio itile, 
ir tiivmo da quello di CP raccontando L 
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rivOvUTwinff che ■sta avvenendo, Per questo dico che 
ha trovato una personalità finirne tire compiuta K c 
pronta id accorre h triade, presumibili-, di : futa 
ro PC, SNES, pO A quoto punto, credo du sa- 
rebbe auspicabile che il K-BOX riflette*^ queste 
nuovo uSsetli) miche m queste pagine si può parlare 


* 

: 

Un inchino, pei favore Inuiik dire che non reputo | 
gsi eretto rate Nintendo còri stupidi da non aver pen ; 
vate a mettere m con: mere» ur^ periferica SP/K ; 
xm sola validi per rute i poligoni che vuoi, oppure : 
(troppo semplice) includere t chip già in parto ij* ■ ; 
nel le constili .i ne J io a costo d i vender!» a 4 »o d i : .4 li ; 


di qmtok, in modo diverso da GP, c non necessaria- 
mente da etiai i £ j questo proposito, vorrei dtirde- 
re la tua dlumminre opimone su due questioni che 
lecttnsoV hanno sollrvato 

i| Uno tki dogmi ddr«ducazione Informa ha che 
tutti noi abbiamo ricevuto è quello detta dualità 
del l'universo: I uirtvetsu e infittì composto da due 
parti. UHtoaiv m e il Software cosi defìttiti "mentir 
negli essere umani e 3 Hardware che va dento» nel 
Software, nei computer e esattamente il contrario" 
idi "À Proposito di Willy*). 

Ora. U ma formiiione n^dainetM oriodenu ^ o«. 
g] scardinila dall avvento «Idèe caitridge, iteri santo 
per quel che riguarda d concetto in se de 'program- 
ma a supporto siliceo* al quale siamo tutti 
mento abituati d il tempi dei VCSiuoo, quanto per 
il fenomeno delle “cartucce spccali\ in particolare 
le Super f /X del SNES. 

Qui si; «i dite, ’queijh macchina e Senta pratica- 
mente fa un M Herft v mcim in discesa e con tl ven- 
tò a fanne, però d infili questa roba e n riora anche 
h «ijvirTb E io, come ri suol dire rtu perpiLirtC il 
programma costa quasi due terzi della macchina su 
cui giri (pn: inciso, vorrei ricordare die in un qual- 
siasi Superotto USA il SNES cosi» S99), io pago e 
mi godo 3 poligoni. Comprerò probi bdmcrUC un aJ 
tra SF X. fw rché efTrttivaH)en?e 1 giochi sono brlh 
poi uri altra c un altra ancora e verosimiJm<mtr, 
ognuna di esse conterrà gii stessi ‘chip" speciali, 
‘qariii pej 1 poligoni*. A me però U Geometria r,on 
piace molto, pxvferiKo rEcottomii Arrendah- e 
senz’altro e lo sii sio pur i prqdud-managrr Ntntrn' 
do che hanno escogitato questo bel giochino; non 
eOBresto iJ pte/ao delle cartucce 5 f/X in reoso uso- 
lino forse 10 no un po' “pioniere" e sono disposto a 
speniir c per un gioco innovative, ma b «?m«ió m 
sens-. reiittvu rispetto d costo ddli ronrok m cui 


vanno infilate. Pensaci un 


rtif'M ’ 


c dov é l’ Hardware 


e dov e f l Software? Pensavo che il primo ti cotti 
pra < una .die per rutre, sopramitto nd tuo delle 
consola (per PC ammetto die l’enhartdng e 3 'upgia- 
dmg facciano patte delie regole del gioco). 

É come se fOrigin Includesse un Pentium in ogni 
confezione di SrnLr C&mmtmdtr, si, una copia costa 
due milioni e mr/ro però,. Salvo poi Sostenere la 
stessi spesi per comprare Ulama VII/ A qirerto 


punto potrebbero fare m N.mtndo Super Nier un» 
spina, un Trasformatore t uno slot a soli S5.99 ìitB 
hre iteilàppHisiu fessura làppoaito SNLSGurw.. di 
volta m volta tiri gioco che includa rhardware pf 1 
farlo fLitimman (i ttròtoft c ègìè usui m*tx li m m 
utile; il Ken Geo, NdMBFj SMSMa™. SNESZddu. 
SNESlAifiàfyKang 



un» decina di lonreiìc 
totie Nintendo, Signore e fignun la 
ne del falturito* Come vendere 





Bisogna aggiungere che U siiuazior> risuha grave : 

soprattutto pcrdié, come dk: tu, siamo itali ne" pie- J 

re sbagliato. Sarei ben felice di assecondale gli rw,* \ 

morage Nintendo re piga^n l'equiviltnte (in y otcrc ■ 

d acquisto di un americano, non al cambio) di S99 ; 

per un SNES, d 5 per SFll U bef£* a Siene dal ; 

1» pochezza nei nostri governi che stanno facendo di ; 

tutto per impedire » quello delle console | diventare • 

im meicato dt musj coit 1 benefid che ne derive- • 

rebbeTo per rutti, nonoManto abbiano tra, le itìjtiì : 

una vera gal lina dalle uova d' oro. imo dei pochjjttmi * 

busntevs tapad di nrììistrarc un» tale cresciti* in un ; 

pettodn così cridentemrnte paco fiwev^jle a una ; 

JiUUzi'ìno dei cotivunu di prodora iotsir' Putreb- * 

Itero fare delle- potinole un bene “gre» - n " come sì * 

dke nel gergo della di. rii ibi mone, rendenti» com» * 

1 detersivi, ma si stanno dai s neggiando da sol i . 

z| Proprio queste t cm si de razioni sulle stratt-gir ; 

aziendali dei ^lappooesf mi portano » fare una ri | 

fi castone Per cium una tktini c anni ^:jino rial' ; 

■ 

j Situati a vivere il mercato dei videogiochi con un ; 
pronunciato sen so dì p recarieti, ; 

Aitese vertiginose d i tantomatlche St^tttòu : 

peri ti ni e utiatrcflci taliimenli standard ronsnlidah ; 
spazzati via dalia s-era atb mattina, ìt riviste in auge | 
Costrette a chhiderr nel volgere di poi li) mesi, tndh ; 
di voi credo ne cunverrattuo; paravo che un redattore l 
all» metà dri Golden Eighties noti se U scttdue di ; 
contrarrp un nriitio vrutenruie t cuoi kggero. O^y ; 


chi lavora nell’? Jectroroc Entertainment ra. i icoo* 
suo, dte se lo vorrà tra dieci anni vìvrà ancor» dello 
stesso Lavora (cosi, per lo mene, spera). 

Ecco, questo boom dei VG, t espone nauti- crevijl^ 
del me reato e U finalmente raggiunta riabJUt.i del 
settore (anche re resta fortemente di ti anuco -d ‘-noi 
interno), secondo me è il multato del superamento 
della cultura euro-imighista s favore di quello 
neo] àppoan nerica n-con&v iUtc 
L a pnma ha prodotto un mercato neurda bile alter 
nativamente euforico o suil’o-fk- dei Iracolb rrisun 
controllo e nei su tu certi rie azione à\ qualità sul 
solforare in circolazione il binomio bassa qualità 
prezzi attissimi e la proriferàriune dell» pini terra in 
un letale circolo vizioso; la seconda je parlo dei 
:ieo lappo per difimguerc le Grandi Sortile, Ninten- 
do e Sega, da quei tamt-mpom deìi lMSX 1 k ha 
ìnirodotto strategie aziendali finaitnenic coeretm r 
% alide sul fungo periodo, mrrrtit da adeguati inm’i 
memi, in netm c m carmi meamone creano cosi 
un mercato planetario del videopodu coti le enormi 
di seda e sinergìe che ne conseguono: 
mercato-pitou, il più ricettivo t avau^io, 
poi Sii USA. divIribuatuTiL di tmisi e 1 prezzi sirac- 
duL da uMma i' Europa, il mercato dei ^ritardatori*, 
e uftima tra i ntiieà an fitaiu, il mercato dr uj 
teont StRueran irrite pei me e un vero mir^ook 
che f Amiga uà sopriwi^utn tutti onesti irmi: 
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mumoui 

Tre cote; *1 chiedo di sciare di memi Li lunghezza 
enarrala dell* insana miinlvi» imjvmitjHlta la pub- 
tifica/ ione dt ini numera meggtom di tettare. Dal mo- 
munto dUo dillo tagliare la tetterò, tema che sarò co- 
stretta In seguito a non pubblicare dei tutto opera 
troppo lunghe. 

Secondo; 1 «acanti c^darpunli u potati trovare 
proiitmo numero, promesao, Az«he «ni, * accomando 
to Unteti, 

Tano: ricordate di «pa&ifteAre sempre le vostre gerle- 
rullìi (nome, cognome, indirizzo, sce.) suite busta. 
Non preoccup.'itevi, non vegli ma lampi riifvt, si trat- 
ta ili semplici Questioni burocratici^ 

Aprano, MflJ 




f: 


p^olij pj Innante t- stato pwthe il miglior prodotto che 
lo hi oontnwuiD è «cito VST, lo aedo che l'instabi- 
lità di nii abbiamo sfiori a non fosse strutturate, 
tonrvfeta cor un intrinseca volubilità di un morata 
formato da immaturi. ma sia siala catara 
i Ij im h uu a patiti ma tuberia te di chi questo mdfCato 
avrebbe dovuto farlo crescere e proteggerlo (da se 
«lesso in primo luogo) U mia lesi è che se il VCS 
hm j syto prodotte dalla .sega t iTnietfmsitm dalla 
0 . a cn~ e non saremmo qui ma acanti 


Tll 


I |lt| 


di orni or o >rì anni. Cerro coi se r coi m- 1 „ 


rii 


M 


* iiioaiTr donato, 


Mara» Rosa 

Fa sempre piatire leggete k asservaiion i di un/rdriisn 
mo fcurtr Manco: ecco la prova eh/ si può parlar- 1 di &m- 
sóle urna urne definizioni tipo 'aggeggi sen^toiiwa" 
che urióno immjofemza pnroccupajKr toppa i un 
come tf mettati?. m lOcJinaJ mditrtorw, 
t Ncn pero*» dire» nidi* di prCtiO, mtt rii anticipo che m 
proemi ire meri immtie una tfri# J» wfrd dì rilievo. 
Per /ii» , he narriti ù marUriRg Muffili >, va sondi 
orafi? ehf i mjtt rifletti del xflwa re wwc btkiuiaii da 
parili baisi per t’hurdmirr: i uh contrappasso i he si àrse 
papprt l : l ijrc» i glorili per Sdf'S costano in media, di 
pili n^rto fl Juiili per Mi? (. in proporzione, anche n> 
spruc j i fmllì ptt Meo Cca Parado^jote? 

Vii. tf considmjino eh* un già» come Samum Show- 
down (nB Afèli; cosla jjo mik firn nuiOrr Street fi- 
ghia i Turbo fio; iSo. non occorri essere laureali in 
fn^griém ptt apprendere che jfcigèidnw un ringoio 
Mbil di un gioco 5NK. 'mentri Ji q mite ime, mentre 
sprM diamo più M dóppio, fieri ri mite dir, per un mise- 
ri* Affinone Cspcnm (ma in poùltea prezzi e tirata dal- 
la Mettendo). 

JJ SFrX eB fuiimtkì SKES? Mata Sony. Capcom.Ja- 
kco H i.' fftt torotd detti chiaro e Umdó ehi irtsenrt il 
ri»;i ned* untume Éfftifisn aumenta tf il prtzic éeigió- 
.èi e.. pm'itkìnimenU, rJurrr le -mdiAk T'.Juzìóhì: 
nisba 

1 pigili :o t Iftfucr Niittenétt èpnn(> psniLppatp il chip 
X: /Ar , sembra essere wmo costoso do produrre ri- 

./"ttttì tìJJil prima VC7SU«W 

Sistema a vedere: FX Trai pn Nutoif 

TERZO: NEGOZIANTI 

Spplt le redazione di toppi. 

Ebbene si! Dopo anni di bsitinza, ricerche infi- 
nite. punta e puntate di CHI I MA VISTO?, fu- 
«» is«i ttagtaU wn «»W«W bellezze 
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(magari!}, ho denso di uscita allo «coperto facendo- 
mi lapidare in paglia puzza ffhi è «ruta peaam. 
scaglia h puma pietra* disse un mio caro amico). 
Ornui lo avete capito. 

Sono uri rivencfitucÉ. (Sospiro molto tesante). Pas- 
siamo tira a discorsi seri 

Ho aaprii a io ebe qualcuno più qualificalo e soprai- 
tuuo un un rsptneuza nui^giore drlb mia vi scn 
«effe, ma purtroppo, ^isto che nessuno si e tatto 
avann. vi dovete accontentare del lupi mone di un 
piccolo rivenditore di Rovine; a con un modesto giro 
di clientela. 

Il problema delta difficile reperibili^ etri software, 4 
mio avvi ro, dipende dal sistema con cui operano te 
grande case di distribuzione nazionale (CTO, Lea- 
der, eoe J ti loro motto è siennmente: ^VENDERE- 
Vt S DI RE-VFMDÉRE*E-KO^ GUARDARE fS 
FACCIA- AN E SSUKO*. 

Vorrei «piegate, a grandi linee, in che cosa conrisle. 
lf li tasso di sconto .il mendrtotc Mene fissato a se- 
conde del nuirrtale ordinato 
i\ Non i* possibile reni lui re tl software giacente a 
migtoim 

M La politici de]! iimataarneiUo dei prezzi il pubbli 
co r caui i*a dail abbassamcnto degli fC Oriti ai riverì 
diiori (l 'ultìma 'otta è stata applica ta ranno scorsoi 
4\ Non *i può iap ere mentie ^i un ordine, 

checota ’itttj ccmsegnatu mlmenfe. 

5) Noti fi può capere b reale disponibiliLà del softwa- 
re non lecerne. 

6l 11 prezzo improponibile. 

Vediamo ora di pone ai famosi grandi della distribu- 
itane italiana di sofiv-irc le domande che io ho già 
fatto ai loto rap presentanti (atendo sempre al ri- 
guardo risposte r.asive) sui suddetti punti, 
i & a) come taccio a ordinare milioni éi programmi 
pet computer poi non ho b possibi&à di poterli 
restituire m cawi di mancata vendita per potar acqui- 
sta re altro software? 

Perche devo cercare di Incremeuiare lèi vendita di 
software originata se ci guadagno sempre meno? 

4 & 5} Corre faccio a dire tu miei clienti che jJl rime- 
dierà un programma se neanche io posso «pere se 
realmente e disponibile al magazzino oppure mi Me- 
ne delio tempre da signorine mollo genltlt| che il 
ma tarla le e disponibile, ma poi mi viene consegnato 
dopo due mefiti £ S1 a^icuro che è succiso, 
tì) Awi-- prnvaKt j confrontare i prezzi infimi o>n i 
prezzi inglesi 5 Grami’ mai sono lontani asmi luce? 

Con questo non ^3gho giocare allo scaricabarile e 
neanche Sahare quella parte dei rivenditori che fiat 
no questo me gere cor. p-xa jr-j* rione e con molto 
occhio a! vii denaro denaro, ms spere che U gente 
pwsa capire che le persone vanno gmdkitr ndl'am- 
bitu -non solo nella loro piccolo 0 grande ammira di 
lavoro in cui npciano ma nel coniano di una situa 
zinne nazionale più grande alle loro spalle che può 
mettali anche in cattiva luce settzu una rrspoucahi- 
IiU diretta 

Appetì tarmi qui ndi che qualcuno polla nspondere e 
possa esieie mtemstatu (coraggio uivun di K. f atuo 
siete nmpre m gito,.,), e vorrei confimi ere con una 
nfiemione sul mondo video! udirò di oggi Ho 26 an- 
ni, Mino tin jppssionato guxaLorc da 12, ho fatto U 


, C64. 

Amtgs PC |Ml vengo Mito come un iliecio (non 
per probtafni ftMCj. nta perche gioco al compuier a 
volte anche quando sono a lì-, ai db muglia* r arma, 
ma WìrrM dare utt consiglio ai raga/wm d'oggi 
Cernire di viverr il mondo vMerrlndn.xomf tini stu- 
penda j vpmenza di svago con rurir ta lim u/iuni di 
tempo, di rnrrgie fisiche r mentali, cm* ti potvemer 
dedirare r ricordile che nulle dischetti hhi copiati 
non fanno b feliciti di una scatola edi titi libretto di 
istruzioni iunto meglio >e 5 basso prezzo, vedi so- 
pra) Chiudo egpnmendt) a tutta b redazioni- di K 
die sta corifezìonando una stupenda rivista , mi aiuta 
s poter dare dei buoni consigli a tutti i d Lenti (stnoli 
nata finita che aiuta sempre!) Grazie, 

Man» *Finq5f>x' 

fettunoNuirue molto ìntemsente t la mwwi -tWlc >br 
un 'addetto ji bi»on\ a ubo dtc Ja al dii hi Ceda bum- 

.aia, du‘f%* la lui 

Certo che u fi ufo ehi dkt. Mam.ptu rere, avremmo 
qwhhf moìiiio ir pi!; per fONtenfiem A questo punici 
àtf foie doLirrmrrtiiJhrt pernflnijwuregwi'/u tingi nuli? 
Giù, am dovremmo fare... 

QUARTO: L'ESTERO 

Cara redazione di K 

vi scrivo per espnmere ìa rma rotata tftlitbr-ai nei 
confronti di Ciurlo Gasjart (lettcm apparsa su! nu- 
mero di lettemi bt e) Quando ho letto le lue afferma- 
zioni sembrava che .stessi scrivendo 10. 

Anch'io, infatti, fino a qualche tempo fa acquistavo 
chili di dischetti piratati, conditi da qualche originale 
frutto di un me 0» «zolla bile ma comunque raro rap- 
tus di onesti' La ‘conrereìoGe'* è avvenuta da quan- 
do riesco ; 7*rot in mi zan um crrt » rrgoiarita ^cu- 
ne miste inglesi. 

Su di esse ho «coperto delta ditte di vendita percorri- 
sponderi za dafleffiv senza imprcsstonAnir natmo dei 
cataloghi dettagliai Usimi (delta vere t proprie rivi- 
ste 1 ), con ima spcc ili c azione per «InKolu pro- 
gramma, della «tu compatibjlirà con te vane ve: fiorii 
di Amiga forniscono un prospetto delle tktf di rib- 
$dù (molto ventir-fe) dei giochi m mochi da pefirictte- 
re La piani fkazione degli acquisti anche 1 lunga sca- 
denza e, cosa fondarne citata alla MFfA dei Sferzi 
BOStTmi (le spe%r postali sano onesti nru ^6 
mì b lire). Devo precisale che d tempo di attou per il 
rìsevi melilo finn ha mai imperata 1 diesi giorni 
Addirittura, una volta che il programma richiesto 
non era disponibile a breve termine, mi sono visto 
recapitare a casi Una lettera che mi offrrva !a po* «Ia- 
liti di scegliere tra la tfjsfittfzkme con tal altro prò- 
uamma i acaedito dell importo per icquuti futuu e 
la teEÉsttfriorie da sotói. 

Con queste cnnodetazioaii ho vofuto solo far sapere a 
chi mn ne foste a conoscenza tome vanite Ir cove io 
altri pac^i r come potrebbero indurr jh< hr qui se fa 
cessimo srntih b ni/stra ioce 
Profetate, genie, orotertate. 

Cordiali «luti. 

Maurizi Mor*m (Trwnc v/ 
,-Jnn? uiut sókxnthe pof ótnli 
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L’ANGOLO DEL 




Una rivista come K viene letta da un pubblico estremamente eteroge- 
neo, per età, interessi e preparazione. Uno dei compiti più ardui per i 
redattori che scrivono un articolo o una recensione è quello di trovare 
una giusta via di mezzo tra le diverse esigenze e richieste dei lettori. 
Dopo un solo mese di esperienza nel settore "postale'' ho dovuto 
prendere atto del fatto che la selezione della corrispondenza da pub- 
blicare è ancora più terribile ma anche piuttosto gratificante. Venen- 
do a contatto con gli estremi, leggendo nell'arco di cinque minuti let- 
tere dove mi chiedono come formattare un dischetto e altre dove mi 
chiedono pareri su piccoli progetti elettronici e ricevendo i compli- 
menti per la rivista da entrambi, mi accorgo che forse in redazione 
stiamo facendo un buon lavoro... Ok. bando all'autocompiacimento e 
iniziamo a rispondere (scusate se qualche domanda è stata tagliata 
ma purtroppo lo spazio è poco e non mi lasciano scrivere sui margini}. 


Ho acquisito mi lettore di CD-ROM SCSI ma 
all io terno della confezìpsc non e Viano dischi di 
mstaElABone o eonrenenti i driver per I MS-DOS 
Pur troppe il computer non b riconosce diretta* 
urente e non vorrei che a fallerò problemi di 
rompati bi 3 iu... 

Vinrtrtga CtfmfJrcdi 
Zeritotò (PV) 

J driorer per t\ lettore non tmdsLfório cercati nrfto 
’^njlrz^DM dei drive, keuji irt parila M'inLtrfitCìui 
SCSi. Purtroppo alcuni produttori non .-ri pire;*:;»;! 
•w di inseriti urite dótoricne drito schede ed t quin- 
di ncteisùno richieder It ai rivenditore a addirittura 
j irei tomento a/ produttore fai i ikuni cont roller SC- 
$ì mite m software apporto, Carri SCSI, che u - 
u fa de,ll''\ntt£ihi)TiOnr di CDROM, drive nt-ùigneto- 
òtriri e nitri dispositivi. Tarn eremo ed piu presto 
uh ergameli fa con un articolo specifico a al Ijji tri- 
ne licito pasto quando lo spar io tura rumo (trarrne 


— se attacco alla MIDI della SoundBlaster un es- 
pander a tastiera in generai MIDI posso «limita- 
re quei gmchì die supportano il CM (come ad 
| f<empm X-Wing 5 )» 

r 7 ire mi ?erve una interfaccia MIDI compatì- 
tir MPU‘401 Roland? 




ha avuto modo é* provati una iattura Cenanti 


MIDI rrui ha ormài attristo una atta esperienza 
etm i moduli M IDI esterni t posso dirti die dipende 
tulio dal soft ware con cui M amenti. The Tth Guest, 
ad esempio» ha manosa ulo e utilizzato senza pro- 
blemi un madido eterno collegato alla mia SfJi6, 
mentre XAVrng Ha reagita am si più cupo silenzio. 
U cose t'ansa meglio con quei giachi (c tono sempre 
dt più) che preludano due dmtr separati, una per 
diqwsmm Cenerai MIDI interni. Polirà per dispari- 
to 1 ! MIDI coiirgoii alto parta esterna della Sound 
BlasteK $t hai esperienze personali interessanti da 
rem unica iti. scriiria, scremo félci di pubblicarle. 

Spettabile ftadazionedi K (“ L'angolo del Tentii- 
C 0 N } t " ' - ■ ::.V ì ] * 

Vi salvo perché vorrei saperne qualche cosa dì 
piu sulla realizzazione pratica dei vidcogiochi: 
premetto che Tacciò il programmatore in una dii 
ta die produce software di tipo gesùonab e in 
particolare io sviluppo programmi sotto Win- 
dows con SW dedicato all ìnterfa eoamente con 
LMahjv- SQL % f d te mpo libero smanetid con 4 
mio 486 cercando di fare qualche cosa di buono 
ma devo dire che tutto era più facile con il Tino 
vecchio C64 forse anche perché riuscivo a repen- 
ti re maggior documenta rione per quanto riguar- 
da la realizzazione di videododu Da parti .mia 
ho privato iti Assembler. e ora mi sto orientando 
verso il C++, a sviluppate qualche tosa senza 


pretese, ma 1! problema maggiore sia nella ge- 
stione di grafica che risulta sempre troppo k-n ta- 
li- partii ol a t vorrei supere sv esistono SW di 
sviluppo dedicati, c vi quali. Mi atFido a voi! 
Spero che possiate indicarmi qualche libro 0 
qualamoa cui rivolgermi. 

P.S.: cht' spinai ut ter ti sitino per PC?! (4 me piac- 
ciono quelli tipo Xcnon i e 2) e perché ce ne sono 
pochi?! 

P.P.S.; le morelle Silvia ed Elcria GaltéLm sono 
lue pretto? 

Suda Gsmrflì 

JrCWto 

Purtroppo la programmazione di vi tifici adii arradr 
su PC r m rampilo ingrato, dovuto non ionia a Ù- 

milu notti d ii pania di HVla da linguali dì pre- 

gnmimaziWfl nto piuttosto a aere e p*apm kiwi- 
(Azioni donile alla struttura deli hardware . Mentre 
u* Amiga per gestire fa scrottmg è sufficiente spostare 
un puntatore tutta pagina grafica, su PC la gaiifut* 
dei modi grafici delia VGA Impone vere e proprie 
acrobazie* àie riescono am successo solo ai veterani 
piu smaliziati. Per questo mariw skoal 'ern up e 
plutprm lana molto litri nrW "ambiente MS-DOS, 
più adatto ad applicazioni poligowtoi fnmutozia- 
mi, a fan grafica 1 ulk.i a itilo paretolmmEP s#i mo- 
vimento f avvento re. GdR, ect.J . 

In rralld Li peienza di < /flavi 0 putì supplire in parie 
a queste lacune, al punto fluì giachi spartivi come 
Semibb Soccer a Goal. 1 l'tmgafia amai a^i^riiri 
cm «iCiTVio Se vuoi ton tutto re offri progni rmnaton 
e i OndnndcH con loro U tue esperienze puoi collega* 
li a SLK di h ir poi reti (forare wn ri rea dedito tu. 

P S,: Se fu (osa pud renderti felice Xi non % esiste 
«incili pet PCI Purtroppo si fratto di un casa isolato. 
Su BBK. peraltro. £ n linea uno iparafufto riia- 
reu\i7t a scrrUtng ommdm zton.il . intoppato de un 
gruppo aiiiirafiiino. Poliresti amiadarfi per posta 

pe* dizrt' quuhhe iinflu siili r* mulme :4dizzalr. 

P.P.5 . .Van pensa mu non la delude dd ratto. I 
mie 1 gfiiiio/i urne ongi^wn. della provincia dt Vicen- 
za (Pimene ftoatorfirjl 0 non piu di un ora di mx/t- 


nmtl 
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CONSULENZE VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARE 
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGIN AZIONE - TELEMATICA 


SUPER OFFERTI AMIGA 


SUPER OFFERTA PC 


SUPER OFFERTE COttSOLES 


«16* *000 /MQ 

• f fSKi Ub R» 

L 1AW.800 

MICA 4900/030 
9 tOMi IMi Pi* 

LJ.490.00d 

DAMAMI jlfJT 

i 

3*0,030 

MICA noo 

L 

740.000 

w Hi Ih osmi 

L 

I.IW.OOO 

m Ho In HOMI 

L 

M99J60 

0 ISMi In V 1 n 

L 

590.000 

0 HOMI (:« ì- l/J 

L 

790.000 

OSC1A Wt Ru* 

t 

M9.M0 

CMC!* 4Mb Sui 

t 

499.000 


5I2K Ri*rnA50Q 

L 


T^lljCAJI HH hm Pi» 

L 

149.000 

iNUfiuArui km 

L 

129.000 

2M« tir* AKb ms 42000 

L 

390.000 

è vp Ho tmm *seo 

L 

B99.000 

tiatvi iwnwo Tmlh 

L 

169,000 

Vimo Sactuf inm 

1 

69.000 

mmm 1084 

L 

399 m 

fhmm 194DMI A1200 

L 

499.000 

Mqwk* 1942 r» Al ODO 

L 

629,000 

IIqiitm T9M tri A40Q0 

L 

849.000 


K3Uu ITI JUOOi 
ÌMj 1 AM - Otivì 1,4-1 Mi - Ho 1 7ù Mi 
SVGA 1 Mi WX - *mt» SVGA - 
ÌAHUn 

DFL DnU I Gim in L 11MJR0 

K444aXttMtttailGWW 

Veu inai lui (3 viorvj - 4 III Un* 

Stivi V,UMa»Hi> 170 Mi 
S VGA 1 Mi WX - Movitoa S VGA - 
toni 

OR. Poi 6,0 A Gfowotm t 2J50.OO0 


AMIGA C0 32 L 6M,000 

GAOvna JmaCM? L 10,000 

Hm tot PAI t Ruuau U L 320.000 
incotto L m.m 

GìmiBoy + Gami L 1 61000 

GmrGf Al + Sokm L 779.000 

Ali» Irti U + ùm M(L t 239,000 


(RAMER ELECTRONIC - Via A. K rumor, 19-20129 Milano (MM1 P.ta Venezia) Jml 02/76008720 Fax 02/76013510 

Tutti Ì {tomi e i marchi «apra riportati appartengono ai loro proprie lari. I proti! so proti tali sono tutti IVA compreso* 
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LO SPECIALISTA DEL VIDEOGAME 
UNICO CENTRO SPECIALI/ TATO IN CALABRIA 


MEQfl DRIVE - GflMEGEflR - S(J PERM INTENDO 
ORME BOY - NEO GEO * COMMODORE - fIMIGfì 
ACCESSORI E SOFTWARE DI TUTTI I TIPI 


E ORA CONSOLE POINT E' "MAIL SERVICE" 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

CONSOLE POINT: Via V.Airieri (Pal.Gemelli) 
COMMENDA DI RENDE (CS) TEL/FAX 0984/465487 
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Siamo giunti al terzo TNT KBox e devo dire che il connubio soluzion* 
espistobre sta funzionando veramente bene: siamo sommersi da richie- 
ste di aiuto, quindi non prendetevela a male se non vedete la vostra missi- 
va in queste due pagìnetle,,* Un piccolo avvertimento: quantici spedite o 
faxate una richiesta, ricordatevi sempre di segnalare il titolo del gioco in- 
criminato e di descrivere nel modo più completo il vostro problema, sia 
esso un livello di Dungean Master o un eatlivone di Project X. 

Dove destinare le richieste? Al solito indirizzo: TNT KBOX, Via Aosta, a, 
20155 Milano. Se poi disponete di un fax, utilizzate questo prodigio della 
scienza, mandando i vostri Fogli A4 allo 02/55104726, Se poi, esagerando, 
vi collegate a BBK, potete lasciare le vostre richieste anche in area 5 - TNT 
Al prossimo mese Vostro esplorativo, 

Paolo Palliatiti 


Rispondiamo ìlli missiva di Sihao, thè disperato 

ha compralo The Duri of Krynn l'ultimo 

GdK della saga Drugort Laitfr purtroppo, dopo sole 
due ore dì gioco, mi sono trovato in una brutta Si- 
tuazione, da Cól non sono àncora riuscito a Schio 
darmi. Svolta la parte di avventura soci acqua al 
biga di Taludas e dopo aver perlustro b arcadi- 
na «ii Hizezun bo trovato alcun! indizi chi mi han- 
no penato nel l a ntico faro di Lum ia ri ho esplorato 
tutta b torre ma non riesco a trovare Fasiillion. che 
>0 

Bell, - ,v; * Sij. ii w >i.A 

> * 

io | mi di UJ] Ì - lotte Bèta 1 < 


tane ,u mu 
ndlare 


di queste faro ;< 


lelcifa^partaton. 

■ *i » allottavo ptano, : ;> , ■ 

|‘rtati>rc ^ b leva appositi^- imita m 

: lindi risal| i trtem k due pone nascoste che por 


tlHJSi 


Umilimi 
»i boti j iti di’ 


>ri: b prima porta è 
Hi'ala, i l ut c- d i 

• iW 

{ 


non 

vauz^HTioi vW 

di ktterejsu /lasbli* A. ha inondato 1 
fila puntale dei TNT KBóc: Hai mondo di Bari 
□ ETupcrr che non riesce ancora, nonostante i 
U suggerì mefiti, a ”... : aggiungere b fatidica 
’ J forma dd secondo libello. il trucco è nel 
di Sahare: prova a correre normalmente, 
a lasciare il joystick, ma tenendo premuto il 
ite di fuoco. Diversi altri Irtiuri. invece, chic 
pm semplice mente i coditi, pubblicati solo 


per PC per b visione difficile", Ecco gli alm {so- 
no tre, uno per ugni Livello di difFicolià): 

Versione PC:: Jaguar Combel Antic Natan - 
Arthur - Shiryu - Rr-nder Bantha -Shiva - Kasyyk - 
Sarlac - Matrox - Sul llsì - ESIeptun - Tohold *Pku 1 g 
- Fugu Capsui ■ Zzzap Maniac ■ No Way 
Le password pn Amiga sono: 

Cop, Cara. Font, Cale Nash. Fsbo, Tips 

Ch: dice cht non ci sano lettrici in ascolto? "fons- 

situa redazione di tappa, mi chiamo Anton ella e 

di tappa da^ 

:si alla fi 
;tua di 

che Pernottici 

ì b ! 

tiufl 

ri 

St ifM0Éhìl^l m *e 

» da qufibt 4 .BV 1 i 
w in alt t tu 

k ;uBS Mia), 

! prendere il wsao 

me Axrubttr Chifi 

uno futuro 
dover aiutare 
? Qy^io mese è ti 

rive perché: ". 
re l 'indumento per la ricetta Waodoo: come si fa?". 
Lascia cadere la monetina dalla macchina pei il 
grog r aspetta che arrivi il tuo arcinermco: quando 
sj inchina pei raccoglierla. Za k- 1 rubagli con un ge- 
sto rapido e deciso i mutandomi 
tnidtta lettera, un aStm problema Sergio Guerra 
si lamenta perche * .le 80000 lire spese per ac 
quotare l'ht Lfge né 0/ Kyrii nib sono state buttate 


via in quanto, m mezzo al gioco, mi blocco nel U- 
birinr o oltre la grotta" Beh, penso che quasi nes- 
suno n esca ,i fin ire un avventura al primo temuti 
vo, anche perche il divertimento si esaurirebbe un 
po' troppo presto. Comunque non darti per vinto, 
ma, anzi, disegna una mappa del labirinto {I abbia- 
mo pubblicata su tappa 46, ma per problemi dì 
spazio, non pensiamo riproporla in questa sedei 11 
trucco e nelle bacche che ti permettono dt visitare 
tre stanze buie devi andando per tentativi, scopri- 
re qual è h stmij giusta, nella quale, ogni tre stan- 
ze. troverai un cespuglio di bacche. Un altro ap- 
puntamento listo è sicuramente qua Ho di Eyt of 
tkc BdhoUer Knmo di Ramini ci manda un fa* per 
chiederci come superare quel maledetto {in d 
fatti Ennio ha usato un alno termine. NdR) rompi- 
capo, dove c'è um specie di bilancia e una mancia- 
ta di anelli -i. *}. -1. eec Puma di tutto lancia un 
Wall of Force dietro alla porta di questa stanza, in 
modo da bluccltfe gli Earth Elemental; quindi 
prendi tutti gli anelli, compresi quelli Ctirsed « 
metti su un un piatto della bilancia quelli +2 o -2» 
sull altro s +1 1, *3 c -$, in modo da equilibrarla. 

Antonio Tom di Lucca ci chiede "...se per caso, voi 
di tappa avete le password per Lffhd £• còp&n per 
PC, perche sono bloccato irrimediabilmente alia 

l ,1 r Eri 

tre ratinarti. tino qinndi sacsHMi Ila qUtttu; 
“ /OLÌ 

le' CPLM8 • 

ine: LTC RkK 

tèlicei 


mimi. 

prnn r 


iiutr. 


lutm 


non 


invece Marco Arctoj 
in una brutta siti 


*■ 

dagl; alieni ma nv éù comr a loro pri- 

gione spanale" Pel quei -u dir rigjafia Diegu il 
nostro lettore d^fiAltttluare » ielerc^fi^u sulla 
botte in cani 1. pm pii ri M'nvnte alto a 

destra, in modo da aprire un passaggio segreto che 
porta fino alla prigione di Lo' Ann. Probabilmente 
Marco ha fatto un errore proprio in questo punto: 
infatti, esaminando due volte la base della campa- 
na che rinchiude b nostra povera Lo Ann. si trova 
una capsula di gas, die bisogna utilizzare nella 
grata della prigione aliena che vs poi cappata 
con il giornale, 
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VASTA DISPONBIUTA- 
D) SOFTWARE 


PREZZI SPECIALI 

PER ISTITUTI TECNICI E STUDENTI 
ASSISTENZA HOT-UNE 
CONSULENZE E PREVENTIVI GRATUITI 




RHO 

Via Corridom, :i5 





SOFTWARE - HARDWARE 

AMIGA , PC MS.DOS , C 64 

VIDEOGIOCHt SELEZIONATI PER CENERE, 
GRAFICA, GIOCABIUTÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 


VENDITE RATEALI 
PERSONAUZZATE 


RHO 

VI* Corri doni, 35 
Iti, 0Z^3S.O4,&9l 
Flit 03S^35JM S93 
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computer shop 



PAVIA 


Centro COMMiRctAii Minerva 
Viale C. Battisti 74 
TEL 0382/ 308262 


Computer, giochi. Accessori 

ALCUNI ESEMPI: 




Tornado 
DAY OF Tm t 

Temtacle 

PRI V ATÈER 
RETUHN Of The 


♦ 




Street Pighter il 

rvueno Maghine 

JUFASS1C PARK 

Jungle Strike 


T'. 

TJ Wti 




PHANTON 

ÀzimÀ 

Dune I» 
Soccer Kid 

OVERDRIVE 
HfRED GUNS 


Maxi no a Z 
Total Carnage 
Street f. Il Turbo 
s. Mario All-Stah 
ISU B S Y 

mortal Kombat 


: 



Fise Fightèr 
Robin Rodo 
King Of THE ring 
Super Marioland 2 




VAuìZ 

Terminator 2 
Barc Knucue 2 
TO^A IftlD JERRY 

ulAZ'ftà M1M71Ì1XF0 « bit v|H| 

NOVITÀ SETTIMANALI 

= 1^ ; J3K 
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IL RIGORE DELLE AREE 

Il mese scorso abbiamo parlalo delle aree senza pera] 
ir n mirare ud merito dell'alimento: che cosa corto 
effettivamente? Nient altro che sezioni ‘moODgnfìche' 
del la BBS, con file t messaggi relativi a un temi parti- 
colare £ proprio per il motivo della specifici ti r «no 
nabli che diviene importarle iiplo.iJare i file nelle 
aree pertinenti: uno degli «roti più comuni tra i neofi- 
ti è quello dt effettuare «pinoti indiatimi man mettendo 
in difficolti i gestori del sistema che so no costretti a 
piccole acrobazie per ovviare a questi itKonwnienti. A 
proposito degli upkod vorremmo ribadire, a costo di 
essere noie- j, che d software inviato m BBS deve esse- 
re solo od esclusivamente shareware o public domai n. 
Accade spessissimo di trovare del software coperto cfo 
copyright (che può rimanere disponibile per ore JjI 
momento che la BBS non è perennemente sotto con- 
trollo del Svsop il quale, ahimè, hi anche una vita pro- 
pria. si ciba e studia come altri esseri umani}, upkxada- 
to con coni menti talvolta innocenti e disamanti ma 
non per questo giustifica bill. Ripetiamo ancora una 
volta, nel vostro interesse, die saremo costretti a pren- 
dete dei provvedimenti net confronti dei ttEigrefrori; 
purtroppo i' ignoranza delia Irgge non ne giustifica la 
violazione e ricordiamo che b copia illegale del softwa- 
re su, Italia è reato- 

Tor nando a discorsi più ameni, le aree sono strutturare 
come dolile specie di ‘enti locali": potrebbero essere 
gesti te ognuna da un tosytop diverso, potrebbero avere 
livelli divmi di accesso, Il coiysop potrebbe essere 
anche uno di voi: se foste per esempio appassionali di 
musica MIDI, aveste il Decèssa no know-how. aveste 
innato un biande numero di file c voleste impegnarvi 
a control lare Tanca e mantenerla aggiornata, potreste 
lasciare un messaggio al Sysop e. re I area fosse ancora 
scoperta, potremmo accogliere le vostre richieste. 

Il controllo idratili m> delle aree è necessario non 
solo per quanto ngiureb i fi e ma anche per dò che 
co «cerne h sezione di posta elettronica. 1 non abbott* 
ti, ad esempio, non hanno accesiti alle aree della redi' 
none, mentre esiste un'area privata dove I accesso e 
addirittura li in italo ai redattori e alle software house. 
Se siete abbonati e volete usufruire dei servizio di linea 
diretta con i redattori dovrete lasciare i messaggi 
nell apposita area: m oso contrario potreste non trova- 
re risposta o essere invitati a cambiare area. 

ANCORA COMANDI 

Dumo un altra occhiata a comandi della BBS. m que 
sto caso di uso meno frequente, nu ugmlmentr utili 

[v] visioni mi 

Per esaminare file di testò senza effettuare il down- 
load premendo V verri richiesto il nome dd file da 
iemalizzare É naturalmenti- possibile dare il comando 
di reti a mente dal menu principile |V nomcrje dove 
nonvHUe è d nome del file] 

|S] ISAM INA ACCESSO 

Vengono visualizzati i dati relativi al vostro accenni, 
con informazioni relative si ninnerei di chiamate elìVi- 


Ì?AWMD'j 



Nuovi comandi e infor- 
mazioni utili per BBK. Un 
sistema telematico in 
continua evoluzione che 
conta ormai oltre 2500 
utenti (e non si trova in 
uno stato con prefisso a 
3 zeri t). 
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tuate in BBS, f ultime giorno in cui *1 fiele connessi, la 
ratio di dowbad^uplord (vedi K 54} il numero dt file e 
byte uploadati. iF minierò massimo di byte downloacU- 
biU ogni giorno e coni via 

[WI CAM AIA DATI UTÈNTI 

Conserti* al! ‘niente di cambiare 1 propn dati personali 
come nome, locazione, numero telefonico, password 
[fatelo con una certa frequenza, seni» esagerare), npo 
di computer utilizza tu, numero di linee da visualizzare 
I olio schermo prima ài attivare il blue m i dello scrolli ng 
verticale. 

[MI AMAI Off OFF 

Consente di attivare 0 disattivare la grafica ASSI. 
Potreste, ad esempio, effettuate il logon senza la grafi 
ca ANSI per velocizzare il collega meri (n [nel caso pos- 
ardesie un modesti lento} e riattivarla tu seguito da 
menu principale per le normali operazioni 

[X] I SFIATO ON/OFF 

Con il modo esperio attivato non vedrete fi menu al 
grò nipt se non premendo T, In caso contraria il menu 
vetri visura lizzato ógni volta che ntonu'rrte ai proni pi. 

[Tl ORA ESATTA 

Visualizza Torà traila i almeno leoncammie). Se mm- 
*tr discrepanzi 1 con fon effettiva lapidate il Svsop, 


Questa opzione consente U compattazione di rutti 1 
messaggi m un muco file di Urtilo che potrete scaricare 
in ftee download per rispondere cff-lira? e inviare m 
seguito 1 tìngali file di rispetta Disponibile al momen- 
to snlo per gli utenti Amiga. 

[URI UFIOAO RflfUMI(TM) 

DI UN Fili 

Il protocollo di trasmissione 7 . Modem correrne di 
riprendere l'upload di un file nel caso questo fosse 
stato interrotte per 1 motivi pisi disparati. Se vi folte 
sconnessi 3 a BBS alla contietsione successiva vi chie- 
derà aulo miticamente «- intendete riprendere l'upload 
incompleto oppure se desiderale cancellare i file par 
ziali e ripartire da capo con J'upkttd. 

Se LI vostro programma dt comunica zio ne gestisce 
questa funzione la BBS invierà automaticamente la 
locazione da cui partire. 

Arnvederci al mese prossimo, ricantiamo che per sot 
toacTivrrr un abbonamento a BRK t sufficiente effft 
fuirc un versaménto d: Lp.000 sul Conto Corrente 
Postale fi, 16190407 intentato a Studio VII suu., e 
inviare l’attestazione di pagamento indicando nome, 
cognome, indirizzo, numera di tekfcno, CAP c alias 
utilizzalo in BBS a- Studio VII ■ Via Aosta, 2 - 101)8 - 
MILANO 

Afemmmndro Catìelmn 


[ZOOM] CRUNCH POSTA 
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VENDITA PER CORRISPONDE 




Biodi ot Pray 

libili 53 

Sinnuioiiono/ 

Advonture 

A- Tram 59500 

A l r*lri ooslS»! 39300 
Acó!. or paci te ..,99900 
AceS taf Data 59900 
Air Commamter 33900 
Airbus A3?0 99900 

Atenei in thè dark 1 09900 



imperiol Pursult 


Amazon .119900 

Ancien fl/f ofSlhty 123900 
Anoltwr World 1 7S90Q 
Ailm ri Emp irp >9900 

ATAC .. — — 99900 

AV3£ Hannif Asm 99900 
Fttfcrt* 99900 
Salto eto$$ 400 99900 

fi rch ri p*ey 109900 

C.ì T^iiQn 99900 

Gar S Dnver .... 89900 

Castola li 89900 

Ouiqpronitop M .59900 

Clvthiaijon ,,.99909 

Com.inchf Ma* 0 119900 
ComrnKho Dati 
Grutaatora Carpa 79900 

Dark Hall 99900 

Darttonds 129900 

Day ri 1 5,'THacte 1 1 9900 
Dwiwiytii... 109900 
O f AQOfls L 3 .99900 

Dune 79900 

Dune II 69900 

Dyian ejo^ r _,„ 79900 

Dyna BJMter, . . 79900 


Elvi-rs 2 

Empire...,,, 

Eyp Qt Btìhoy&r ir 
Eytf pt tjehgtóer Ut 

Fi Grand Prfx 

FltTNighi 

Fi 5 Striti* «agi- 2 

Falcona 
F&todfi 3 Dala O 
Fasetnaluxi 



109900 

89900 

109900 

109900 

69900 

.59900 



Lbft in Tìm* 


GoWIns 2 79900 

Grand pr* uni 79900 
Gregj rava) 999QQ 

0-^31^2000 ,,83-900 

Gurship 2000 data .69900 

Harpoqcl 1 ZI 89900 

Harpoon data d 79-tDO 

H,i-poc>r traile 3 i^900 

Harpocn badie s.4 49900 
Harpoon «c*n «art 49fO0 
Harrier jumpÌEl .109900 

Hook , t-9900 

Ine® 106900 

Incrodidtfi machine 109900 
Indiana J. arcade 79900 



Syn-dacote 


Indiana J Fat of A 109600 
Jrifighter u dala d. 69900 
K.GB 89900 

King's Quest V ..... . 99900 

Kji^-s Q uest VI .. TI 9900 

imira Bcw II 99900 

legend ri kyranria 69900 
Legeiid ri vateur 1 09900 
Lfitìm , . 69900 

Lord ol rmgs I» 90900 

Mamae Marsicn „ 79900 
Marta.,.,..., 129900 


Yifturi FHo t 

Mario is rrnse-nq . 99900 
Mrg*- 6 Magi$JV TI 9900 
Moor m w 69900 

Monto? «lanci 69900 

Monto, Bianda.. 109900 

Mcrfcey a-a^j 3 . ™, 

N.FU 69900 

P«cj Tic pianto 79900 
Pacrncwars ... .119900 

PohcwwrtT T 09900 

Populea? II 99900 

Perder mgngor ... - 89900 
Quasi Of Gtery 3 99900 

Rfici baron data d .79900 
Re* nofcriar ...119900 

Rem* Bd92. .89900 

SMcte invernai ...79900 
Sbetoc* hrinws 109900 
Sdutto 99900 

$*m Aiti 89900 

Sem Ufa 99900 

Seoe Quei! IV 99900 
So»** quest V M9900 
Spficia Fwots 99990 
Star oontrol II .... 99900 


MAGHI 



V Toc Vietar M 


61 ai Ttw> »990Q 

Str-lt* csrrrrianet- 1 ' 129900 
Sturi isurxj _ 129900 

Swpenh'O .59900 

S Jfinrl. .'; •- .89900 

Twk Fovee ... 1 29900 

T«at O'v* Ili ,89900 
Tai WHier . ,,79900 

Thamanagvr 79900 

Thi» fiummaning 89900 

Ulema IV 129900 

Ultima tfUogy II 129900 
LJUrma underwarid 129900 
UHI ma -jnd«worW2 1299O0 

V fof v+cinry 105900 

V Tor Vfetory IL. 109900 

Veci of darvrwss 1 199(?0 

Wa.-. rtfljrKs 69900 

W»ty beanwsh. 5990C 

Wmp Comrnantor£ 99900 
X Win® r 29900 


World tenms cfiamp 79900 
Y&aper ar caitib ...79900 



CaTch sin 49900 

C«Jl CfW* TmAnB— 40900 
Cool World .... ,.-,49900 
Cover Giri poker t-9-jOO 
Cr0zycar$3 ...39900 
Doutv* cragori 3 49500 

E Spara games 32 . o 3-900 
Euro Seccar ... 49900 
Europ&an Champ 9279900 

ÉMasy 69900 

Pira King 999M 

Gazza li 39900 


Pc Flghter 


Top Star 

Sl#epvvalkflr 49900 

SpAcu Cryaato ..49900 

Strewt Fcghtw 2 69900 

BMVHr cb^enge 79900 


Strike Commqrutor 


Budget 

Cam or eommand 

C/azy pan H 
Qo ter gotó 
Gc-ìden ae« 

KrjiQjhit toic*r 

inoy tasi eruppe 

Italia 00 

Micfoprose Soooor 

Mt.rder 

Outrun 

Panzakick boref 
Plfiboll magre . 
Pitflonttf 

Ftiick em 
RBI 2 

Ride Oanpwotrs 2 
Savage 
Stargl'tor 2 

Str«tìtfi0r-liir 

Super ott road 
Wild sir«ei 


,24900 

24900 

24900 

.24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 




loft 

Super Caufdrofi 45900 

TrnnalPunun 79900 

Trota 49900 

W.mef Spai 92 49900 

W'«ai.tlmg WW“ 49500 

Mancmmer Uncied 29900 

Pro lenert tour 29 900 


Lost in Urne 


I i Irai • i mriti » 


itìCt>e5*Tuw 99900 

OdWO ld Bciaing 79500 

3d Wofid YetwMt ? «*50G 


Gpds 

Home Alone 2 , 
Humans 
Joe 6 Mac 
Jnon miiddan 11 
ÌP papirVs goal bu 
Leeds United 
Laflimiinos 2— 
Legcnd 01 Myra 

WCAA Saskt?! 

N<*ty Boom 

Pud Pud 

Robocoo 3 

Sjmiisofl 


49900 

89900 

59SO0 

.69900 

109900 

89900 

49900 

89900 

5B9O0 

70900 

79900 

89900 

79900 

49900 




OFFERTISSIME & 
GIOCHI MS-OOS 

Ntun Móncar -M-^., ,19900 

Top 9900 

■StwflM» I .,—...14900 

4B8 Attack Sub 19900 

Chuck T»pgar. ....... .,.19900 

Pbm Fegatuk ....—. 14900 

OSHddae ... ■■,,—*,..9900 

Ch»n. 19900 

fmpini 14900 

W Tu«r GoH tfOD 

Offerto Voftdo fino od 


«•ayrkmrrTti m«* 


zrru 

Amia 

eie 




H 

|PMB 

G$£róOd sono fcqnyir^ 
Tortai -j /id«A iVJtnvs 
cnJAflanf» de l Dc^nid. t 

<to po*> lu.puui Itff róefkL 
Vwpi^th .iirnvi-^D rTi*m 
p„- tre «ceeniftd per 
ncn»jg.' ’d i^uaMis avwtui 
Mn uralici Viwammts^- 
• «si- le certa- , 

o ocrórpro ek^ 1 


A t.€ r jcart tau 

Arma IfltaVt 3 


fi# . 90 0 



STREET FIGHTER II PC DISPONIBILE L, 79.900 * 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

SO1 1/4031 114 

Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi al sabato dalle a -19 so orario continuato 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.ofdgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


!A - SPEDIZIONI A DOMICILIO 






Me-gci Star Super Chorger 

fìfjìii IJlTyi 


Super Star 


Anolog Piu* 


Bot Hondle 


Sting-Roy 


24900 

24900 

24900 

24900 

24900 


Budget 

SoKvng manager 

Marnar eommand 

Gruy cara li 

FtaUx/i Quest 
Gazza auper #occ,. 24900 
Ghouitìt GiXfcte 24900 

Goto* gott., 24900 

Gattona»! 24900 

ak.Stasah h*i .24900 
Krsjghl Fere» 24900 
Vtcroprustì scccni 24900 
Mucdtìp *NMI IM**l*Mil<fika-M 24900 

Nrnja Ramni-. ,..24900 

Dui run Europa 24900 
Panza Kk* boxer 24900 



FkiitiBack 



Pro 

RBt? 
fiùdMJ 
Rcttccop 2 


tour 


24900 

24900 

24900 

24900 

24900 

24900 



Body Wow-i 69900 

Galilei ntì Games il 399 Q 0 

Cattivi*. .49900 

Due» fingine .59900 

Cool World ... 49900 

MbHng» -49900 

Euro *oc4ball C 49900 

Euro Soccer „_ rr .49900 


Ngol 1 ‘ * , ncHÉ? J 59900 

Nigm nunul Ai 200 69900 
No seco od prue 59900 

Pfirasol Mi é»~. -39900 

Plracy 69900 


Renili 


*-tit+i-i-ta hi- 


39900 



The Lcat 


WVF Honn 

-^2490© 

E rtaS.y 

59900 

S Ma *3>GP 


f tre 6 ice 

49900 


2490C 

r ,rA 

49900 

Sarte 2 

2490C 

Hurr^ns- 

59900 

Tvtrav? 

2-i-OC 

joe l*Ttr 

49900 

7, wwft il 

24 KC 

1 1 M^l Bit 

49900 

Azx4xSe/Auorw 

Leeds. lunedi 

49900 

ìc Atard-bciing 

* rìQQ 

Lamrrvngs 2 

69900 

V AtrtT ^QfcflT 


L*or H«art 

59900 


Rfìboetìp 3 59900 

Read ruft 599D0 

Roger rotai *kH«a)HM 4 Fi 69900 
SensiM# S& t 92^369900 


39000 

^eecw.iAier A 1200 49900 
49900 
il. 59900 


3c wortt Tfl 
Accórra fam#y 


69900 


Umsof eroe 
Nrc*y uno m 


t~00 


trog 

Tmm tf* ku 


79900 

49900 


Thè acquane fiume 59900 
TrodtitefS hiri-tM-t F-i » - f^i» 49900 


Trai* 


49900 


Unrv^sal fTKjnsri-' ^. 39900 

Wamwsrta TOftOO 

Wimer Sport 92 , 49900 

Wzkri 39900 

Wreasti-flfl WVYt li 49900 
Z00J 49900 

ZoolAiZOO ... 59900 


Atìvantage tónni* 69900 
A«- land 0 aea . 70900 

Airtsui A320 9OT00 

Alcatraz -4-t ---i *■- HKiee+MTf 59900 

Àshfis et empire 99900 

A-Traki ■HkHhi rri rkM l-l-Kri I 09900 

AVeBHarrwr Ató ..TO 900 

SI 7 F ling lorie&n 1 099OÙ 



n|?3 



h< 

4U’ 


»■ ■ a.k 




Badia cl bntlain 69900 

Biffa lem aie gamo 59900 

Binda pi prtsy STOGO 

Black cripti .. 7 r i 90 O 

Campa ign f i * * a* 4 iiu ■ a i 4 ■ 79900 

Castità F-J-* --- r*«ri fciriri 1 69000 

Cenlgrian 59900 

Chao j erigine ,59900 

Cwii2dÈion 89900 

59900 
69900 


I e r ■*+*■«■ 


Cr uise taf a corti*'. 

Oytan dog .. 

Darti qeen 
DyrubL&lef 
Dragons la .* m 

Dir».... « 

Elvira 2 


69900 


69900 

79900 

59900 


AMIGA 


CONSEGNE 
24/36 ORE 


Servizio AIR 



E per ogni ordine potrai 
ricevere un fantastico 

onoKx^oa quarzo ao poro 

* * 

nomaggo. 


tìotans 

Gottims 2 

Grand Pn* 

Guf ar«ip 2000 

Harpoon 1 . 2,1 

Hairpoon bau set 3 
H«!poon dal! set 4 
Hjjpoon Scen «j 




Kid Qiiovoii II, .59900 
Legend o r Kyr, india 69900 
Legend ol Vfilirr 10TO00 
Loom 69900 

Lotus III 59900 

Lordi# ring, 59900 

Luna of lempiett 69900 
Menta?* tstand 69900 
Montary Stand 2 ...109900 

MonAey j<u*nd 3 

Pool 69900 

Poputtuilt 79900 

Pnputou* wrtd éd *9900 
Power nongrr' 59900 
Powe^ fronte daLi 49900 


...... c. , 


SÀcto invernali 

San WTh , r..T 

Steel Errare riri' 

Stratego 
Sh^ertetrll 
Sword of Twilifihl 
T‘on willar 
The bards mio 3 

The Cari Uim 69900 

Ttm managóf 79900 

Traoon II 69900 

790 OQ 


IHirin tri è r !■ - i 


79900 

69900 

69900 

59900 

79900 

49000 

69900 

79900 


Hook - .■«.. r ..,»JBB06 

Indiana J arcade 59900 

l'ttsarm J late ol a 109900 
Ini sport chaAanpe .59900 

KGfl 79900 

KingQu^FV 99900 


T uilTT prezzi iTi ote n d o noi voi nc Fu - ^ 
Per molivi di spazio non possiamo 
elencare lutti i tiloti disponibili. 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: ® 

011/4031001 




esita 


5 


FAX IN UNEA 24 OHE SU 24 




Servizio di vendita per Corrispondenza 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
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*HM COMANDO Dt U N* 

«Sggif lKSSj i 

«ini O STHAOKDW*W é 

O 01 mi ttlKVI tornado- 
DI VOLO BEI- MOMENTO: 

l „ 1 ' 1 ‘ j \\ w’ìwl «**nt*o 
HMAWfh l AJ“ ,. |S |^ 11 , 
HA 1 >Ì AM ^ VVK 


82 H 77 


. ^ . 167 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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